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Resumen.

La presente investigacion tiene como objetivo general Proponer estrategias
didacticas para el uso de computador Canaima en la asignatura de Contabilidad de
2do afio de bachillerato. En la Escuela Técnica Enrique Delgado Palacios ubicada
en los Naranjillos Guacara edo. Carabobo entre las teorias que sustentaron el
estudio se encuentra la Constructivista del Aprendizaje Piaget, Ausubel, asi como
la teoria Sociocultural de Vygotsky. A nivel metodoldgico, esta es una
investigacion descriptiva, siendo la poblacion objeto de estudio 30 estudiantes de
la unidad educativa Enrique Delgado Palacios. La muestra fue igual a la poblacion
30 estudiantes. Se aplico un cuestionario constituido por 24 preguntas de tipo
dicotomicas y cerradas. En cuanto a la validez la misma fue mediante la técnica de
Validacion de Expertos. La confiabilidad se realizo utilizando el coeficiente de
KR20de Kuder-Richardson, la cual arrojo un resultado de 0,67 Alta. La
informacidn aportada se interpreto a través de andlisis porcentual de items y la
presentacion de los resultados se efectué mediante diagramas circulares. Se llegd
a la conclusion que las TIC son un recurso importante para mejorar la ensefianza
en las instituciones educativas. Se recomienda una propuesta dirigida a los
Docentes con estrategias didacticas adecuadas y satisfactorias para el proceso de
ensefianza aprendizaje.

Palabras claves: Estrategias, optimizacion, recurso de aprendizaje.
Linea de investigacion: Tecnologia, Informacion y Comunicaciéon (T.1.C)
Tematica: Tecnologia de la instruccion y procesos de ensefianza y aprendizaje en

el Area de Educacion para el Trabajo.

Subtematica: Tecnologia, capacitacién y educacion no formal.
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INTRODUCCION

El hombre desde sus inicio se ha empefiado en desarrollarse como ser
integral y en ese énfasis ha generado un desarrollo sostenible sobre el resto de los
seres vivos, la bdsqueda constante de nuevas tecnologias que le permitan
evolucionar en el desempefio de sus funciones, la ejecucion de actividades
educativas estdn enmarcadas y se destacan sobre muchas de esas funciones
mencionadas y han sido objeto de cambios sustancialmente favorables para el
proceso de ensefianza lo que ha devenido en un constante desarrollo educativo

tecnoldgico.

Ya desde las adecuadas aperturas a los nuevos procesos, la ciencia y la
tecnologia han realizado un importante aporte a la resolucion de conflictos que
han desembocado en el desarrollo integral de las colectividades involucradas en
los problemas presentados. Es por ello que las actividades tecnolégicas de
innovacion educativa asi como su aplicacion para beneficio publico y en especial
para la poblacion educativa se ha convertido en un tema central en
investigaciones, y desde los resultados de estas investigaciones se han generado
aportes efectivos al contexto educativo al Area de conocimiento Educacion para el

Trabajo Sub Area Comercial.

La educacion por su parte ha comenzado a servirse de la nuevas
tecnologias tanto en software como en hardware para afianzar los procesos de
ensefianza aprendizaje de los nifios y adolescentes involucrados con el proceso,
en cada espacio educativo ya se hace comun la utilizacion del computador portétil
Canaima como recurso de aprendizaje, no solo por su gran aporte al desarrollo
integral del individuo en las nuevas tecnologias sino también por el gran impacto
social que este programa tiene, pero los conflictos o problemas para afianzar los
conocimientos no se excluyen de esta area del conocimiento en pleno desarrollo,

la necesidad emergente de desarrollar estrategias para elevar la calidad del



proceso de ensefianza-aprendizaje con el uso del computador portatil Canaima en
la asignatura contabilidad, son el principal problema a solventar en la presente
investigacion que tiene como campo de accion social el 2° afio de bachillerato de
la Escuela Técnica “Enrique Delgado Palacios”, Ubicada en el Sector Los

Naranjillos, del Municipio Guécara Estado Carabobo.

La clasificacion del contenido en el informe de investigacion se sustenta
en las normativas establecidas por el manual de trabajos de grado,
especializacion, maestria y tesis de la Universidad Pedag6gica Experimental
Libertador (UPEL) habiendo constituido el compromiso investigativo de la

siguiente manera:

CAPITULO 1, El Problema. Es este se despliega inicialmente el problema
diseminado desde el contexto internacional hasta el contexto local. Se establecen
las interrogantes generadoras de la investigacion asi como los objetivos de la

investigacion.

CAPITULO Il, Se establecen inicialmente los antecedentes internacionales
y nacionales de investigacion, posteriormente se develan los referentes Teoricos o
Bases Tedricas, se describe claramente los referentes conceptuales y se establece

en cuadro de operacionalizacion de variables.
CAPITULO I, Metodologia. En el presente capitulo se hace un
minucioso estudio metodoldgico y se establece la naturaleza de la investigacion,

modalidad de la investigacion.

CAPITULO 1V, andlisis e interpretacion de los resultados obtenidos

mediante la investigacion.

CAPITULO V, la propuesta de la investigacion.



CAPITULO I

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC), la union de los
computadores y las comunicaciones desataron una explosion sin precedentes de
formas de comunicarse al comienzo de los afios 90. A partir de ahi, la Internet
paso de ser un instrumento especializado de la comunidad cientifica a ser una red

de facil uso que modifico las pautas de interaccion social.

Las nuevas tecnologias de la Informacion y Comunicacion son aquellas
herramientas computacionales e informaticas que procesan, almacenan, sintetizan,
recuperan y presentan informacion representada de la mas variada forma. Es un
conjunto de herramientas, soportes y canales para el tratamiento y acceso a la
informacion. Algunos ejemplos de estas tecnologias son la pizarra digital
(ordenador personal - proyector multimedia), los blogs, el podcast y, por supuesto,

la web.

Para todo tipo de aplicaciones educativas, las TIC son medios y no fines.
Es decir, son herramientas y materiales de construccion que facilitan el
aprendizaje, el desarrollo de habilidades y distintas formas de aprender, estilos y

ritmos de los aprendices.

En la actualidad los sistemas educativos de todo el mundo se enfrentan al
desafio de utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion para
proveer a sus alumnos con las herramientas y conocimientos necesarios que se
requieren en el siglo XXI. En 1998, el Informe Mundial sobre la Educaciéon de la
UNESCO, “Los docentes y la ensefianza en un mundo en mutacion”, describio el

impacto de las TIC en los métodos convencionales de ensefianza y de aprendizaje,



augurando también la transformacion del proceso de ensefianza-aprendizaje, la

forma en que docentes y alumnos acceden al conocimiento y la informacion.

Al respecto, UNESCO, (2004) sefiala que en el area educativa, los
objetivos estratégicos apuntan a mejorar la calidad de la educacién por medio de
la diversificacion de contenidos y métodos, promover la experimentacion, la
innovacion, la difusion y el uso compartido de informacion y de buenas practicas,
la formacién de comunidades de aprendizaje y estimular un didlogo fluido sobre

las politicas a seguir.

Con la llegada de las tecnologias, el énfasis de la profesién docente esta
cambiando desde un enfoque centrado en el docente que se basa en préacticas
alrededor del pizarron y el discurso, basado en clases magistrales, hacia una
formacion centrada principalmente en el estudiante dentro de un entorno

interactivo de aprendizaje.

El disefio e implementacion de programas de capacitacion docente que
utilicen las TIC efectivamente son un elemento clave para lograr reformas
educativas profundas y de amplio alcance. Las instituciones de formacion docente
deberdn optar entre asumir un papel de liderazgo en la transformacién de la
educacion, o bien quedar atras en el continuo cambio tecnologico. Asi pues, para
que en la educacion se puedan explotar los beneficios de las TIC en el proceso de
aprendizaje, es esencial que tanto los futuros docentes como los docentes en

actividad sepan utilizar estas herramientas.

La invencion de las Tecnologias de la Informacién y la comunicacion
(TIC) y su avance acelerado en los ultimos afios, ha generado grandes cambios en
la sociedad tanto en las estructuras econémicas como en las culturales y

educativas.

Las TIC facilitan el trabajo del hombre asi como la comunicacion de

grandes masas, con ellas se puede expandir una informacion a nivel mundial en



cuestion de segundos, a través de la television, la Internet entre otros. Su
incorporacion en diversos espacios provoca una revolucién tecnoldgica que se
enmarca como un medio alternativo de informar y comunicar, se dice que vivimos
en la sociedad de la informacion y en la sociedad del conocimiento, las TIC tienen

estrecha relacidn con estas dos aseveraciones.

El sistema educativo no puede quedarse atras en la era tecnologica. La
educacion exige cambios significativos y las TIC representan un apoyo tanto para
los docentes como para los estudiantes, ambos tienen la posibilidad de manejar
con mas facilidad su labor educativa.

En éste dmbito intervienen como recurso innovador en el proceso de
ensefianza aprendizaje, aparecen en éste escenario como elemento facilitador, que
promueve el desarrollo de aptitudes intelectuales y facilita la adquisicion de
habilidades y destrezas, que se sigue segun las necesidades del estudiante y el
docente. Su incorporacién en el campo educativo principalmente ofrece la
oportunidad de trabajar en un ambiente ameno Yy atractivo, se propicia el trabajo
colaborativo entre estudiantes y entre estudiante-docente.

La “sociedad de la informacion” en general y las nuevas tecnologias en
particular inciden de manera significativa en todos los niveles del mundo
educativo. Las nuevas generaciones van asimilando de manera natural esta nueva
cultura que se va conformando y que para nosotros conlleva muchas veces
importantes esfuerzos de formacion, de adaptacion y de “desaprender” muchas

cosas que ahora “se hacen de otra forma” 0 que simplemente ya no sirven.

En las escuelas se constata diariamente que los estudiantes presentan
diferencias en su manera de pensar, en sus experiencias, en la forma como
construyen su aprendizaje, por lo que el docente se ve en la necesidad de buscar
los medios que posibiliten un aprendizaje eficaz y adaptable a la variedad de

estudiantes.



El sistema educativo venezolano viene respondiendo a estas necesidades,
ejemplo de ello es la incorporacion de las TIC al Nuevo Disefio Curricular del
Sistema Educativo Bolivariano (2007) como eje integrador. “La incorporacion de
las TIC en los espacios y procesos educativos, contribuye al desarrollo de
potencialidades para su uso; razon por la cual el SEB, en su intencién de formar al
ser social, solidario y productivo, usuarios de la ciencia y tecnologia en funcion
del bienestar de su comunidad, asume las TIC como un eje integrador que
impregna todos los componentes del curriculo, en todos los momentos del

proceso.

De lo anterior se deduce que el empleo de las TIC en la educacién permite
la sustitucion de métodos obsoletos, ademés, hace posible el desarrollo de
programas que facilitan el manejo de conceptos y teorias, cambiando el papel
estatico del estudiante por un nuevo paradigma donde se observa dinamismo por
parte del aprendiz. Ademas, las TIC posibilitan el tridngulo interactivo entre
(docente-contenido objetivo de aprendizaje-estudiante), lo cual representa un

factor esencial en el proceso de ensefianza—aprendizaje.

Por otro lado, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
permiten que cada estudiante tenga la oportunidad de planificar su aprendizaje
apoyandose en estos medios alternativos sustituyendo la lectura de libros por un
método méas dindmico e interactivo que permite el aprendizaje ameno de diversos

contenidos

Con relacion a la diferencia de los medios didacticos tradicionales, la TIC
plantea una forma de aproximacion a la informacion y al conocimiento basada en
la exploracion activa y la interaccion entre el estudiante y el medio. Sin embargo,
se hace necesario no sélo analizar las TIC desde el punto de vista de sus

posibilidades y sus ventajas sino también sus debilidades.

Segun el Disefio Curricular del Sistema Educativo Bolivariano (ob.cit) los

ejes transversales se definen como “elementos de organizacion e integracion de



los saberes y orientacion de las experiencias de aprendizaje, los cuales deben ser
considerados en todos los procesos educativos para fomentar valores, actitudes y

virtudes”.

Por las ideas expuestas anteriormente, en la educacion de hoy en dia se
hace necesario el uso de las nuevas tecnologias que permitan el desarrollo de los
procesos inherentes a la formacion integral de los alumnos, quienes son los
beneficiarios directos. Por ello, en Venezuela surge la necesidad de dotar las
instituciones educativas con equipos portatiles que sustenten la busqueda y el

acceso a la informacion de forma gratuita

En la escuela técnica ubicada en Los Naranjillos, Guacara Estado.
Carabobo pudimos hacer una previa observacioén de como se maneja el proceso de
ensefianza y aprendizaje basados en las TIC, utilizando como recurso el proyecto
Canaima que ha sido implementado en las instituciones educativas desde el afio
2009 cuando se comenzo6 a entregar los primeros 27 equipos en las escuelas a los

nifios de ler grado.

De alli surge un proceso constante de entrega de equipos para un mejor
proceso de ensefianza, durante esta observacion en dicha institucion se pudo notar
fortalezas que genera este proyecto pero también debilidades fuertemente
existentes, durante este proyecto los docentes son los responsables y guias
centrales en esta ensefianza, pero ciertos docentes no cumplen con los criterios
establecidos para dicha ensefianza, si bien es cierto que es un proyecto innovador

y novedoso hay que saber como utilizar la herramienta de manera positiva.

Por ello se detecto a través de una encuesta aplicada por las investigadoras,
que la mayoria de los estudiantes de la “Escuela Técnica Enrique Delgado
Palacios” tienen poco conocimiento educativo de este proyecto, dado que los
docentes no estan lo suficientemente capacitados para desempefiar un proceso de
ensefianza y aprendizaje satisfactorio, por consiguiente esta es una de las

debilidades visualizadas en la institucion. Los estudiantes no le toman interés real



al programa y utilizan la Canaima como medio de diversion para jugar, ver
videos, escuchar musica y como es un software libre le sustituyen el sistema, sin
embargo por algunos estudiantes surge el interés del contenido real del proyecto y

eso genera una fortaleza.

Ahora bien, entre los logros que pretende alcanzar este proyecto se
encuentran: Generar interés en los estudiantes por el proyecto Canaima y reforzar
el papel educativo de los profesores en el aula. En consecuencia buscamos
enriquecer el proceso de formacion académica de los alumnos y que los docentes
puedan recibir talleres de capacitacion que les brinden un conocimiento profundo
sobre el proposito real de este nuevo sistema educativo. De igual manera,
aumentar la capacidad de socializacion de los educandos, debido a los contenidos
interactivos almacenados en las computadoras, los cuales deben ser trabajados y
compartidos con sus docentes y comparieros.

Una vez planteada la situacion surge la siguiente interrogante: Que
estrategias didacticas basadas en el uso el Computador Canaima se pueden
disefiar para fomentar el aprendizaje de la asignatura Contabilidad en 2° Afio de
Bachillerato?

OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

Objetivo General:
Proponer estrategias didacticas que fomenten el proceso de aprendizaje en la

asignatura Contabilidad a través del uso del computador Canaima.

Objetivos Especificos:

v' Diagnosticar el conocimiento de los estudiantes en la asignatura Contabilidad
a través del computador Canaima.

v Determinar el conocimiento de los estudiantes en la asignatura Contabilidad a
través de del computador Canaima.



v Diseflar estrategias de ensefianza aprendizaje en los estudiantes de
Contabilidad a través del computador Canaima.
v
JUSTIFICACION

Esta investigacion aporta contenido tedrico para la implementacion de
Estrategia para el uso del computador Canaima como recurso de aprendizaje en la
asignatura contabilidad del 2° afio de bachillerato, analizando los beneficios para
la poblacién escolar, con la implementacion de estrategias tecnoldgicas para la
mejora de la calidad del proceso de ensefianza-aprendizaje y la formacion integral
de los alumnos. Metodoldgicamente, se justifica este trabajo porque ofrecera
herramientas para determinar los logros de su implementacion en Educacion. Los
instrumentos disefiados y validados en este proyecto, podran ser utilizados para

investigaciones futuras que presenten similitudes con este.

De igual manera, se busca obtener resultados que sirvan de base para
estudios posteriores de las variables y para la formulacion de diversos proyectos
que continten el analisis de los logros Educativo Canaima. Igualmente sera de
utilidad para la elaboracién de propuestas por parte de las instituciones educativas
para la transferencia e innovacion tecnolégica, gestionando la dotacion de una
infraestructura acorde, y el equipamiento para las labores relacionadas con el uso

de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Los aportes realizados por esta investigacion se relacionan directamente
con el desarrollo social de la nacion y, por ende, la sociedad; logrando asi
involucrar a todos los agentes motivadores del proceso educativo en la
implementacién de las politicas publicas destinadas a definir escenarios
concernientes al uso adecuado de las TIC y al fomento de acciones conducentes a

la asimilacion de éstas como fuente productiva y creadora del conocimiento.

Por otro lado, es importante destacar el interes por formar y fortalecer el
potencial estudiantil para el uso y el manejo de las TIC en el proceso de

ensefianza y aprendizaje, propiciando la investigacién tecnoldgica desde la



practica pedagdgica, hacia la construccion colectiva del conocimiento y el
desarrollo del contenido programéatico del Curriculo Bésico Nacional (CBN)
(2007). Por lo tanto, al ampliar el dominio de los contenidos tecnologicos, se abre
la posibilidad de conocer e implementar estrategias que faciliten el uso de las
nuevas tecnologias en los procesos educativos, para mejorar la calidad de la
educacion y, potenciar el aprendizaje significativo

Asi, se plantea la posibilidad de utilizar nuevas estrategias tecnoldgicas
para el desarrollo de habilidades y formas de aprender, obteniendo informacion
mas confiable y necesaria para la construccion de los conocimientos; lo cual
beneficia directamente a estudiantes y docentes, porque al realizarse practicas

educacionales innovadoras, se mejora la calidad de la educacion.

Para finalizar, este trabajo de investigacion aporta posibilidades de generar
un proceso de cambios en la sociedad pues, actualmente la tecnologia invade
todos los espacios de la cotidianidad y la educacidn necesita, cada vez mas, de los
beneficios tecnoldgicos para desarrollar la formacion integral de los individuos;
con el fin, de que éstos sean capaces de adaptarse a nuevas formas de vida,

mediante précticas escolares acordes e innovadoras.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO.

2.1 Antecedentes.

De la revision bibliografica realizada, se seleccionaron por pertinentes al
estudio, que reflejan un matiz de reflexiones claves sobre la investigacion. Han
servido para identificar diferentes versiones en el tratamiento del tema basico en
estudio, en tal sentido, Arias (2006) se refiere a los antecedentes de la

investigacion como:

Estudios previos relacionados con el problema planteado, es decir
investigaciones realizadas anteriormente y que guardan alguna vinculacién con el
objeto en estudio. En este punto se debe sefialar, ademas de los autores y el afio en
que se realizaron los estudios, los objetivos y principales hallazgos de los
mismos” (p. 106).

Por tal motivo, se han realizado investigaciones sobre la influencia de las
Tecnologias de Informacion y Comunicacién (TIC) en el campo educativo, ya que
es de interés general conocer los aportes realizados por las nuevas tecnologias al
Sistema Educativo Venezolano. Ahora bien, actualmente no se han adelantado
investigaciones para el caso especifico del Proyecto Educativo Canaima; sin
embargo, se tomaran como referencia los aportes de los trabajos realizados sobre
las TIC.

A continuacion se presentan los antecedentes que se consideraron

pertinentes con relacién al estudio:
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Altamar A. y Col B. (2010), realizan una investigacion titulada:
Estrategias que promueven el uso de las TIC en el Liceo Bolivariano Emilia
Avilan de Pimentel. El objetivo fue determinar estrategias didacticas para motivar
a los estudiantes de la institucion para utilizar las TIC dentro y fuera del aula con

un fin educativo.

La metodologia fue de tipo documental, dirigida a la poblacion estudiantil

de la institucion.

Como resultados se encontr6 que los avances tecnoldgicos permiten un
avance educativo y exigen cambios en este ambito y que los docentes deben
aprovechar las nuevas tecnologias para promover el cambio hacia un nuevo
paradigma educativo méas personalizado, que permita al estudiante alcanzar una

necesaria alfabetizacion digital que beneficiara su nivel de alcance.

Se recomendd el disefio de estrategias para el uso de las TIC dentro y fuera
del aula, con fines educativos y recreativos, a objeto de motivar a los alumnos a
que utilicen esta poderosa herramienta y, de este modo, facilitar el desarrollo de
habilidades de expresion escrita, grafica y audiovisual y el desarrollo del

pensamiento y del trabajo colaborativo entre otros.

Esta investigacion se vincula con la actual porque plantea la necesidad
inmediata de trabajar con las TIC dentro y fuera de las aulas de clases, asi como la

capacitacion del personal docente en materia Informatica.

Basanta C. y Romero T. (2010), realizaron un estudio sobre el Impacto de

las tecnologias de Informacion y Comunicacion en la formacién docente.

Se concluye que no ha sido explotado el potencial de las nuevas
tecnologias de la informacién para transformar el paradigma educativo actual, de
manera que permita una educacion de mayor calidad, centrada en el alumno y que

la incorporacién exitosa de las TIC, en el ambito educativo, implica redefinir el
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rol del docente para que sea capaz de integrar al proceso de ensefianza actividades
colectivas e individuales de aprendizaje.

Este trabajo se vincula a la presente investigacion ya que destaca el papel
fundamental del uso de las TIC y los programas educativos que se realicen para su
implementacion como el caso del Proyecto Canaima, para lo cual deben
satisfacerse los altos niveles de capacitacion requeridos, pues la implementacion
exitosa de tecnologias dentro de las aulas depende, en gran medida, de su

utilizacion correcta por parte de los educadores.

Riveros V. y Mendoza M. (2012), elaboraron un articulo para la Revista
Cientifica Encuentro Educacional denominado Bases Teoricas de las TIC en

Educacion.

Su correspondencia con esta investigacion es que presenta las TIC como
un recurso para la construccion de conocimientos propios y el desarrollo cognitivo
a través de actividades criticas y aplicativas, en el cual el docente es factor
determinante, por lo que debe ser capacitado en el uso, aplicacion e integracion de
la tecnologia informatizada y su implementacion de aulas para crear situaciones
interactivas de aprendizaje y motivar a sus alumnos a aprender de manera

autbnoma.

Escontrela R. y Stonjanovic L. (2011), Caracas. Venezuela, elaboran una
investigacion denominada: La Integracion de las TIC en la educacion, apuntes
para un modelo pedagdgico pertinente; en la cual plantean la necesidad de un
enfoque integrado que contribuya a orientar las politicas educativas, la
organizacion de la institucion, los recursos materiales y los actores involucrados
para una eficiente apropiacién y gestién de las TIC, a la luz de una nueva vision
de los procesos de aprendizaje .Los autores sostienen que las TIC son
herramientas esenciales de trabajo y aprendizaje en la sociedad actual y resulta
cada vez mas necesario educar para la sociedad de la informacion, desde las

etapas mas tempranas de la vida escolar.
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Concluyen que el verdadero impacto de las TIC en el proceso ensefianza y
aprendizaje puede lograrse con una vision integradora, la organizacion de
contenidos y las nuevas formas de interaccion educativa. Este articulo aporta a la
investigacion la integracién de todos los involucrados como requerimiento para el
logro del éxito, uso eficiente y apropiado de las nuevas tecnologias en los

procesos de formacion académica.

Ferrer B. (2009), realiza un trabajo de investigacién denominado:
Competencias docentes para el empleo de la informatica como recurso

pedagdgico en Educacién Basica.

Su vinculacién con la presente investigacién radica en que plantea la
necesidad de formar a los educadores en herramientas tecnoldgicas, para el pleno
desarrollo de las competencias en los alumnos y propiciar un nivel de preparacién

tecnoldgica eficaz para el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Los educadores muestran interés por usar el computador, pero no lo
utilizan en su planificacion. De igual manera, afirma que los educadores poseen
un nivel medio de preparacion en el uso pedagdgico de las herramientas
tecnoldgicas. El autor propone un programa de capacitacion docente para el
empleo de la informéatica como recurso pedagdgico en el proceso de ensefianza y
aprendizaje, cuyo objetivo es ofrecer a los docentes la posibilidad inmediata de

conocer y utilizar las herramientas tecnoldgicas en las clases diarias.

BASES TEORICAS

Segln Arias F. (2006), “Las bases teoricas implican un desarrollo amplio
de los conceptos y proposiciones que conforman el punto de vista o enfoque

adoptado, para sustentar o explicar el problema planteado.” (p.106).
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BASES PSICOLOGICAS

TEORIA DE VIGOSTSKY DESARROLLO COGNITIVO (1933)

Supera la concepcion asociacionista, porque sostiene que el sujeto que
aprende no se limita a responder en forma refleja 0 mecénica, sino que se trata de
un sujeto activo que modifica el estimulo, actia sobre los estimulos
modificandolos. Para ello se sirve de instrumentos, de mediadores. El aprendizaje

consiste en una internalizacion progresiva de instrumentos mediadores.

Uno de los instrumentos mas importantes es el lenguaje, pero existen
muchos otros que nos proporciona el medio cultural en el que nos desenvolvemos.
Por ello, en la teoria de Vygotsky el medio social es fundamental. No se aprende
solo (ésta es una diferencia significativa con Piaget), y el aprendizaje siempre

precede al desarrollo.

Desde esta perspectiva Vygotsky rescata y se ocupa mucho méas que
Piaget. De la importancia de la ensefianza, como posibilitadora de desarrollo.
Existe un nivel de desarrollo efectivo, que estara dado por lo que el sujeto logra
hacer de manera autonoma, y un nivel de desarrollo potencial o zona de desarrollo
préximo, que estara constituido por lo que el sujeto es capaz de hacer con ayuda

de otras personas, con instrumentos mediadores.

El concepto de zona de desarrollo proximo es de suma utilidad para la
ensefianza, ya que es precisamente este espacio el que posibilita la intervencion
docente. A partir de este concepto Vygotsky otorga una especial importancia a los
procesos de instruccion o facilitacion externa. (Pozo. 1993, 196)

La cultura crea un nimero cada vez mas elevado de poderosos auxiliares

externos (instrumentos, aparatos, tecnologias) que prestan apoyo a los procesos

psicologicos.
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Se hace uso de las tecnologias modernas de informacion y comunicacion
en todo tipo de actividades con el fin de conservar la memoria de determinados

acontecimientos, asi como para cambiar un proceso psicologico natural a superior.

"Los problemas con los que nos encontramos en el analisis psicoldgico de
la ensefianza no pueden resolverse de modo correcto, ni siquiera formularse, sin
situar la relacion entre aprendizaje y desarrollo en nifios de edad escolar”. A partir
de esta proposicion, L.S. Vygotsky, psicologo soviético, que trabajo hacia
mediados de este siglo, propuso una aproximacion completamente diferente frente
a la relacion existente entre aprendizaje y desarrollo, criticando la posicién
comunmente aceptada, segun la cual el aprendizaje deberia equipararse al nivel
evolutivo del nifio para ser efectivo. Quienes sostienen esta posicion consideran,
por ejemplo, que la ensefianza de la lectura, escritura y aritmética debe iniciarse

en una etapa determinada.

Para Vygotsky, "todas las concepciones corrientes de la relacion entre
desarrollo y aprendizaje en los nifios pueden reducirse esencialmente a tres
posiciones tedricas importantes. La primera de ellas se centra en la suposicion de
que los procesos del desarrollo del nifio son independientes del aprendizaje. Este
ultimo se considera como un proceso puramente externo que no estd complicado
de modo activo en el desarrollo. Simplemente utiliza los logros del desarrollo en
lugar de proporcionar un incentivo para modificar el curso del mismo...esta
aproximacion se basa en la premisa de que el aprendizaje va siempre a remolque
del desarrollo, y que el desarrollo, avanza mas rapido que el aprendizaje, se
excluye la nocion de que el aprendizaje pueda desempefiar un papel en el curso
del desarrollo o maduracion de aquellas funciones activadas a lo largo del
aprendizaje. El desarrollo o maduracién se considera como una condicion previa

del aprendizaje, pero nunca como un resultado del mismo"
La segunda posicion tedrica mas importante es que el aprendizaje es

desarrollo...el desarrollo se considera como el dominio de los reflejos

condicionados; esto es, el proceso de aprendizaje estda completa e
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inseparablemente unido al proceso desarrollo...el desarrollo como la elaboracion y
sustitucion de las respuestas innatas...el desarrollo se reduce bésicamente a la
acumulacién de todas las respuestas posibles. Cualquier respuesta adquirida se
considera 0 bien un sustituto o una forma mas compleja de la respuesta
innata...aprendizaje y desarrollo coinciden en todos los puntos, del mismo modo
que dos figuras geométricas idénticas coinciden cuando se superponen”.

"La tercera posicién tedrica...segun la cual el desarrollo se basa en dos
procesos inherentemente distintos pero relacionados entre si, que se influyen
mutuamente. Por un lado estd la maduracion, que depende directamente del
desarrollo del sistema nervioso; por el otro, el aprendizaje, que, a su vez, es
también un proceso evolutivo...el proceso de maduracion prepara y posibilita un
proceso especifico de aprendizaje...el proceso de aprendizaje estimula y hace

avanzar el proceso de maduracion."

Sin embargo, observa Vygotsky, no podemos limitarnos simplemente a
determinar los niveles evolutivos si queremos descubrir las relaciones reales del

desarrollo con el aprendizaje.

El autor plantea una relacion donde ambos se influyen mutuamente. Esta
concepcién se basa en el constructo tedrico de Zona de Desarrollo Proximo
propuesto por Vygotsky. En su teoria sobre la Zona de Desarrollo Préximo (ZDP),
el autor postula la existencia de dos niveles evolutivos: un primer nivel lo
denomina Nivel Evolutivo Real, "es decir, el nivel de desarrollo de las funciones
mentales de un nifio, que resulta de ciertos ciclos evolutivos llevados a cabo". Es
el nivel generalmente investigado cuando se mide, mediante test, el nivel mental
de los nifios. Se parte del supuesto de que Unicamente aquellas actividades que

ellos pueden realizar por si solos, son indicadores de las capacidades mentales.
El segundo nivel evolutivo se pone de manifiesto ante un problema que el

nifio no puede solucionar por si solo, pero que es capaz de resolver con ayuda de

un adulto o un compafiero mas capaz. Por ejemplo, si el maestro inicia la solucién
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y el nifio la completa, o si resuelve el problema en colaboracion con otros
comparieros. Esta conducta del nifio no era considerada indicativa de su desarrollo
mental. Ni siquiera los educadores mas prestigiosos se plantearon la posibilidad
de que aquello que los nifios hacen con ayuda de otro, puede ser en cierto sentido,
aun mas significativo de su desarrollo mental que lo que pueden hacer por si

solos.

Un ejemplo presentado por Vygotsky es el siguiente: Se investiga a dos
nifios que entran a la escuela, ambos tienen diez afios en edad cronoldgica y ocho,
en términos de su desarrollo mental. ;Se puede decir que tienen la misma edad
mental? Por cierto que si. Pero ¢qué significa esto? Significa que ambos son
capaces de resolver por si solos, tareas cuyo grado de dificultad esta situado en el
nivel correspondiente a los ocho afios. Al detenerse en este punto, daria pie a
suponer que el curso del desarrollo mental subsiguiente y del aprendizaje escolar,
sera el mismo para ambos nifios, porque depende de su intelecto. Ambos nifios
parecen capaces de manejar, sin ayuda, un problema cuyo nivel se sitia en los
ocho afios, pero no méas alla de dicho limite. Si suponemos que se les muestra
diversas maneras de tratar el problema. Distintos experimentadores emplearian
distintos modos de demostracién; unos realizarian rapidamente toda la
demostracion y pedirian a los nifios que la repitieran; otros iniciarian la solucion y
pedirian a los pequefios que la terminaran; otros, les ofrecerian pistas. En un caso
u otro, se insta a los nifios a que resuelvan el problema con ayuda. Bajo tales
circunstancias resulta que el primer nifio es capaz de manejar el problema cuyo
nivel se sitla en los doce afios, mientras que el segundo llega Unicamente a los

nueve afos. Y ahora, ¢son estos nifios mentalmente iguales?

La diferencia observada entre la edad mental (ocho afios) y el nivel de
desarrollo mental para aprender con ayuda, presentado por los dos nifios (doce y
nueve afios), pone en evidencia que el curso futuro del aprendizaje variara, en
ambos nifios. Esta diferencia es lo que Vygotsky denomina Zona de Desarrollo
Proximo, la cual consiste por tanto en "la distancia entre el Nivel Real de

Desarrollo, determinado por la capacidad de resolver independientemente un
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problema, y el Nivel de Desarrollo Potencial, determinado a través de la
resolucion de un problema bajo la guia de un adulto o en colaboracién con otro

compafiero mas capaz".

El Nivel de Desarrollo Real caracteriza el desarrollo mental
retrospectivamente, diciendo lo que el nifio es ya capaz de hacer, es decir, "define
funciones que ya han madurado”, mientras que la «Zona de Desarrollo Proximo»
caracteriza el desarrollo mental prospectivamente, en términos de lo que el nifio
estd proximo a lograr, con una instruccion adecuada (Vygotsky, 1979).
La ZDP "define aquellas funciones que todavia no han madurado, pero que se
hallan en proceso de maduracion, funciones que un mafiana no lejano alcanzaran
su madurez y que aun se encuentran en estado embrionario. Estas funciones, dice
el autor, podrian denominarse «capullos» o «flores» del desarrollo, en lugar de
«frutos» del desarrollo”.

Esta instruccion adecuada da origen al caracter dialdgico, dado por la
mediacion, del desarrollo cognitivo. La experiencia educativa supone la ayuda de
otro sujeto (profesor, nifio mayor, nifio mas capaz, etc.), es decir, el desarrollo
humano ya no es dado sélo en la relacion sujeto - objeto, sino que la relacion esta
dada por una triada: sujeto - mediador - objeto. Se trata entonces de una relacion
mediada, es decir, que hay un tercero mediador, que ayuda al proceso que esta
haciendo el sujeto (el valor no esta en la intervencion en si, sino en la medida que
esta ayuda). En esta relacion dialdgica, el otro permanece como otro externo y
autonomo con relacion al yo, y viceversa. No destruye al otro en cuanto otro. En
este sentido, la relacién dialdgica propuesta es la intervencion mas valida para la

educacion.

Esta mediacion social de la educacion implica el uso de estrategias de
aprendizaje centradas en el futuro del sujeto. Las estrategias educativas para el
cambio del otro, en la logica de la Edad mental, estan centradas en el pasado del
nifio, en el nivel de desarrollo real. La estrategia ahora, en la perspectiva
Vygotskyana, esta basada en el futuro del nifio, en la idea que intervenga en la

Z.D.P., que ayude a recorrer el potencial por la mediacién: "El nifio puede ser,
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pero todavia no es". El profesor es un mediador de los conflictos socio -

cognitivos.

Por lo anterior, el buen aprendizaje es el que se coloca delante del
desarrollo. La relacion entre aprendizaje y desarrollo se puede plantear en los
siguientes términos: ;Coémo hacer que los aprendizajes se transformen en procesos
de desarrollo? La educacién no es un proceso que culmina con el aprendizaje; va
mas alla, considera los desarrollos. Los aprendizajes conducen a los procesos de
desarrollo, el desarrollo va a remolque del aprendizaje. En otras palabras, el
aprendizaje va delante del desarrollo: "La nocion de una zona de desarrollo
préximo nos ayuda a presentar una nueva formula, a saber, que el buen

aprendizaje es so6lo aquel que precede al desarrollo™.

Pero, (Como delante? Esto quiere decir lo siguiente: Lo suficientemente lejos del
Nivel de Desarrollo Real para el salto, y lo suficientemente cerca para que salte.
El buen aprendizaje es el que encaja con los procesos de desarrollo, para ello se
requiere un buen diagnostico de la Z.D.P. del sujeto, para que recorra y
transforme el Nivel de Desarrollo Potencial en Nivel de Desarrollo Real. "El buen
aprendizaje es que se coloca delante del desarrollo”. La médula del quehacer

educativo radicaria en hacer lo anterior.

Como se puede ver, la ZDP caracteriza de una nueva forma la relacion entre
aprendizaje y desarrollo. El aprendizaje ya no queda limitado por los logros del
desarrollo entendido como maduracién, pero tampoco ambos se identifican,
planteando que aprendizaje y desarrollo son una y la misma cosa. Por el contrario,
lo que hay entre ambos es una interaccion, donde el aprendizaje potencia el
desarrollo de ciertas funciones psicoldgicas. Asi, la planificacion de la instruccién
no debe hacerse s6lo para respetar las restricciones del desarrollo real del nifio,
sino también para sacar provecho de su desarrollo potencial, es decir, enfatizando

aquello que se haya en su ZDP.

Lev Vygotsky destaca la importancia de la interaccion social en el
desarrollo cognitivo y postula una nueva relacion entre desarrollo y aprendizaje.

Para este autor, el desarrollo es gatillado por procesos que son en primer lugar
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aprendidos mediante la interaccion social: "...el aprendizaje humano presupone
una naturaleza social especifica y un proceso, mediante el cual los nifios acceden a
la vida intelectual de aquellos que les rodean”. De esta forma, toda funcion
psicoldgica superior es en primer lugar externa y solo posteriormente, externa. El
aprendizaje constituye la base para el desarrollo y «arrastra» a éste, en lugar de ir

a la zaga.

Finalmente el estudio del desarrollo cognitivo representa un gran aporte a
la educacion, dado que permite conocer las capacidades y restricciones de los
nifios en cada edad; y por ende, graduar la instruccion a las capacidades cognitivas
del alumno, haciendo mas efectivo el proceso de aprendizaje. De este modo,
dichos factores han conducido a que sea posible planear las situaciones de
instruccion con mayor eficacia, tanto en cuanto a la organizacion de los
contenidos programaticos como en cuanto a tomar en cuenta las caracteristicas del

sujeto que aprende.

La psicologia cognitiva da al estudiante un rol activo en el proceso de
aprendizaje. Gracias a esto, procesos tales como la motivacion, la atencion vy el
conocimiento previo del sujeto pueden ser manipulados para lograr un aprendizaje
mas exitoso. Ademas, al otorgar al estudiante un rol mas importante, se logré
desviar la atencion desde el aprendizaje memoristico y mecéanico, hacia el
significado de los aprendizajes para el sujeto, y la forma en que éste los entiende y

estructura.

La psicologia cognitiva aplicada a la educacion se ha preocupado
principalmente de los procesos de aprendizaje que tienen lugar en cualquier
situacion de instruccion, incluida la sala de clases. Sin embargo, la psicologia
educacional aplicada a la sala de clases debe ocuparse ademas de factores tales
como los procesos emocionales y sociales que tienen lugar en la escuela. Asi, a la
hora de analizar los procesos que ocurren en la sala de clases, es importante
complementar los enfoques cognitivos con otros que permitan tener una vision

integral del alumno en situacion escolar.
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Con todo, el enfoque Vygotskyano, tiene la ventaja, sobre el enfoque de
estructuras logicas progresivamente mas complejas, de permitir establecer
parametros mucho mas claros para la intervencion educativa. Asi lo podemos
concluir de las afirmaciones del mismo Vygotsky: "En resumen, el rasgo esencial
de nuestra hipotesis es la nocion de que los procesos evolutivos no coinciden con
los procesos del aprendizaje. Por el contrario, el proceso evolutivo va a remolque
del proceso de aprendizaje, esta secuencia es lo que se convierte en la zona de
desarrollo proximo. Nuestro andlisis altera la tradicional opinion de que, en el
momento en que el nifio asimila el significado de una palabra, 0 domina una
operacion como puede ser la suma o el lenguaje escrito, sus procesos evolutivos
se han realizado por completo. De hecho, tan sélo han comenzado. La principal
consecuencia que se desprende del analisis del proceso educacional segin este
método es el demostrar que el dominio inicial, por ejemplo, de las cuatro
operaciones basicas de aritmética proporciona la base para el subsiguiente
desarrollo de una serie de procesos internos sumamente complejos en el
pensamiento del nifio...Nuestra hipétesis establece la unidad, no la identidad, de
los procesos de desarrollo interno. Ello presupone que los unos se convierten en
los otros. Por este motivo, el mostrar como se internalizan el conocimiento
externo y las aptitudes de los nifios se convierte en un punto primordial de la

investigacion psicologica

El uso de las TIC como auxiliares modifica el proceso interior del
individuo. Las TIC’S pueden ser utilizadas como el andamiaje que el estudiante

necesita en el proceso de ensefianza y aprendizaje.
RELACION DE LAS TEORIAS DE VYGOTSKY CON LAS TICS.

La relacion que existe en el aprendizaje. Sociocultural con la nueva
tecnologia de la informacion y comunicacion, se habla de que el docente es el

mediador en el proceso de ensefianza y aprendizaje a traves de la computadora y

de los alumnos. En el proceso de ensefianza se da la relacién del individuo con los
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diferentes conocimientos obtenidos por medio de las TIC en el medio en que se
desarrolla. Para Vygotsky las Tics son un proceso de suma importancia en la
educacion ya que va ayudar al estudiante de manera significativa tanto en lo
cultural social y educativo pues serd una herramienta que le permitird
desenvolverse mas ampliamente en la sociedad pues es un aprendizaje que le
servird para desarrollar un oficio de trabajo fuera de la institucion pues es un
conocimiento tecnoldgico que le puede usar como una herramienta positiva para
un ambito laboral es un beneficio que se le esta dando a la educacion para un
futuro laboral. La contabilidad es una herramienta que es de mucha utilidad en el
ambito laboral y si fortalecemos la contabilidad a través de este proyecto Canaima
podemos formar a un ciudadano acto, capaz, y con un amplio conocimiento para
el area administrativa es alli donde Vygotsky se enfoca en que el estudiante
aprende viendo y el andamiaje a ese aprendizaje con la tecnologia son los
docentes como figura principal del proceso de ensefianza.

TEORIA DEL DESARROLLO COGNITIVO DE JEAN PIAGET

Jean Piaget fue quien desarrollé una teoria del desarrollo cognitivo del
nifio. Para Piaget, la inteligencia se desarrolla en base a estructuras, las cuales
tienen un sistema que presenta leyes o propiedades de totalidad; su desarrollo se
inicia a partir de un estado inicial en una marcha hacia el equilibrio cuya Gltima
forma es el estado adulto; el desarrollo psiquico sera el resultado del pasaje de un
estadio de menor equilibrio a otros cada vez mas complejos y equilibrados; es
decir, en base a las nociones de estructura, génesis o estado inicial y equilibrio,
Piaget ha elaborado una teoria de la inteligencia como proceso interno, vinculado
al Desarrollo de la afectividad, la sociabilidad, el juego y los valores morales.

Piaget sostiene que el conocimiento es producto de la accién que la
persona ejerce sobre el medio y este sobre él; para que la construccion de
conocimientos se dé, se genera un proceso de asimilacion, incorporacion,
organizacion y equilibrio. Desde esta perspectiva, el aprendizaje surge de la

solucion de problemas que permiten el desarrollo de los procesos intelectuales.
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LAS CUATRO ETAPAS DEL DESARROLLO COGNITIVO

Las fases de desarrollo expuestas por Piaget forman una secuencia de
cuatro periodos que a su vez se dividen en otras etapas. Estas cuatro fases

principales quedan enumeradas y explicadas brevemente a continuacion.

1. ETAPA SENSORIO - MOTORA O SENSORIOMOTRIZ

Se trata de la primera fase en el desarrollo cognitivo, y para Piaget tiene
lugar entre el momento del nacimiento y la aparicion del lenguaje articulado en
oraciones simples (hacia los dos afios de edad). Lo que define esta etapa es la
obtencion de conocimiento a partir de la interaccion fisica con el entorno
inmediato. Asi pues, el desarrollo cognitivo se articula mediante juegos de
experimentacion, muchas veces involuntarios en un inicio, en los que se asocian

ciertas experiencias con interacciones con objetos, personas y animales cercanos.

Los nifios y nifias que se encuentran en esta etapa de desarrollo cognitivo
muestran un comportamiento egocéntrico en el que la principal division
conceptual que existe es la que separa las ideas de "yo" y de "entorno". Los bebés
que estan en la etapa sensorio-motora juegan para satisfacer sus necesidades

mediante transacciones entre ellos mismos y el entorno.

A pesar de que en la fase sensoriomotriz no se sabe distinguir demasiado
entre los matices y sutilezas que presenta la categoria de "entorno", si que se
conquista la comprensién de la permanencia del objeto, es decir, la capacidad para
entender que las cosas que no percibimos en un momento determinado pueden

seguir existiendo a pesar de ello.
2. ETAPA PREOPERACIONAL

La segunda etapa del desarrollo cognitivo segin Piaget aparece mas o

menos entre los dos y los siete afos.
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Las personas que se encuentran en la fase preoperacional empiezan a ganar
la capacidad de ponerse en el lugar de los demas, actuar y jugar siguiendo roles
ficticios y utilizar objetos de caracter simbolico. Sin embargo, el egocentrismo
sigue estando muy presente en esta fase, lo cual se traduce en serias dificultades

para acceder a pensamientos y reflexiones de tipo relativamente abstracto.

Ademas, en esta etapa aun no se ha ganado la capacidad para manipular
informacién siguiendo las normas de la logica para extraer conclusiones
formalmente vélidas, y tampoco se pueden realizar correctamente operaciones
mentales complejas tipicas de la vida adulta (de ahi el nombre de este periodo de
desarrollo cognitivo). Por eso, el pensamiento méagico basado en asociaciones
simples y arbitrarias esta muy presente en la manera de interiorizar la informacién

acerca de como funciona el mundo.

2. ETAPA DE LAS OPERACIONES CONCRETAS

Aproximadamente entre los siete y los doce afios de edad se accede al
estadio de las operaciones concretas, una etapa de desarrollo cognitivo en el que
empieza a usarse la légica para llegar a conclusiones validas, siempre y cuando las
premisas desde las que se parte tengan que ver con situaciones concretas y no
abstractas. Ademas, los sistemas de categorias para clasificar aspectos de la
realidad se vuelven notablemente mas complejos en esta etapa, y el estilo de

pensamiento deja de ser tan marcadamente egocéntrico.

Uno de los sintomas tipicos de que un nifio o nifia ha accedido a la etapa
de las operaciones concretas es que sea capaz de inferir que la cantidad de liquido
contenido en un recipiente no depende de la forma que adquiere este liquido, ya

gue conserva su volumen.
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3. ETAPA DE LAS OPERACIONES FORMALES

La fase de las operaciones formales es la ultima de las etapas de desarrollo
cognitivo propuestas por Piaget, y aparece desde los doce afios de edad en

adelante, incluyendo la vida adulta.

Es en este periodo en el que se gana la capacidad para utilizar la l6gica
para llegar a conclusiones abstractas que no estan ligadas a casos concretos que se
han experimentado de primera mano. Por tanto, a partir de este momento es
posible "pensar sobre pensar”, hasta sus Ultimas consecuencias, y analizar y
manipular deliberadamente esquemas de pensamiento, y también puede utilizarse

el razonamiento hipotético deductivo.

En la teoria piagetiana, estas fases se van sucediendo una tras otra,
ofreciendo cada una de ellas las condiciones para que la persona en desarrollo
vaya elaborando la informacién de la que dispone para pasar a la siguiente fase.
Pero no se trata de un proceso puramente lineal, ya que lo que se aprende durante
las primeras etapas de desarrollo se reconfigura constantemente a partir de los

desarrollos cognitivos que vienen después.

Por lo demas, esta teoria de las etapas de desarrollo cognitivo no fija
limites de edad muy fijos, sino que se limita a describir las edades en las que son
comunes las fases de transicién de una a otra. Es por ello que para Piaget es
posible encontrar casos de desarrollo estadisticamente anormal en las que una

persona tarda en pasar a la siguiente fase o bien llega a ella a una edad temprana.

TEORIA DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DE AUSUBEL

El individuo aprende mediante “Aprendizaje Significativo™, se entiende
por aprendizaje significativo a la incorporacion de la nueva informacion a la

estructura cognitiva del individuo. Esto creara una asimilacién entre el
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conocimiento que el individuo posee en su estructura cognitiva con la nueva

informacion, facilitando el aprendizaje.

El conocimiento no se encuentra asi por asi en la estructura mental, para
esto ha llevado un proceso ya que en la mente del hombre hay una red orgéanica de
ideas, conceptos, relaciones, informaciones, vinculadas entre si y cuando llega una
nueva informacion, esta puede ser asimilada en la medida que se ajuste bien a la
estructura conceptual preexistente, la cual, sin embargo, resultard modificada

como resultado del proceso de asimilacion.

CARACTERISTICAS DEL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO:

» Existe una interaccién entre la nueva informacion con aquellos que se
encuentran en la estructura cognitiva.

* El aprendizaje nuevo adquiere significado cuando interactia con la nocion de la
estructura cognitiva.

* La nueva informacion contribuye a la estabilidad de la estructura conceptual

preexistente.

EL APRENDIZAJE MECANICO O MEMORISTICO- DAVID AUSUBEL
Lo contrario al aprendizaje significativo es definido por David Ausubel

como aprendizaje Mecanico o Memoristico, este hace que la nueva informacion

no se vincule con la mocion de la estructura cognitiva, dando lugar a una

acumulacién absurda, ya que el aprendizaje no es el optimo

Un ejemplo claro de esto, se da en el ambito escolar, cuando los alumnos se

apresuran a memorizar datos para alguna evaluacion.

Ausubel no trata de hacer una division del aprendizaje, al contrario hace

referencia que el aprendizaje puede ser rigurosamente significativo vy
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Memoristico, aunque el memoristico solamente seria fundamental en

determinadas etapas del crecimiento intelectual.

TEORIA DE LA ASIMILACION

El principio de asimilacion de Ausubel puede ser representado esquematicamente
del siguiente modo:

at+tAA’Q

En que los simbolos representan:

a = informacién, idea o concepto nuevo, potencialmente significativo.

+ = relacionada o asimilada por...

A = ldea mas general ya establecida en la estructura cognitiva.

= Produce...

A’a’ = Producto de la interaccion.

En otros términos, el proceso de asimilacion tiene lugar cuando una nueva
informacion a, potencialmente significativa — es decir, l6gicamente posible de ser
relacionada con conocimientos previos — es vinculada por el aprendiz con una
idea mas general A que ya existe en su estructura cognitiva, ya sea porque a es un
caso particular de A o porque A constituye una relacion o proposicion que incluye
a la nueva informacién a. Como resultado de esta asimilacion, en la estructura
cognitiva aparece una nueva entidad compuesta por a’ , que es la nueva
informacion, modificada por su interaccion con la idea general A preexistente y
A’ que es la idea preexistente modificada, a su vez, como resultado de su
interaccion con a. Es decir, el resultado de la asimilacion de una informacion
nueva no es simplemente la incorporacién de ella a la estructura cognitiva sino la
apariciéon del complejo conceptual a’A’ en que tanto la idea nueva como la

antigua que ha servido de anclaje, resultan modificadas.
Pero el proceso de asimilacion, segun Ausubel, no termina aqui. Hasta este

punto, lo que ha tenido lugar es el aprendizaje significativo de la informacion a

que ha sido asimilada con el significado subordinado a’. Después de esta etapa el
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nuevo significado a’ queda disponible para ser recuperado en cuanto sea evocado,
ya que en esta nueva fase, que Ausubel llama “de retencién”, el complejo
conceptual A’a’ es disociable en las entidades separadas A’ y a’ . Es decir:

A’ A’ +a’

Pero esta di sociabilidad se comienza a perder gradualmente de modo que la
posibilidad de recuperar el significado a’ se torna cada vez mas dificil hasta que
finalmente deja de disociarse de A’a’, quedando como residuo en la estructura

cognitiva el concepto general modificado A’.

Ausubel denomina “asimilacion obliteradora” a todo el proceso que sigue al
aprendizaje significativo y al cabo del cual se tiene como resultado el olvido de la
idea a que fue retenida por un lapso variable de tiempo bajo el significado a’ .
Importa destacar aqui que este olvido forma parte del proceso general de
asimilacion mediante el cual la estructura cognitiva ha resultado reestructurada,

por cuanto la idea mas general inicial A ha sido sustituida por A’.

BASES CONCEPTUALES

CONOCIMIENTO Y CIENCIA

El conocimiento y la ciencia son dos aspectos de mucha importancia en la
actualidad ya que encierran en si mismas un elevado valor cultural. Para la
comprension del mundo moderno desarrollado tecnoldgicamente, es necesario
tener conocimientos cientificos. La demanda creciente de conocimiento cientifico
por el publico en general, es un indicador del gran impacto social de la revolucion
cientifico-técnica, como lo indica la existencia de revistas de divulgacion, los
articulos y secciones fijas en los periodicos de mayor difusion, la publicacion de
libros escritos por importantes cientificos en un formato atractivo y alejados de la
aridez de los articulos de las revistas cientificas, la publicacion de libros de

historia de la ciencia y biografias de sus principales artifices, etc.
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A continuacion se desglosaran los aspectos mas importantes de la ciencia y el
conocimiento, como por ejemplos sus conceptos, tipos, clasificaciones y métodos

cientificos.

Es importante conocer la definicion del conocimiento algunos dicen que el
conocimiento no es mas que el entendimiento, inteligencia, razon natural también
suele entenderse como hechos o datos de alguna informacion que tiene o adquiere
una persona a través de la educacion o experiencia y sean calculos matematicos es

decir de manera practica o teorica.

La adquisicion del conocimiento de un hombre puede ser a través de la
observacién, memoria, capacidad de juicio, etc. A medida que crece el
conocimiento, se va dando un cambio cualitativo en el individuo, por haber en
ello un incremento de reorganizacion del conjunto y de adquisicion de los
mismos. También, el conocimiento es definido segun Fidias Arias (2004) como
“un proceso en el cual se relaciona el sujeto que conoce, que percibe mediante sus
sentidos y, el objeto conocido o percibido” (p.125), quiere expresar con este
concepto es que el conocimiento es una relacion o interaccion del sujeto que es el
que se encuentra percibiendo a través de sus sentidos y el objeto que se esta

observando o conociendo.

ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

El maestro de hoy necesita enfrentarse a los grupos fortalecido con una
formacion pedagogica que lo dote de elementos suficientes para ensefiar en forma
adecuada. Ha de considerar la naturaleza del aprendizaje para poder proponer
medios de ensefianza eficaces que produzcan aprendizajes significativos. Asi al
conocer los procesos internos que llevan al alumno a aprender significativamente,
manejara algunas ideas para propiciar, facilitar o acelerar el aprendizaje
(Davilal998.)
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Para que el profesor pueda realizar mejor su trabajo debe detenerse a
reflexionar no solo en su desempefio como docente, sino en como aprende el
alumno, en cuales son los procesos internos que lo llevan a aprender en forma

significativa y en que puede hacer para propiciar este aprendizaje.

El aprendizaje es el proceso de adquisicion cognoscitiva que explica, en
parte, el enriquecimiento y la transformacion de las estructuras internas, de las
potencialidades del individuo para comprender y actuar sobre su entorno, de los

niveles de desarrollo que contienen grados especificos de potencialidad.

En el aprendizaje influyen condiciones internas de tipo bioldgico y
psicolégico, asi como de tipo externo, por ejemplo la forma como se organiza una
clase, sus contenidos, métodos, actividades, la relacion con el profesor, etc.

La relacion entre la ensefianza y el aprendizaje no es una de causa y efecto,
pues hay aprendizaje sin ensefianza formal y ensefianza formal sin aprendizaje. La

conexion entre ambos procesos consiste en una dependencia ontoldgica.

CANAIMA EDUCATIVO

Es un proyecto del gobierno bolivariano que tiene por objetivo apoyar la
formacion integral de las nifias y los nifios, mediante la dotacion de una
computadora portétil escolar con contenidos educativos a los maestros y
estudiantes del subsistema de educacion primaria conformado por las escuelas
publicas nacionales, estadales, municipales, autobnomas y las privadas subsidiadas
por el estado en la unidad educativa nacional bolivariana Venezuela comenzé a
goza de este beneficio desde 2009 - 2010 con Canaima va a la escuela nos fueron
asignadas 27 equipos para el primer grado.

DEBILIDADES

Algunas Canaima presentaron fallas.Las docentes no cuentan con una
Canaima para su planificacion. Olvido de traer el equipo por parte del alumno. La

falta de colaboracién de algunos representantes.
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FORTALEZAS

Los estudiantes les gustan trabajar con las Canaima. Los estudiantes
utilizan las Canaima como herramienta tecnoldgica. La utilizacion de las Canaima
para la transcripcion de textos, programacion, proyectos de investigacion. Es

instrumento o herramienta de gran ayuda para el docente

LOGROS

Despertar la motivacion e inquietud de conocer su computador.Realizacion

de proyectos en colectivo. Conocimientos del software Linux.

TECNOLOGIAS DE INFORMACION Y COMUNICACION.

Entre el gran nimero de definiciones que existe de las TIC, Rodriguez
(1995) las define como: “TIC es el desarrollo de maquinas y dispositivos
disefiados para transmitir y manejar, de manera flexible, grandes cantidades
de informacion y conocimientos”, en cuanto a los recursos multimedia en el
entorno educativo, los léxicos de tecnologia de la educacién los define como un
sistema de enseflanza basado en la integracion de diversos lenguajes y
canales, concurrentes en una direccion comun, y que se caracteriza por
su coherencia. Se trata de un nuevo concepto de material de aprendizaje que
rompe con la secuencialidad del libro, y suponen una l6gica diferente tanto en la
elaboracion como en su uso, ésta es la ldgica propia de los productos multimedia,
que incorporan y combinan imagen, sonido y texto, y posibilitan al maximo la

interactividad y el seguimiento de itinerarios diferentes que ofrece el hipertexto.

Se consideran TIC esencialmente las computadoras y los programas
informaticos que permiten el acceso a redes, basicamente porque los avances
tecnoldgicos, han dado a la computadora un protagonismo como instrumento

pedagdgico ya que permite el acceso a grandes cantidades de informacion.
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Esta interactividad permite el desarrollo de procesos de comunicacion e
intercambio entre los sujetos rompiendo barreras temporales y espaciales, por

tanto, el medio esta jugando un papel socializador.

Es entonces que en los sistemas educativos las computadoras desempefian
principalmente tres funciones: la funcion tradicional de instrumento para que los
alumnos adquieran un nivel minimo de conocimientos informaticos; la de apoyar
y complementar contenidos curriculares; y, la de medio de interaccion entre

profesores y alumnos, entre los mismos alumnos y entre los propios profesores.

IMPACTO DE LAS TIC EN EL PROCESO DE ENSENANZA
APRENDIZAJE.

En cuanto a la funcién que pueden desplegar las TIC en el &mbito
educativo, puede ser como herramienta de ayuda en el proceso de ensefianza
aprendizaje  (programas educativos, aplicaciones multimedia:  cursos
interactivos, enciclopedias, atlas, Material Didactico Computarizado “MDC", etc.
0 como herramienta de trabajo auxiliar a la tarea del docente (procesador de texto,
planilla de calculo, Internet, correo electrénico, presentaciones asistidas por

ordenador, entre otros.).

Se debe comenzar por entender que la tecnologia transforma nuestra
relacion con el espacio y con el lugar, la tecnologia permite relocalizar el
aprendizaje en conexion con el mundo. Esta dispersion de poderes es lo que los
expertos sefialan como un potencial que brinda la tecnologia al &mbito educativo,
ya que los educadores y los educandos podran generar sus propios estilos, modos

0 maneras de aprender.
De manera que el reto de la educacion a distancia o educacion virtual,

parece ser la forma de disponer un espacio educativo apoyado en lo tecnoldgico,

para favorecer no la simple reproduccién o adquisicion de conocimiento, sino por
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el contrario, las posibilidades de nuevas composiciones y creaciones a partir de las
actuales condiciones del saber.

Por lo tanto, el proceso de ensefianza aprendizaje ya no es el mismo
cuando esté soportado con las TIC, cuya inclusion al proceso ha requerido de un
disefio conceptual primordialmente pedagdgico y comunicacional.

Ante este panorama, la invitacion es a pensar, disefiar, y evaluar juntos
(educadores, comunicadores, ingenieros, directivos educativos, estudiantes) la
introduccién de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje no solamente
desde su aplicacion educativa sino también desde su funcién comunicativa. Por lo
tanto el modelo de comunicacion subyace al sistema educativo especifico. Esto
incluye la educacion a distancia, la educacion para los medios, la educacion
informal. En todos estos sistemas sucede lo mismo: el aprendizaje se da en la
medida en que el individuo se siente involucrado y en este sentido es que el
ambiente educativo mediado por las TIC provoca procesos de ensefianza
aprendizaje, no solo por las caracteristicas propias de las TIC en si, sino por su

uso didactico en combinacién con los medios.

El proceso de ensefianza aprendizaje se sustenta entonces en la idea de que
el medio o la planificacion de la ensefianza logrard que el alumno adquiera un
determinado aprendizaje, sin descuidar las caracteristicas intrinsecas del
estudiante, su biografia de aprendizaje, las expectativas y capacidades para

interactuar con el medio, produciendo procesos de muy distinto sentido y calidad.

Por lo tanto en el disefio de las propuestas de innovacion educativa con apoyo las
TIC es necesario considerar como se sitla el usuario ante medio, qué actividades
de aprendizaje realiza, qué valor educativo tienen, qué papel estan representando

en el proceso de adquisicién o elaboracion conocimiento (Sancho, 2000).

Tambien es importante considerar la cognicion, la cual supone una

“conversacion” con las situaciones. El conocimiento supone una relacion de
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accion practica entre la mente y el mundo. El aprendizaje supone una iniciacion
cognitiva simultanea a ciertas actividades de cooperacion y practica multiple. De
forma que el aprendizaje es el puente entre el conocimiento y la experiencia, ya
que cuando la experiencia es comprendida y apropiada, se convierte en una forma
especial de conocimiento que genera capacidad para crear informacion y guiar la

experiencia posterior.
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Objetivo General: Proponer estrategias didacticas que fomenten el proceso de aprendizaje en la asignatura contabilidad a través del uso del computador
Canaima en la Escuela Técnica "Enrique Delgado Palacios, Ubicada en el sector los Naranjillos del Municipio Guacara Edo. Carabobo.

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES | ITEMS
toma de decisiones 1,2
VARIABLE 1 Planificacion: Es un proceso de toma de decisiones para alcanzar
un futuro deseado, teniendo en cuenta la situacion actual y los
factores internos y externos que pueden influir en el logro de los factor interno 3
Objetivos.
factor externo 4
Proceso de ensefianza - aprendizaje: EI movimiento de la conocimientos 5,6
Estrategias Didacticas: Es la planificacion actividad cognoscitiva de los alumnos bajo la direccion del maestro
del proceso de ensefianza aprendizaje mediante hacia el dominio de los conocimientos, las habilidades, los habitos formacion 7
el cual el docente elige técnicas y actividades y la formacion de una concepcién cientifica del mundo.
que puede utilizar a fin de alcanzar los objetivos aprendizaje 8,9
de su curso.
Técnicas: Es un procedimiento o conjunto de reglas, normas objetivo 9,10
0 protocolos que tiene como objetivo obtener un resultado
determinado y efectivo, ya sea en el campo de las ciencias,
tecnologia, arte, deporte, educacién o en cualquier otra tecnologia 11
actividad.
Actividades: Son acciones que desarrolla un individuo acciones 12

0 una institucién de manera cotidiana, como parte de sus
obligaciones tareas o funciones.
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Objetivo General: Proponer estrategias didacticas que fomenten el proceso de aprendizaje en la asignatura contabilidad a través del uso del computador
Canaima en la Escuela Técnica "Enrique Delgado Palacios, Ubicada en el sector los Naranjillos del Municipio Guacara Edo. Carabobo.

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES | ITEMS
incorporar 13
VARIABLE 2 Incorporacion: Incorporar, agregar, unir dos 0 mas cosas para
que formen un todo entre si.
Retencidn: Almacenar un elemento, producto o ente abstracto almacenar 14
impidiendo que se mueva o salga, de determinado espacio.
Captacion: tomar algo ajeno para hacerlo propio o simplemente imagenes 15
Aprendizaje: Son procesos subjetivos de para conocerlo, estudiarlo o cuidarnos de sus efectos ya sean
captacion, incorporacion, retencion y cosas materiales, imagenes o ideas.
utilizacion de la informacion que el
individuo recibe en su intercambio continuo
con el medio.
Utilizacion: Hace referencia a la accion y efecto de usar, hacer usar 16
funcionar una cosa para algo, ejecutar o practicar algo
habitualmente.
funcionar 17
Informacion: Es un conjunto de datos con un significado informacion 18
que reduce la incertidumbre o que aumenta el conocimiento de
algo. conocer 19
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Objetivo General: Proponer estrategias didacticas didacticas que fomenten el proceso de aprendizaje en la asignatura contabilidad a través del uso del
computador Canaima en la Escuela Técnica "Enrique Delgado Palacios, Ubicada en el sector los Naranjillos del Municipio Guacara Edo. Carabobo.

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES | ITEMS
VARIABLE 3 Operaciones Financieras: Es un instrumento que permite realizar
intercambios de capitales financieros disponibles en diferentes
Contabilidad: Es una técnica en constante momentos del tiempo. Mediante la operacién financiera se
evolucion, basada en conocimientos realiza un intercambio de disponibilidad dineraria entre los sujetos
razonados y ldgicos que tienen como que participan en la operacion.
objetivo fundamental registrar, sintetizar las .
. . . . Operacion 20

operaciones financieras de una entidad e
interpretar los resultados.

VARIABLE 4 Formacion integral de las nifias y nifios: Es un estilo

educativo que pretende no solo instruir a los estudiantes con los

Computador Canaima: Es un proyecto del saberes especificos de las ciencias, sino también, ofrecerles los
Gobierno Bolivariano que tiene por objetivo elementos necesarios para que crezcan como personas
apoyar la formacion integral de las nifias y desarrollando todas sus condiciones y potencialidades potencial 99
nifios, mediante la dotacion de una
computador portatil escolar con contenidos
educativos a los maestros y estudiantes del Computador Portatil: Es un ordenador personal que esta . 23
subsistema de educacién primaria disefiado para ser transportado de un lugar a otro. En general, ordenador portatil
conformado por las escuelas publicas, deben ser relativamente pequefas.
nacionales, estadales, municipales,
auténomas Y las privadas subsidiadas por el Estado | contenido educativo: es el conjunto de saberes o formas culturales asimilacion ”

Acumuladas por la humanidad, cuya asimilacion y apropiacion por parte
de los alumnos se considera valiosa y esencial para su desarrollo.
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CAPITULO 11l

MARCO METODOLOGICO.

El marco metodoldgico, da soporte a la investigacion titulada “uso del computador
Canaima como recurso de aprendizaje en la asignatura contabilidad de segundo afio.”; dado
que se refiere a la descripcion del tipo y disefio de la investigacion, poblacion y muestra,
técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, su validacion y confiabilidad, procedimientos

y técnicas asi como el andlisis de datos.

TIPO DE INVESTIGACION.

La investigacion que se realiza es de tipo descriptiva ya que busca analizar
tedricamente los factores que intervienen en las variables de estudio, describiendo las
caracteristicas y situaciones concretas del problema. Segun Tamayo y Tamayo (2003),
afirman que la investigacion descriptiva utiliza el método de analisis y, en ella, se caracteriza
un objeto de estudio o una situacion; asimismo se sefialan las caracteristicas y atributos de un
objeto de estudio. Combinada con algunos criterios de clasificacion, sirve para seleccionar,

ordenar, agrupar y sistematizar los objetos involucrados en la investigacion que se realiza

DISENO DE INVESTIGACION.

De acuerdo con Bavaresco (1997), el disefio es un modelo especifico, una serie de
actividades sucesivas y organizadas, que deben adaptarse a las particularidades de cada
investigacion, que indican las pruebas a efectuar y las técnicas a utilizar para recolectar y
analizar los datos. Al respecto, Claret (2010) plantea “el disefio es la estrategia adoptada por

el investigador para responder al problema planteado”
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Esta investigacion se realizé bajo un disefio transaccional, de campo y de tipo no expe
datos se recolectaron en un unico momento, para Hernandez, Fernandez y Baptista (2008 p
208), este disefio se caracteriza por recopilar los datos en un momento Unico ya que su
propdsito es estudiar variables y analizar su incidencia e interpretacion en un momento dado.

“Es como tomar una fotografia de algo que sucede”.

Igualmente, esta investigacion fue de campo, ya que busca situarse en el lugar donde
ocurre el objeto. De esta manera, el objeto de investigacion esta representado en la Escuela
Técnica “Enrique Delgado Palacios”, Ubicada en el Sector Los Naranjillos, del Municipio
Guacara Estado Carabobo, en la cual se implementa el Proyecto Educativo Canaima. Al
respecto Hernandez y col. (2008), afirman que la investigacion de campo hace referencia a los
diferentes tipos de lugares en los que se lleva, o se puede llevar a cabo la investigacion, ya

sean tanto en la comunidad como en otros sectores.

Por altimo se considerd, una investigacion no experimental ya que se observaron
situaciones ya existentes, no provocadas intencionalmente por el investigador. En la
investigacion no experimental las variables independientes ya han ocurrido y no pueden ser
manipuladas, el investigador no tiene control directo sobre dichas variables y no puede influir
sobre ellas porque ya sucedieron, al igual que sus efectos. Segun Herndndez y col. (2003,
p.187) los estudios no experimentales son aquellos que “se realizan sin la manipulacion
deliberada de las variables y en los que solo se observan los fendmenos en su ambiente
natural para después analizarlos”. En este tipo de investigacion no se manipulan las variables,

se manejan al azar.

POBLACION.

La poblacién de una investigacion segun Palella y Martins (2.010) es el conjunto de
unidades de las que se desea obtener informacion y sobre las que se van a generar
conclusiones. La poblacion puede ser definida como el conjunto finito o infinito de
elementos, personas 0 cosas pertinentes a una investigacion y que generalmente suelen ser

inaccesibles (pag. 115). En la presente investigacion las unidades de analisis objeto de estudio
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y que constituyen la poblacién o universo, son los estudiantes del aula de la asignatura
contabilidad del 2° afio de bachillerato en la Escuela Técnica “Enrique Delgado Palacios”
Ubicada en el Sector Los Naranjillos, del Municipio Guécara Estado Carabobo durante el afio
escolar 2015-2016, el numero de estudiantes de aula es de 30 estudiantes del 2°do afio en el

turno de la mafana.

MUESTRA.

En cuanto a la muestra Palella y Martins (2.014) indican que la muestra “representa un
subconjunto de la poblacion, accesible y limitado, sobre el que realizamos las mediciones o el
experimento con la idea de obtener conclusiones generalizables a la poblacion” (pag. 116).
Tomando en cuenta esta definicion y que el tiempo disponible para uso del computador
Canaima como recurso de aprendizaje en la asignatura contabilidad de segundo afo.es
limitado, se decidio trabajar con una técnica estadistica que permite determinar una muestra

confiable.

Considerando lo afirmado anteriormente, entonces, la poblacion objeto de estudio es
finita debido a que el investigador cuenta con el registro de los elementos que conforman la
poblacion en estudio. Por otra parte, Barranco citado a Palella y Martins (2.014) aclara que
estadisticamente se considera que una poblacion es finita cuando esta conformada por menos

de cien mil elementos.

Para factores de esta investigacion que busca como objetivo Proponer estrategias
didacticas que fomenten el proceso de aprendizaje en la asignatura contabilidad a través del
uso del computador Canaima en la asignatura de contabilidad en el 2do afio de bachillerato
de la Escuela Técnica “Enrique Delgado Palacios” La muestra se considera censal pues se
selecciond el 100% de la poblacion al considerarla un namero manejable de sujetos. En este
sentido Ramirez (2.010 Pag. 61) establece la muestra censal es aquella donde todas las
unidades de investigacién son consideradas como muestra. De alli, que la poblacion a estudiar

se precise como censal por ser simultaneamente universo, poblacion y muestra.
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Por lo tanto se considera lo planteado por Ramirez (2.010 P4g. 61) y conociendo ya la
poblacion se determina que la muestra es de 30 estudiantes de la Escuela Técnica “Enrique

Delgado Palacios” quienes estan agrupados en un aula en el turno de la mafana.

TECNICA E INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS.

Para obtener la informacidn necesaria de la presente investigacion, se procederd a
utilizar el instrumento de recoleccion de datos denominado la encuesta, utilizando la
modalidad del cuestionario, el cual seré elaborado a través de preguntas dicotomicas cerradas
(si 0 no), es decir con dos posibilidades de respuesta, dirigido a los estudiantes de aula de la
Escuela Técnica “Enrique Delgado Palacios”. Seglin Palella y Martins (2.010) “la encuesta es
una técnica destinada a obtener datos de varias personas cuyas opiniones interesan al
investigador” (pag. 134). Por otra parte Hernandez, Fernandez y Baptista (2.010) definen el
cuestionario como: “un conjunto de preguntas respecto de una o mas variables a medir” (pag.

310).

Cabe destacar que para Palella y Martins (2.010), el instrumento de recoleccién de
datos es, “en principio cualquier recurso del cual pueda valerse el investigador para
acercarse a los fendmenos y extraer de ellos informacion”. (pag. 137). Es decir el
investigador puede elegir cualquier instrumento o recurso que le facilite la adquisicion de la
informacidn necesaria para su investigacion. La aplicacion de la encuesta se realizara en la
institucion a la hora de la asignatura de contabilidad la poblacion estudiantil de la Escuela
Técnica “Enrique Delgado Palacios”, con el fin de obtener la informacion necesaria para el
desarrollo de la investigacion, lo cual servira de insumo para la aplicacion de las técnicas, que

aportan la estadistica descriptiva, para lograr posteriormente las conclusiones finales.

VALIDEZ Y CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO.

Todo instrumento de recoleccién de datos debe reunir dos requisitos esenciales la

validez y la confiabilidad. “Palella y Martins (2.010), aseguran que:
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“la mayoria de los casos se recomienda determinar la validez mediante la técnica de
juicio de expertos, que consiste en entregarles a tres, cinco, siete expertos en la materia objeto
de estudio y en metodologia o construccién de instrumentos un ejemplar del instrumento con
su respectiva matriz de respuesta, acompafiada de los objetivos de a investigacion, el sistema
de variables y una serie de criterios para calificar preguntas. La validez se define como la
ausencia de sesgos. Representa la relacion entre lo que se mide y aquello que realmente se
quiere medir.” (pag. 138).

Para obtener la validez del instrumento, se entregara a tres especialistas en la tematica
y metodologia profesores de la Facultad de Ciencias de la Educacion, el instrumento de
validacién con: el problema, los objetivos (general y especificos), el cuadro de
operacionalizacion de variables y el instrumento de recoleccion de datos; a través del cual se
da una calificacién especifica a cada pregunta entre: bueno, regular y deficiente en las
categorias de pertinencia, redaccién y adecuacion.

La confiabilidad segin Palella y Martins (2.010) “es definida como la ausencia de

error aleatorio en un instrumento de recoleccion de datos” (Pag. 176).

Es decir es el grado en que las mediciones estan libres de la desviacion producida por
los errores causales. La confiabilidad se mide a través de ecuaciones y de diferentes maneras,
entre ellas esta el anélisis de homogeneidad de los items, al medir el constructor de los items,
se cuenta con el KR 20/21. Segun el coeficiente KR 20/21 se divide el instrumento en tantas
partes como items tenga, este instrumento se aplica para instrumentos cuyas respuestas son
dicotémicas, lo que permite examinar como ha sido respondido cada item en relacion con los

restantes.

Kuder y Richardson 1937 (citados por Palella y Martins 2.010) desarrollaron varios
modelos, para estimar la confiabilidad, siendo uno de los mas conocidos la denominada
formula KR 20, esta férmula es la propuesta a aplicar en la investigacion y se representa de la

siguiente manera:
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En donde:

rtt: 0,67

n: 25 preguntas .

Vt: 2,78 067=__ 24 *287->1.8
2 pq:1,28 25-1 2,78

CUADRON-"1

CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO.

Se aplicara una primera encuesta a una cantidad 9 personas fuera de la Escuela
Técnica “Enrique Delgado Palacios”, ubicada en el Sector Los Naranjillos, del Municipio
Guécara Estado Carabobo, para validar la confiabilidad del instrumento, en donde se obtendra
y determinara si las preguntas arrogaran resultados confiables, para dicho trabajo especial de
grado. Luego se aplica el instrumento a la muestra representada y seleccionada, finalizando

con la sustitucién de los resultados.

Para calcular a confiabilidad por este método, se procede de la siguiente manera: en
primer lugar, para cada items se calcula p, que es la proporcion de sujetos que pasaron un
items sobre el total de sujetos: luego, se calcula g, que es igual a 1 - p; se multiplica p.q; y
finalmente se suman todos los valores de p.q. El resultado obtenido es la sumatoria de la
varianza individual de los items, o sea, ). pq; en segundo lugar, se calcula la varianza total
de la distribucién de calificaciones Vt; y en tercer lugar, se aplico la férmula correspondiente.
Segun lo planteado el criterio de decision para la confiabilidad del instrumento es:

Rango Confiabilidad

0,61- 0,80

CUADRO N°2
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FASES DE LA INVESTIGACION.

En relacién con las fases, se desarrollaron fundamentalmente en siete (7) fases, esto segun
lo establecido para la modalidad proyecto factible segun los autores Palella y Martins (2.010)
descritas a continuacion:

e Fase I: Observacion.

e Fase Il: Preparacion del Instrumento.

e Fase IlI: Prueba Piloto.

e Fase IV: Aplicacion del Instrumento.

e Fase V: Tabulacion del resultado. (Diagnostico).

e Fase VI. Disefio de la Propuesta.

DESCRIPCION DE LAS FASES.

Fase I: Esta fase permitio establecer las caracteristicas y elementos que conformaban
ese entorno escolar, siendo el primer contacto de observacion e interrelacion con los

miembros de dicha Escuela Técnica, para el estudio.

Fase I1: Se elabor0 y present6 al tutor el instrumento (encuesta), con la finalidad de

determinar las necesidades, el cual sera validado por tres (3) expertos.

Fase Ill: En esta fase se procedi6 a la aplicacion del instrumento a un grupo
conformado por diez (10) personas pertenecientes a la Escuela Técnica “Enrique Delgado
Palacios” con caracteristicas similares, cuyo resultado en el coeficiente de Kuder Richardson
sera medido para establecer la confiabilidad para su aplicacion a la poblacion y muestra

objeto de estudio.
Fase IV: Consistio en la aplicacion del instrumento, realizando una encuesta

estructurada con preguntas tipo dicotomicas (si) (no), a la muestra seleccionada, conformad

por catorce (14) docentes de la Escuela Técnica “Enrique Delgado Palacios”.
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Fase V: Se realiz6 la tabulacion de los resultados con la finalidad de comprobar las
necesidades latentes dentro de ese entorno, especialmente en la Técnica “Enrique Delgado

Palacios”, Ubicada en el Sector Los Naranjillos, del Municipio Guacara Estado Carabobo.

Fase VII: Corresponde a la propuesta de un programa educativo destinado a
desarrollar estrategias para elevar la calidad del proceso de ensefianza-aprendizaje con el uso
del computador portatil Canaima en la asignatura contabilidad del 2° afio de bachillerato.
Donde se tomaran en cuenta los resultados obtenidos en el diagnostico y las reflexiones de
factibilidad para planificar las acciones o estrategias que respondan a las necesidades

encontrada.
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ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

CAPITULO IV

En este capitulo, el investigador debe de contratar la teoria expuesta en su Marco

Teorico Referencial con los datos que arroje el instrumento de recoleccion de datos, a fin de

elaborar las conclusiones provisorias del problema investigado.(Arias F.)

DIMENSION: Planificacion

INDICADORES: Toma de decisién, Factor interno y Factor Externo.

PREGUNTA N°1

¢El docente toma las decisiones de los contenidos a evaluar facilitando tu proceso de

aprendizaje en la asignatura de Contabilidad?

Opciones | Respuestas | Porcentajes
S| 20 66,67%
NO 10 33,33%
Total 30 100,00%
GRAFICO N°1
Porcentajes

33,33%

mSsl
NO

Fuente: Rodriguez E. Rojas G. (2016)

Analisis e interpretacion de resultados: De los estudiantes encuestados 66.67% respondio

de manera positiva mientras que 33.33% respondié de manera negativa, dando a conocer que
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efectivamente el docente toma las decisiones de las evaluaciones en conjunto con los
estudiantes generando motivacion en ellos.

Vygotsky en su teoria cognitiva (1993): Supera la concepcion asociacionista, porque
sostiene que el sujeto que aprende no se limita a responder en forma refleja o mecanica, sino
que se trata de un sujeto activo que modifica el estimulo, es decir actla sobre el estimulo

modificandolo.

El aprendizaje es un proceso constante donde el individuo aprende de manera
progresiva mediante el estimulo del docente, la educacion esta en constante crecimiento, los
educadores debemos darnos la tarea de reflexionar en conjunto con los estudiantes buscando
que el aprendizaje sea positivo y satisfactorio para ellos, mientras estén en el aula de clase se
deben explorar las mejores herramientas, mantener comunicacion de todos los contenidos y
las estrategias a utilizar, para asi generar mayor interés en los estudiantes y lograr un proceso

de ensefianza aprendizaje satisfactorio.
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DIMENSION: Planificacion
INDICADORES: Toma de decisién, Factor interno y Factor Externo.

PREGUNTA N°2
¢El estudiante toma decisiones junto con el docente acerca de las estrategias a utilizar dentro

de la asignatura de Contabilidad?

Opciones | Respuestas | Porcentajes
S| 9 30,00%
NO 21 70,00%
Total 30 100,00%
GRAFICO N°2
Porcentajes

S|
M NO

Fuente: Rodriguez E. Rojas G. (2016)

Analisis e interpretacién de resultados: De los estudiantes encuestados 30% respondié de

manera positiva y 70% respondié de manera negativa, dando a conocer que el docente no los
toma en cuenta en la toma de decisiones con las estrategias a utilizar en la asignatura de
Contabilidad.

Piaget en su teoria del desarrollo cognitivo fue quien desarroll6 una teoria del
desarrollo cognitivo del nifio. Para Piaget, la inteligencia se desarrolla en base a estructuras,
las cuales tienen un sistema que presenta leyes o propiedades de totalidad; su desarrollo se
inicia a partir de un estado inicial en una marcha hacia el equilibrio cuya ultima forma es el
estado adulto; el desarrollo psiquico serd el resultado del pasaje de un estadio de menor
equilibrio a otros cada vez mas complejos y equilibrados; es decir, en base a las nociones de

estructura, génesis o estado inicial y equilibrio, Piaget ha elaborado una teoria de la
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inteligencia como proceso interno, vinculado al Desarrollo de la afectividad, la sociabilidad,

el juego y los valores morales.

En la educacion el docente es el factor principal dentro del proceso de ensefianza,
este debe innovar en cuanto a las estrategias a utilizar a la hora de desarrollar las clases,
dichas estrategia son fundamentales para un aprendizaje satisfactorio ya que la rutina para los
estudiantes es un arma negativa dentro del aula. Las estrategias didacticas mediante el juego
generan mayor interés por parte de los estudiantes y es alli donde el docente debe aplicar los

contenidos y tomar en cuenta a los estudiantes a la hora de considerar la mejor estrategia.
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DIMENSION: Planificacion

INDICADORES: Toma de decisién, Factor interno y Factor Externo.

PREGUNTA N°3

¢Dentro de institucion existe alguna problematica que te impida trabajar con el proyecto

Canaima?

Opciones Respuestas | Porcentajes
S| 25 83,33%
NO 5 16,67%
Total 30 100,00%
GRAFICO N°3
Porcentajes
16,67%

Sl
M NO

Fuente: Rodriguez E. Rojas G. (2016)

Analisis e interpretacion de resultados: De los estudiantes encuestados 83.33%, respondio

de manera positiva y 16.67%, respondié de manera negativa, dando a conocer que existe una

problematica dentro de la institucion que les impide trabajar con el proyecto Canaima.

El proyecto Canaima Es un proyecto del gobierno bolivariano que tiene por objetivo

apoyar la formacion integral de las nifias y los nifios, mediante la dotacion de una

computadora portatil escolar con contenidos educativos a los maestros y estudiantes del

subsistema de educacion primaria conformado por las escuelas publicas nacionales, estadales,

municipales, autonomas y las privadas subsidiadas por el estado.
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Los estudiantes de la institucion no tienen un espacio de informatica ni de educacion
para el trabajo que les permita desarrollar sus conocimientos con el proyecto Canaima, la
institucidn no se ha interesado en buscar las posibles soluciones para esta problematica lo que

imposibilita a los estudiantes a utilizar de manera positiva el proyecto Canaima.

Es por ello que es unos de los factores que incide en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de manera negativa en los estudiantes. Lo correcto seria tener un espacio dotado
con mesas Y sillas donde los estudiantes puedan manejar el proyecto Canaima y realizar las
actividades de manera eficaz e implementar horarios para cada una de los grados de manera

que todos los estudiantes de la institucion puedan beneficiarse.
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DIMENSION: Planificacion
INDICADORES: Toma de decision, Factor interno y Factor Externo.

PREGUNTA N°%4
¢Conoces algun representante fuera de la institucion que dicte talleres de formacion sobre el

proyecto Canaima?

Opciones Respuestas | Porcentajes
S| 0 0,00%
NO 30 100,00%
Total 30 100,00%
GRAFICO N°4
Porcentajes
0,00%

sl
M NO

100,00%

Fuente: Rodriguez E. Rojas G. (2016)

Analisis e interpretacidén de resultados: De los estudiantes encuestados 100% respondio6 de

manera negativa, los estudiantes no conocen a ningun representante fuera de la institucion que
dicte talleres de formacion, esto confirma que no hay ni dentro ni fuera de la institucion una

persona capacitada para dictar talleres que ellos conozcan.

Vygotsky relacion con las TIC nos dice que la relacién que existe en el aprendizaje.
Sociocultural con la nueva tecnologia de la informacion y comunicacion, se habla de que el
docente es el mediador en el proceso de ensefianza y aprendizaje a través del computador y de
los alumnos. En el proceso de ensefianza se da la relacion del individuo con los diferentes

conocimientos obtenidos por medio de las TIC en el medio en que se desarrolla.
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En su teoria Vygotsky plantea la importancia del docente dentro de la tecnologia, pero
no podemos dejar a un lado los padres y representantes. La educacion va impartida desde el
hogar hasta la escuela y fuera de ella en la sociedad. Ahora bien debe existir dentro de la
institucion o fuera de ella un espacio que pueda formar a los representantes, estudiantes y
docentes, para asi poder utilizar el proyecto Canaima como se debe. En vista de que la
tecnologia se ha vuelto indispensable para la sociedad se debe formar a toda la sociedad en
general y sobre todo a los estudiantes que son el futuro de la misma, para que sean

profesionales capaces de desenvolverse en la sociedad con la tecnologia.
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DIMENSION: Proceso de ensefianza-aprendizaje
INDICADORES: Conocimientos, Formacion y Aprendizaje.

PREGUNTA N
¢Consideras que el proyecto Canaima te genera conocimiento significativo en los diferentes
contenidos de la asignatura Contabilidad?

Opciones | Respuestas | Porcentajes
S| 11 36,67%
NO 19 63,33%
Total 30 100,00%
GRAFICO N°5
Porcentajes

Sl
M NO

Fuente: Rodriguez E. Rojas G. (2016)

Analisis e interpretacién de resultados: De los estudiantes encuestados 63.33% respondio

de manera negativa mientras que 36.67%, respondi6é de manera positiva. Dando a conocer que
el proyecto Canaima no les genera un conocimiento significativo esto es debido a la poca

informacion que tienen del proyecto Canaima.

Ausubel en su teoria aprendizaje significativo se entiende por aprendizaje significativo
a la incorporacion de la nueva informacion a la estructura cognitiva del individuo. Esto creara
una asimilacién entre el conocimiento que el individuo posee en su estructura cognitiva con la

nueva informacién, facilitando el aprendizaje.
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La teoria de Ausubel refleja que el estudiante aprende cuando se incorpora un nuevo
conocimiento en este caso es el proyecto Canaima para los estudiantes es una nueva
informacidn una nueva estructura dentro del sistema educativo, pero esta estructura no se ha
manejado de manera positiva, es por esto que los estudiantes no sienten que este proyecto les
estd generando algin tipo de aprendizaje significativo, ya que no tienen la suficiente
informacion para manejar el proyecto, utilizan la Canaima como distraccion para jugar,
escuchar musica, ver videos, y es alli donde le quitan el verdadero sentido al proyecto pues no
fue disefiado para ello sino para generar un aprendizaje tecnoldgico dentro del sistema

educativo.

Las medidas que se deben tomar en cuanto a este tema es que los docentes, busquen la
manera de capacitarse con talleres que les permitan utilizar esta herramienta tecnolégica como
estrategia para que los estudiantes aprendan mucho méas réapido y asi la tecnologia siga

avanzando dentro del sistema educativo.
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DIMENSION: Proceso de ensefianza-aprendizaje

INDICADORES: Conocimientos, Formacion y Aprendizaje.

PREGUNTA N°

¢ Crees que el docente de aula refuerza tus conocimientos con la ayuda del Proyecto Canaima?

Opciones Respuestas | Porcentajes
S| 6 20,00%
NO 24 80,00%
Total 30 100,00%
GRAFICO N°6
Porcentajes

sl

d
80,00% NO

Fuente: Rodriguez E. Rojas G. (2016)

Analisis e interpretacidon de resultados: De los estudiantes encuestados 80% respondio de

manera negativa mientras 20% respondi6 de manera positiva, el docente de aula no refuerza el
conocimiento de los estudiantes con ayuda del proyecto Canaima lo que es un gran problema

porque el proyecto no se implementa de manera correcta.

Vygotsky en su teoria del aprendizaje Zona de desarrollo Proximo ZDP: plantea que el
estudiante aprende viendo, el docente es el andamiaje principal para el proceso de aprendizaje
del nifio ya que el no va aprender solo existen diferentes zonas de desarrollo donde Vygotsky
confirma su teoria el docente como pilar dentro del aula de clase es la pieza clave para el

proceso educativo.
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Ahora bien los docentes no pueden implementar ni reforzar un conocimiento con la
ayuda del proyecto Canaima por que la institucion no los ha capacitado para desarrollar su
planificacion, implementar este sistema es un descuido de la institucion que no les ha
permitido a ellos seguir de la mano con la tecnologia, esto afecta a los estudiantes por que
retrasa su proceso de aprendizaje en cuanto al nivel tecnolégico y por ende los docentes no se
actualizan con las nuevas innovaciones del sistema educativo. Esto afecta tanto a docentes

como estudiantes.
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DIMENSION: Proceso de ensefianza-aprendizaje

INDICADORES: Conocimientos, Formacion y Aprendizaje

PREGUNTA N°7

¢Consideras que se necesitan talleres de formacion sobre como utilizar el computador

Canaima para un mejor uso del mismo?

Opciones | Respuestas | Porcentajes

S| 23 76,67%

NO 7 23,33%

Total 30 100,00%

GRAFICO N°7
Porcentajes

Sl
M NO

Fuente: Rodriguez E. Rojas G. (2016)

Analisis e interpretacion de resultados: De los estudiantes encuestados 76.67%, respondio

de manera positiva, mientras que 23.33%, respondié de manera negativa. Dando a conocer
que si hay una gran necesidad de implementar talleres de formacion para una mejor

utilizacion del proyecto Canaima dentro del sistema educativo.

Vygotsky en su teoria sociocultural habla de que el individuo esta netamente negado
a la sociedad, y el proceso de las TIC es un avance tecnolégico que incluye a la sociedad en
general, y que el individuo aprende viendo imitando y reestructurando lo que se le ha

ensefiado.
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La institucién deberia contar con un personal capacitado en cuanto a la tecnologia y
principalmente a los contenidos del proyecto Canaima esto daria una formacion més amplia 'y
exitosa a los docentes y estudiantes, y el proyecto Canaima se utilizaria de manera correcta,

asi el sistema educativo cada dia avanza mejor.
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DIMENSION: Proceso de ensefianza-aprendizaje

INDICADORES: Conocimientos, Formacion y Aprendizaje.

PREGUNTA N°8

¢Consideras que utilizas de manera adecuada el computador Canaima para tu proceso de

aprendizaje en la asignatura de Contabilidad?

Opciones | Respuestas | Porcentajes

Sl 8 26,67%

NO 22 73,33%

Total 30 100,00%
GRAFICO N°8

Porcentajes
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Fuente: Rodriguez E. Rojas G. (2016)

Andlisis e interpretacion de resultados: De los estudiantes encuestados 73.33%, respondid

de manera negativa, mientras que 26.67%, respondié de manera positiva. Dando a conocer

gue no utilizan de manera adecuada el proyecto Canaima para su proceso de aprendizaje.

Esto conlleva a que si el estudiante no recibe por parte del docente induccion del
proyecto Canaima en el proceso de ensefianza, no puede manejar de manera adecuada el dicha
herramienta en funcién a su aprendizaje. Pues si bien es cierto Vygotsky en su teoria del
desarrollo cognitivo afirma que el docente es un andamiaje y una pieza principal en el proceso

del aprendizaje del estudiante.
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La manera mas adecuada para que los estudiantes utilicen el proyecto Canaima es con
la ayuda de los docentes, ellos son el primer ejemplo que debe colocar la institucién, ya que
es el mediador en el proceso de ensefianza aprendizaje y el estudiante va captando lo que se le

ensefie en el aula de clases.
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DIMENSION: Proceso de ensefianza-aprendizaje
INDICADORES: Conocimientos, Formacion y Aprendizaje

PREGUNTA N°9
¢Consideras que todos los objetivos que el docente propone acompafiados del proyecto
Canaima influyen satisfactoriamente en tu proceso de aprendizaje dentro del aula?

Opciones | Respuestas | Porcentajes
S| 4 13,33%
NO 26 86,67%
Total 30 100,00%
GRAFICO N°9
Porcentajes
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86,67%

Fuente: Rodriguez E. Rojas G. (2016)

Analisis e interpretacion de resultados: De los estudiantes encuestados 86.67%, respondio

de manera negativa, mientras que 13.33%, respondid de manera positiva.

El docente planifica los objetivos de la asignatura Contabilidad para un aprendizaje
constante, pero el docente no se interesa por utilizar el proyecto Canaima para reforzar ese
aprendizaje esto pone de manifiesto el desinterés del estudiante a la hora de complementar su
proceso de aprendizaje con el proyecto Canaima, por lo cual el estudiante no siente que el

proyecto Canaima complementa su aprendizaje.
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El proyecto Canaima viene con un software libre integrado que contiene las diferentes
areas de aprendizaje del estudiante, incluyendo la asignatura de Contabilidad este proyecto
tiene todas las actividades establecidas en la planificacion pero el docente no las aprovecha

para complementar el proceso de ensefianza aprendizaje dentro del aula.
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DIMENSION: Técnicas

INDICADORES: Objetivo y Tecnologia.

PROYECTO N°10

¢Consideras que todos los objetivos que se desarrollan en la asignatura de Contabilidad son

importantes para tu aprendizaje?

Opciones | Respuestas | Porcentajes
S| 23 76,67%
NO 7 23,33%
Total 30 100,00%
GRAFICO N°10
Porcentajes
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M NO

Fuente: Rodriguez E. Rojas G. (2016)

Analisis e interpretacion de resultados: De los estudiantes encuestados 76.67%, respondio

de manera positiva, mientras que 23.33%, respondi6 de manera negativa.

Ausubel en su teoria del aprendizaje significativo plantea: El aprendizaje de
proposiciones no se trata de asimilar el significado de términos o simbolos aislados sino de
ideas que resultan de una combinacion logica de términos en una sentencia. Por supuesto que
no podra tener lugar el aprendizaje de una proposicion, a menos que los conceptos que en ella
estan incluidos, no hayan sido aprendidos previamente; de alli que los aprendizajes de

representaciones y de conceptos sean basicos para un aprendizaje de proposiciones.
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El docente transmite los conceptos segun objetivos y contenidos, el estudiante
asimila, retiene esa informacion, y las refleja de manera proporcional mediante los ejercicios
establecidos por el docente de aula; es alli donde se mide su proceso de aprendizaje no por la
cantidad de objetivos, sino por la manera en que el estudiante asimila la informacion y la
manifiesta de manera satisfactoria en las actividades establecidas es alli donde el estudiante ve

que los objetivos son importantes para su aprendizaje.
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DIMENSION: Técnicas
INDICADORES: Objetivo y Tecnologia

PREGUNTA N°11
¢Consideras que la tecnologia en el sistema educativo les brinda las herramientas necesarias

para un mejor aprendizaje?

Opciones Respuestas | Porcentajes
S| 21 70,00%
NO 9 30,00%
Total 30 100,00%

GRAFICO N°11
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Fuente: Rodriguez E. Rojas G. (2016)

Analisis e interpretacion de resultados: De los estudiantes encuestados 70%, respondi6 de

manera positiva, mientras que 30%, respondié de manera negativa. Dando a conocer que la

tecnologia les brinda herramientas necesarias para su proceso de aprendizaje.

Piaget en su teoria cognitiva plantea: A través de los conceptos de equilibracion y de
adaptacion, Piaget explica la interrelacion del sujeto y el medio. Todo sujeto tiende a
permanecer en equilibrio. Pero en relacion con el medio, del cual recibe permanentes
estimulos, se producen procesos de desequilibracion los que posibilitan el aprendizaje. Esto es

asi porque las estructuras cognitivas con las cuales el sujeto respondia a esos estimulos ya no
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le sirven. Se produce asi el proceso de adaptacion, es decir, el sujeto intenta asimilar el nuevo
conocimiento a las estructuras cognitivas que posee y acomoda dichas estructuras a las nuevas

situaciones, produciéndose diversas articulaciones.

En la implementacion del proyecto Canaima el estudiante entra en un proceso de
adaptacion, de alli el estudiante va asimilando el nuevo sistema educativo con la tecnologia, el
estudiante ve que la tecnologia le brinda herramientas para su proceso de aprendizaje por que
el proyecto Canaima tiene un software libre que les permite entrar a internet y buscar
informacion, pero el problema radica en que el real uso que tiene no se lo dan por falta de
informacion en cuanto al proyecto; esto nos da a conocer que hay un problema que tiene que
ser atacado por la institucién del plantel buscando la manera de que los estudiantes se formen
y a su vez utilicen el proyecto de manera real que los estudiantes vean que si les brinda

verdaderamente el conocimiento necesario con los contenidos que el tiene integrado.
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DIMENSION: Actividades
INDICADORES: Acciones

PREGUNTA N°12

¢ Consideras positivo todas las acciones que realiza el docente dentro del aula para explicar la

asignatura de Contabilidad?

Opciones Respuestas | Porcentajes
S| 15 50,00%
NO 15 50,00%
Total 30 100,00%
GRAFICO N°12
Porcentajes

S|
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Fuente: Rodriguez E. Rojas G. (2016)

Andlisis e interpretacidn de resultados: De los estudiantes encuestados 50.0%, respondié de

manera positiva, mientras que 50.0%, respondié de manera negativa. La mitad de los
estudiantes considera positivo las acciones que el docente toma dentro del aula, mientras que

la otra mitad lo considera negativo.

Las estrategias de aprendizaje cognitivas permiten transformar la informacion en
conocimiento a través de una serie de relaciones cognitivas que, interiorizadas por el alumno,
le van a permitir organizar la informacion y, a partir de ella, hacer inferencias y establecer
nuevas relaciones entre diferentes contenidos, facilitindoles su proceso de aprender a

aprender (Hernandez, 1988).
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El estudiante siempre va a considerar positivo las acciones del docente cuando le
generen un aprendizaje en este caso el porcentaje esta divido en partes iguales, por lo que se
visualiza que un numero de 15 estudiantes considera que para ellos las acciones del docente
no son las adecuadas y por tanto, no le generan un aprendizaje. En este caso el docente del
aula debe mejorar las acciones implementadas para asi poder igualar a un 100% el
aprendizaje, esto puede estar sucediendo por que el numero de estudiante que respondié de
manera negativa no asimila facilmente las acciones del docente es alli donde entra las
estrategias innovadas tratar de buscar el mejor método estratégico para un aprendizaje

satisfactorio dentro del aula.

70



DIMENSION: Incorporacion
INDICADORES: Incorporar

PREGUNTA N° 13
¢Consideras necesario incorporar nuevas estrategias didacticas para mejorar el proceso de

aprendizaje en la asignatura de Contabilidad?

Opciones Respuestas | Porcentajes
S| 28 93,33%
NO 2 6,67%
Total 30 100,00%

GRAFICO N°13
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Fuente: Rodriguez E. Rojas G. (2016)

Andlisis e interpretacion de resultados: De los estudiantes encuestados 6.67%, respondié de

manera negativa, mientras que 93.33%, respondi6 de manera positiva. Dando a conocer que
es necesario incorporar nuevas estrategias didacticas para mejorar el proceso de aprendizaje

en la asignatura contabilidad.

El maestro de hoy necesita enfrentarse a los grupos fortalecido con una formacion
pedagdgica que lo dote de elementos suficientes para ensefiar en forma adecuada. Ha de
considerar la naturaleza del aprendizaje para poder proponer medios de ensefianza eficaces

que produzcan aprendizajes significativos. Asi al conocer los procesos internos que llevan al
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alumno a aprender significativamente, manejara algunas ideas para propiciar, facilitar o

acelerar el aprendizaje (Davilal998.)

La educacion del siglo XXI, esta fundamentada en la innovacién; a todas las
estrategias didacticas del sistema educativo, esto juega un papel importante en la parte
tecnoldgica porque consideramos que la tecnologia ha tomado gran parte de la sociedad
incluyendo la educacidn, si de manera adecuada no se utilizan las estrategias el estudiante se
va desinteresando y se le dificulta aprender, pues sabemos que el estudiante es curioso y le
gusta la dindmica entonces tenemos que enfocarnos en estrategias que le permitan, integrarse
en los contenidos dentro del aula y realizar las actividades de inicio, desarrollo y cierre para
lograr durante la clase un aprendizaje que mas alla de lo tedrico pueda enriquecer sus

conocimientos de manera exitosa.
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DIMENSION: Retencién
INDICADORES: Almacenar

PREGUNTA N° 14

¢ Te gustaria que se siga implementando el programa Canaima dentro del sistema educativo?

Opciones | Respuestas | Porcentajes

S| 30 100,00%

NO 0 0,00%

Total 30 100,00%

GRAFICO N°14
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Fuente: Rodriguez E. Rojas G. (2016)

Andlisis e interpretacion de resultados: De los estudiantes encuestados el 100% respondid

de manera positiva. Afirmando que es necesario seguir implementando el programa Canaima.

El programa del gobierno bolivariano que tiene por objetivo apoyar la formacion
integral de las nifias y los nifios, mediante la dotacion de una computadora portétil escolar con
contenidos educativos a los maestros y estudiantes del subsistema de educacion primaria
conformado por las escuelas publicas nacionales, estadales, municipales, autdbnomas y las

privadas subsidiadas.
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La idea de implementar la tecnologia se fundamento en que la educacion en otros
paises ha sido desarrollada desde hace afios y ha tenido gran receptividad en las instituciones,
ahora bien no se trata solamente de entregar la Canaima en las instituciones, es llevar en

conjunto los planes de accion que este sistema debe llevar.

Deben regirse por una planificacién, organizacion y ejecucion de manera tal que
cuando el proyecto llegue a manos de los estudiantes, los docentes como facilitadores y guias
tengan el conocimiento y la disposicion de ensefar si ellos no cuentan con una planificacion
satisfactoria, el proyecto no va a servir dentro de las instituciones por falta de conocimiento

del mismo.
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DIMENSION: Captacion
INDICADORES: Imégenes

PREGUNTA N° 15
¢El docente utiliza estrategias didacticas como iméagenes, lluvia de ideas, debates, que generen
interés dentro de la asignatura de Contabilidad?

Opciones Respuestas | Porcentajes

S| 6 20,00%

NO 24 80,00%

Total 30 100,00%

GRAFICO N°15
Porcentajes
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Fuente: Rodriguez E. Rojas G. (2016)

Andlisis e interpretacion de resultados: De los estudiantes encuestados 20%, respondi6 de

manera positiva, mientras que 80%, respondié de manera negativa. Asumiendo que el docente

no utiliza estrategias didacticas que generen interés dentro de la asignatura contabilidad.

El trabajo cotidiano del profesor es hacer posible el aprendizaje de sus alumnos. Segln
Contreras (1990), ensefiar es ““provocar dinamicas y situaciones en las que pueda darse el
proceso de aprender en los alumnos™ “entonces una de las caracteristicas esenciales de la

ensefianza es la intencionalidad.
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Cuando se habla de intencionalidad se deduce que el docente del siglo XXI, debe
tener vocacion para ensefiar y querer aprender, esto nos dice que aquel docente que quiera
ensefar debe hacerlo de manera correcta buscar hasta agotar todas las alternativas posibles,

para que el estudiante de hoy pueda salir preparado de manera productiva.

Muchos Docentes dentro sistema educativo imparten clases tradicionales, estas clases
corresponden a teorias, simplemente dictar y se crea un mecanismo memoristico, donde el
estudiante no aprende. En funcion a esto debemos usar estrategias para que el estudiante
asocie lo que se le imparte en clases con la vida cotidiana esto generara un proceso de
aprendizaje significativo y estudiante lograra aprender sin necesidad de memorizar los
contenidos ya que los asociara con la vida cotidiana si se aplican las estrategias

correspondientes e innovadoras.
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DIMENSION: Utilizacion
INDICADORES: Usar y Funcionar

PREGUNTA N° 16
¢ Consideras necesario usar el proyecto Canaima dentro del sistema educativo?

Opciones | Respuestas | Porcentajes
S| 28 93,33%
NO 2 6,67%
Total 30 100,00%

GRAFICO N°16
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Fuente: Rodriguez E. Rojas G. (2016)

Analisis e interpretacidn de resultados: De los estudiantes encuestados 6.67%, respondié de

manera negativa, mientras que 93.33%, respondié de manera positiva. Admitiendo que es
positivo usar el proyecto Canaima dentro del sistema educativo.

Los estudiantes utilizan las Canaima como herramienta tecnoldgica, utilizandola para la
transcripcion de textos, programacion, proyectos de investigacion siendo un instrumento o

herramienta de gran ayuda para el docente.
La funcion principal del gobierno cuando implement6 el proyecto Canaima era que los

estudiantes tuvieran toda la informacion amplia y necesaria para cada afio de estudio eso

generaria menos libros y seria mucho méas econémico para los padres a la hora de comprar los
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utiles. Esto fue uno de los pensados de este proyecto pero es lo que no ha sucedido por que
los estudiantes no lo utilizan con ese fin y los docentes siguen pidiendo libros.

En cuanto a la asignatura de Contabilidad les piden los libros diario y mayor para
trabajar los asientos, sin utilizar los formatos de esas libros que se encuentran en la Canaima
listos para usar, cabe destacar que los docentes no se han preocupado por darle uso ni por
ensefidrselo a los estudiantes. Por consiguiente, los estudiantes usan las Canaima para ver
videos, escuchar musica meterse en internet, muchas de las Canaima han sido manipuladas y
les implementan el sistema operativo de Windows, les eliminan todas las aplicaciones
educativas del proyecto sin saber la utilidad educativa que pueden darle, liberdndolas para

tener mayor acceso a internet.
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DIMENSION: Utilizacion
INDICADORES: Usar y Funcionar

PREGUNTA N° 17

¢Crees que el proyecto Canaima se le pueda dar un mejor funcionamiento dentro del sistema

educativo que te brinde un mejor aprendizaje?

Opciones Respuestas | Porcentajes
S| 25 83,33%
NO 5 16,67%
Total 30 100,00%
GRAFICO N°17
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Fuente: Rodriguez E. Rojas G. (2016)

Analisis e interpretacion de resultados: De los estudiantes encuestados 16.67%, respondid

de manera negativa, mientras que 83.33%, respondié de manera positiva. Admitiendo que se
le puede dar un mejor funcionamiento al proyecto Canaima dentro del sistema educativo con
miras a mejorar en el funcionamiento dentro de la institucion y con docentes capacitados para

brindar un aprendizaje eficaz dentro de la asignatura de contabilidad.
Todo lo que genere aprendizaje tiene solucion para mejorar, Piaget habla del juego en

su teoria dice que con los juegos los nifios son también es una estrategia fundamental para el

aprendizaje, cuando hablamos de juegos hablamos de mecanismos que se puedan generar en

79



el proyecto y fuera de el en las aulas de clases, un ejemplo de un juego como estrategia
didactica seria quien quiere ser millonario crear un juego que les permita tener opciones de
respuestas a cada pregunta eso generara en ellos un interés por que no lo ven como un
aprendizaje memoristico lo ven como un aprendizaje significativo, por que es mediante un
juego y los estudiantes en las etapas adolescentes se interesan por el descubrimiento y los
juegos. Por tal motivo una estrategia seria implementar en el proyecto Canaima juegos de
opciones a respuestas simples y faciles sobre los contenidos dados en el aula de clases de la

asignatura de Contabilidad.
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DIMENSION: Informacion
INDICADORES: Informacién y Conocer

PREGUNTA N° 18
¢El proyecto Canaima te brinda la informacion necesaria para realizar tus actividades tanto
dentro como fuera del aula de clases?

Opciones Respuestas | Porcentajes
S| 10 33,33%
NO 20 66,67%
Total 30 100,00%

GRAFICO N°18
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Fuente: Rodriguez E. Rojas G. (2016)

Analisis e interpretacion de resultados: De los estudiantes encuestados 33.33%, respondio

de manera positiva, mientras que 66.67%, respondié de manera negativa. Negando que el

proyecto Canaima les brinde informacion necesaria para realizar sus actividades.

Se debe comenzar por entender que la tecnologia transforma nuestra relacion con el
espacio y con el lugar, la tecnologia permite relocalizar el aprendizaje en conexion con el
mundo. Esta dispersion de poderes es lo que los expertos sefialan como un potencial que
brinda la tecnologia al ambito educativo, ya que los educadores y los educandos podran

generar sus propios estilos, modos 0 maneras de aprender.
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Cabe destacar que la mayoria de los estudiantes desconocen los contenidos que el
proyecto Canaima les brinda, sin embargo esta herramienta tecnoldgica posee informacion
amplia de la asignatura de contabilidad en el proyecto pero que no la utilizan por falta de

conocimientos.
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DIMENSION: Informacion

INDICADORES: Informacion y Conocer

PREGUNTA N° 19

¢El docente te da a conocer todos los contenidos que posee el computador portatil Canaima

para realizar las actividades de la asignatura de Contabilidad?

Opciones Respuestas | Porcentajes
S| 5 16,67%
NO 25 83,33%
Total 30 100,00%
GRAFICO N°19
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Fuente: Rodriguez E. Rojas G. (2016)

Andlisis e interpretacion de resultados: De los estudiantes encuestados 16.67%, respondid

de manera positiva, mientras que 83.33%, respondié de manera negativa. Negando que el que
el docente les da a conocer los contenidos que posee el computador Canaima. Por lo tanto los
estudiantes no realizan las actividades de la asignatura contabilidad gracias al poco

conocimiento que tienen del proyecto Canaima.
Segun Vygotsky y Piaget el proceso de ensefianza y aprendizaje va en funcion del

docente; si este no domina los contenidos, el estudiante no puede asimilar el conocimiento y a

su vez llevarlo a la practica.
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Es alli donde el aprendizaje se vuelve negativo y caemos en lo que hemos dicho
anteriormente, el docente no toma la real importancia a la educacion, pues no le dan ese valor
y ese amor que la educacidn tiene, es como si el progreso y la innovacion no existiera por que
si los docente no ponen de su parte no habra proyecto que sea satisfactorio en el sistema

educativo.

Por mas herramientas y recursos que haya si el docente, como factor fundamental no
lo aplica, el proyecto no se ejecuta y es lamentable que todo el esfuerzo por una educacion
mas amplia e innovadora se pierda por el desinterés, y la mala practica que los docentes le dan
a las diferentes areas de aprendizaje.
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DIMENSION: Operaciones Financieras
INDICADORES: Capitales Financieros y Operaciones

PREGUNTA N° 20

¢Sabias que el proyecto Canaima posee formatos que te permiten realizar ejercicios de

capitales financieros asignados por el docente?

Opciones Respuestas | Porcentajes
S| 5 16,67%
NO 25 83,33%
Total 30 100,00%
GRAFICO N°20
Porcentajes

S|

MNO
\ 83,33%

Fuente: Rodriguez E. Rojas G. (2016)

Analisis e interpretacion de resultados: De los estudiantes encuestados 16.67%, respondio

de manera positiva, mientras que 83.33%, respondié de manera negativa. Negando que el

proyecto Canaima posea formatos que permiten realizar ejercicios de capitales financieros.

Cuando se realizaron los contenidos del proyecto Canaima se crearon hojas de libros
diarios y mayor para realizar las actividades de Contabilidad, pero los estudiantes no tienen
conocimiento de eso y es debido a que el docente no utiliza el proyecto Canaima a la hora de
realizar las diferentes actividades de asientos contables por tanto responden de manera

negativa a esta pregunta.
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DIMENSION: Formacion Integral de las Nifias y Nifios

INDICADORES: Desarrollo y Potencial

PREGUNTA N° 21

¢El docente aplica estrategias didacticas como juegos, mapas mentales, debates, para

desarrollar los contenidos de la asignatura contabilidad?

Opciones Respuestas | Porcentajes
S| 6 20,00%
NO 24 80,00%
Total 30 100,00%
GRAFICO N°21
Porcentajes

Sl
M NO

Fuente: Rodriguez E. Rojas G. (2016)

Analisis e interpretacion de resultados: De los estudiantes encuestados 20%, respondio de

manera positiva, mientras que 80%, respondié de manera negativa. Negando que el docente

aplica estrategias didacticas para desarrollar los contenidos de la asignatura contabilidad.

Las estrategias de aprendizaje cognitivas permiten transformar la informacion en
conocimiento a través de una serie de relaciones cognitivas que, interiorizadas por el alumno,
le van a permitir organizar la informacion y, a partir de ella, hacer inferencias y establecer
nuevas relaciones entre diferentes contenidos, facilitindoles su proceso de aprender a

aprender (Hernandez, 1988).
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En el aprendizaje influyen condiciones internas de tipo biolégico y psicolégico, asi
como de tipo externo, por ejemplo la forma como se organiza una clase, sus contenidos,

métodos, actividades, la relacion con el profesor, entre otros.

Si el docente no planifica los contenidos en funcion a las nuevas estrategias no servira
el proceso de ensefianza aprendizaje, esto sera debido al desinterés del docentes a pesar de
todos los cambios que ha tenido el sistema educativo el 80% de los docentes no planifica con
las nuevas estrategias, planifica e imparte las clases de manera tradicional sin aplicar

estrategias que generen interés al estudiante.
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DIMENSION: Formacion Integral de las Nifias y Nifios

INDICADORES: Desarrollo y Potencial

PREGUNTA N° 22

¢Consideras que los contenidos del proyecto Canaima tienen gran potencial de informacion

para tu Aprendizaje?

Opciones Respuestas | Porcentajes
S| 7 23,33%
NO 23 76,67%
Total 30 100,00%
GRAFICO N°22
Porcentajes

Sl

76,67% M NO

Fuente: Rodriguez E. Rojas G. (2016)

Andlisis e interpretacion de resultados: De los estudiantes encuestados 23.33%, respondid

de manera positiva, mientras que 76.67%, respondié de manera negativa. Negando que los

contenidos del proyecto Canaima tienen gran potencialidad para el aprendizaje.

Un aprendizaje es un conocimiento previo que tiene un individuo de un tema en
especifico, en este caso el estudiante no conoce el proyecto Canaima no puede emitir una
respuesta positiva a lo que no conoce, esta tecnologia en las instituciones son desconocidas
hasta para el personal docente de la institucién hay que tomar medidas pertinentes en cuanto a

la formacidn docente estudiante para seguir con el avance educativo en Venezuela.
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DIMENSION: Computador Portatil
INDICADORES: Ordenador Portatil

PREGUNTA N° 23
¢Sabias que el ordenador portéatil Canaima tiene contenidos educativos para las diversas

aéreas de Aprendizaje?

Opciones Respuestas | Porcentajes
S| 5 16,67%
NO 25 83,33%
Total 30 100,00%

GRAFICO N°23

Porcentajes

__16,67%

Sl
MNO

Fuente: Rodriguez E. Rojas G. (2016)

Andlisis e interpretacion de resultados: De los estudiantes encuestados 16.67%, respondid

de manera positiva, mientras que 83.33%, respondié de manera negativa. Desconociendo que

el ordenador Canaima posee contenidos educativos para las diversas areas de aprendizaje.
El objetivo general del proyecto Canaima es promover la formacion integral de los

nifios y nifias venezolanos mediante el aprendizaje liberador y emancipador apoyado por las

tecnologias de informacion libres.
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Es un nuevo sistema que se esta implementado, lo ideal es que los docentes también

tengan la formacion necesaria, depende de ellos que el aprendizaje sea positivo o negativo.

DIMENSION: Computador Portatil
INDICADORES: Ordenador Portatil

PREGUNTA N° 24

¢Consideras que los contenidos del proyecto Canaima son apropiados para la asimilacion de

Aprendizaje en la asignatura contabilidad?

Opciones | Respuestas | Porcentajes
S| 3 10,00%
NO 27 90,00%
Total 30 100,00%
GRAFICO N°24
Porcentajes

~ 10,00%

M S|

M NO
90,00%

Fuente: Rodriguez E. Rojas G. (2016)

Analisis e interpretacion de resultados: De los estudiantes encuestados 10%, respondi6 de

manera positiva, mientras que 90%, respondié de manera negativa. Desconocen que los

contenidos del proyecto Canaima son apropiados para la asimilacion del aprendizaje.
Piaget sostiene que el conocimiento es producto de la accién que la persona ejerce

sobre el medio y este sobre él; para que la construccion de conocimientos se dé, se genera un

proceso de asimilacion, incorporacion, organizacion y equilibrio. Desde esta perspectiva, el
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aprendizaje surge de la solucion de problemas que permiten el desarrollo de los procesos
intelectuales.

Si el estudiante no asimila, no incorpora, ni se organiza no puede mantener un
equilibrio racional a la hora de manejar el proyecto Canaima, pues no se le ha dado el tiempo

necesario para su familiarizacion y exploracion.
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CONCLUSION

La presente investigacion estudio la aplicacion de una herramienta tecnoldgica que
cada dia juega un papel méas preponderante en la educacion venezolana y en cualquier sistema
educativo del mundo, como lo es la puesta en préctica de nuevas Tecnologias de Informacién
y Comunicacion, especialmente, en el uso que les dan a las mismas en la asignatura de

Contabilidad en la Escuela Técnica Enrique Delgado Palacios.

Se obtiene primeramente como conclusién que, en la mayoria de los casos los
profesores de Contabilidad poseen un vago conocimiento sobre la aplicabilidad de las TIC
con el proyecto Canaima, ya que segun los resultados obtenidos en la investigacion realizada,
el tema tratado no es relevante para los profesores en el momento actual, los estudiantes en la
encuesta afirma que no utilizan el proyecto Canaima de manera adecuada y que los docentes
no han participado en ninguna actividad de formacion sobre este tema desde que se
implemento en el sistema educativo. Siguen manteniendo aun el enfoque tradicionalista de la
educacion, principalmente en el area de Contabilidad sin alterar de ningin modo su praxis
docente educativa, lo que genera a su vez, una desarticulacion con la realidad que hoy se vive,
nuestra sociedad y el mundo entero se encuentra actualmente invadida por las nuevas

tecnologias e informaciones cientificas que las avalan.

Durante el estudio realizado, se verifico la buena concepcién de los estudiantes de
Contabilidad hacia la aplicabilidad de las TIC dentro del sistema educativo en un 100%. Los
encuestados consideraron que las TIC es un recurso importante para mejorar la ensefianza en
las instituciones educativas venezolanas y del mundo entero. No obstante, la actitud de
algunos profesores con respecto a los objetivos planteados por el Ministerio de Educacion,
con relacion a los adelantos tecnoldgicos y la aplicabilidad de los mismos en el aula de clase,
dejan a un lado las buenas intenciones de querer dar un cambio veraz y eficaz con respecto a
la educacion del futuro, ya que, se prefiere seguir en el actual sistema tradicionalista y
rudimentario de la educacion, muchas veces olvidando el verdadero sentido de lo que es “la

educacion”.
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La inclusién de nuevas tecnologias es uno de los mayores desafios del sistema
educativo actual. La incorporacion de la computadora como un medio o herramienta de
ayuda en el desarrollo 6ptimo de la educacion, esta generando profundos cambios que incluye
las formas de acceder a cualquier informacion por parte de los docentes del area de
Contabilidad, lo que hace necesario considerar el uso integral de la computadora como un
elemento a tener en cuenta en la capacitacion actual y futura de los profesores,

principalmente, en el area de Contabilidad.

Sélo queda por parte del docente, tomar una concienciacion critica reflexiva con los
actuales procesos y cambios que se vienen dando en la educaciéon de hoy, implementando
nuevos medios de ensefianza y aprendizaje, permitiendo al alumnado conocer, aprender y
adquirir un mejor desarrollo de aptitudes y actitudes que permitan en pleno su desarrollo, su
desenvolvimiento en esta sociedad que cambia al ritmo de las continuas necesidades de las

generaciones presentes y futuras.

Para finalizar, nos atrevemos a indicar que el uso de la tecnologia por parte de los
profesores de Contabilidad dard un giro de 90° como minimo, y harén del portal uno de los
pilares en la formacion continua del profesorado de Educacion para el Trabajo de Venezuela 'y
Latinoamerica, siempre y cuando se trabaje con mucha mistica y conviccion de hacer las
cosas con calidad, para que se mantengan y perduren en el tiempo. No obstante, para que ello
suceda se necesita el respaldo de los profesores y de las autoridades que tienen bajo su cargo

las politicas educativas del &rea
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INTRODUCCION

La propuesta busca mejorar el proceso de aprendizaje de los estudiantes mediante una
estrategia denominada TAI, en el desarrollo de la propuesta se vera las actividades a realizar

por los estudiantes para fomentar el aprendizaje mediante el proyecto Canaima.

La propuesta esta compuesta por la presentacion, proposito, justificacion, fases de la

propuesta, el plan de accion y las actividades a realizar para un aprendizaje significativo.
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PRESENTACION DE LA PROPUESTA

La tecnologia es de suma importancia dentro del sistema educativo, ya que en el siglo
XXI, la educacion tomo un rumbo hacia la innovacion de estrategias didacticas y cambios
satisfactorios. En la actualidad las Tecnologia de Informacion y Comunicacion (TIC), han
abarcado un amplio campo en el nivel educativo, muestra de ello es el proyecto Canaima que
se estd implementando en las instituciones educativas desde el afio 2009, dotando a las
instituciones publicas de computadoras portatiles Canaima con la intencion de mejorar el

proceso de ensefianza-aprendizaje a través de las TIC logrando un aprendizaje significativo.

PROPOSITO DE LA PROPUESTA

Esta propuesta va dirigida a los docentes que son los principales facilitadores en el
proceso de ensefianza de los estudiantes, son ellos los mediadores para impartir el
conocimiento y las herramientas que ofrece del proyecto Canaima dentro de las instituciones

educativas.

La intencionalidad es que los estudiantes por medio de los docentes experimenten las
estrategias didacticas mas adecuadas y satisfactorias que le permitan aprender de manera
préactica y dinamica la asignatura Contabilidad en 2do afio de bachillerato de la “Escuela

Técnica Enrique Delgado Palacios”.

Asi mismo, buscamos las mejores estrategias didacticas que son acordes con el
proyecto Canaima, donde el estudiante pueda desarrollar los diversos contenidos de la
asignatura Contabilidad y asi les sea mas facil desenvolverse tanto dentro como fuera del

aula.

Entonces el propdsito de esta propuesta seria:
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Que los docentes apliquen estrategias didacticas como juegos, imagenes y mapas
mentales, con el fin de que los alumnos fortalezcan sus competencias con el uso de las TIC y

asi apoyar la construccién de conocimientos.

JUSTIFICACION

Luego de aplicar la encuesta a los estudiantes de Contabilidad de 2do afio en la
“Escuela Técnica Enrique Delgado Palacios”, se pudo diagnosticar en los analisis de
resultados, que los estudiantes poseen debilidades en cuanto al uso del proyecto Canaima, y
las estrategias didacticas utilizadas por el docente de aula, afirmando que no son las mas
adecuadas para su proceso de aprendizaje, asi como también reflejaron el interés por el
proyecto Canaima asumiendo que es un factor positivo en cuanto a la aplicacion de las
estrategias para la innovacion del nuevo sistema educativo del siglo XXI. Por consiguiente

esta propuesta busca mejorar las estrategias a utilizar dentro del aula de clase.

FUNDAMENTACION

El planteamiento de la propuesta, esta justificado por que constituye una herramienta
de gran ayuda a los docentes de Educacion para el Trabajo en la “Escuela Técnica Enrique

Delgado Palacios” que beneficia a los estudiantes en cuanto a las TIC.

Las estrategias didacticas segun Cammoroto (1999), supone un proceso de ensefianza-
aprendizaje, con ausencia o sin ausencia del docente, porque la instrucciéon se lleva acabo con
el uso de los medios instruccionales o las relaciones interpersonales, logrando que el alumno

alcance ciertas competencias previamente definidas a partir de conductas iniciales.

De igual forma, Diaz y otros (2002), definen las estrategias instruccionales como un
conjunto de procedimientos que el alumno adquiere y emplea de forma intencional con el
objetivo de aprender significativamente a solucionar problemas atendiendo a las demandas

académicas.
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Las estrategias didacticas en el ejercicio de la docencia, actualmente deben enfocarse
en el rompimiento de la ensefianza tradicional, dando lugar al proceso ensefianza-aprendizaje
que logre la conformacion de un alumno autonomo, critico, capaz de transformar su realidad,

es decir la gestacion a través de la educacion de un ser dindmico.

FASES DE LA PROPUESTA

1. Planificar el perfil de las competencias del alumno posterior al aprendizaje de los
contenidos de la asignatura de Contabilidad del 2do afio de bachillerato.

2. Seleccionar los contenidos a impartir en las clases de Contabilidad del 2do afio de
bachillerato.

3. Describir el plan de acciéon a desarrollar por el docente al impartir la clase de

Contabilidad del 2do afo de bachillerato en el aula de clases.

METODOLOGIA EN GENERAL

FUENTE: Rodriguez E. y Rojas G.

El anterior esquema describe la metodologia detallada de como se ird realizando la
propuesta TAl (TEAM ASSISTED INDIVIDUATION), con el apoyo de las TIC se considera
las competencias que se pretenden que alcance el educando en el estudio inicial de la
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asignatura de Contabilidad, con la finalidad de escoger seguidamente el bloque de contenidos

a presentar a través de las TIC.

COMPETENCIAS EN LA ASIGNATURA DE CONTABILIDAD

+* Reconoce los distintos libros que se deben utilizar en los asientos contables.
¢+ Interpreta los problemas de Contabilidad propuestos por el docente.

%+ Argumenta las soluciones propuestas al resolver los problemas propuestos.

COMPETENCIAS COMUNICATIVAS

% Manifiesta coherencia al transmitir de forma oral o escrita como se realizan los
procesos contables en el libro diario y libro mayor.

«+ Demuestra creatividad al usar las estrategias y comunicar de forma grafica en el
momento de resolver en grupo los problemas propuestos

% Respeta y se adecua en la comunicacion alumno-alumno alumno-profesor.

BLOQUE DE CONTENIDOS

En la escogencia de los contenidos a impartir en el tema de Contabilidad fue necesario
seleccionarlos de manera que el estudiante pueda tener el aprendizaje significativo y necesario
mediante los contenidos que le fueron expuestos en su plan de evaluacion. La escogencia se

dio mediante los contenidos procedimental, procedimental y actitudinal.

En consecuencia segun Ramirez, (2003) la planificacion a través de los 3 ejes
permitird establecer las actitudes y los comportamientos concretos relacionados con el
aprendizaje de la asignatura de Contabilidad vinculando el bloque de los contenidos con lo
que pueda tener significado para el estudiante de acuerdo con sus intereses individuales y

colectivos, logrando fomentar en el cualidades y las habilidades necesarias, es decir, la
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obtencion de las competencias que le permita conducirse de forma efectiva en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Por lo tanto, el docente debe seleccionar los contenidos de la asignatura de
Contabilidad impartir en el aula de clases siguiendo estos lineamientos expuestos con la
finalidad de lograr en los alumnos la obtencion de las competencias definidas, y aunado a ello

el aprendizaje significativo.

PLAN DE ACCION.

El plan de accion se basa en el aprendizaje cooperativo empleando especificamente la
estrategia TAI, el cual segin Diaz (2002) es una estrategia idonea aplicada en todos los
niveles, y consiste basicamente en combinar la cooperacion con la ensefianza individualizada.
Las actividades se desarrollaran basicamente en 3 sesiones durante las précticas de

Contabilidad en el salén de clases con 60 min por cada sesion.
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Cuadro N 3 ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA FOMENTAR EL APRENDIZAJE

Competencia asignatura Contabilidad: Reconoce los distintos libros que se deben

utilizar en los asientos contables

Competencia comunicativa: Manifiesta coherencia al transmitir de forma oral o escrita

como se realizan los procesos contables en el libro diario y libro mayor.

FUENTE: Rodriguez E. y Rojas G.

ESTRATEGIAS

ACTIVIDADES

RECURSOS

Momento de Apertura: 20 min. Aproximadamente

Aplicar una prueba diagnostica a Pizarrén
TAI cada alumno
Marcador
Papel
Léapiz
Momento desarrollado: 30min. Aproximadamente
ESTRATEGIAS ACTIVIDADES RECURSOS

TAI

Formar parejas de alumnos con la
finalidad de intercambiar
conocimientos por medio de
mapas conceptuales sobre la
definicidn de la contabilidad y los
libros contables.

Guia de estudio

Proyecto Canaima

Momento de cierre: 10 min. Aproximadamente

ESTRATEGIA

ACTIVIDADES

RECURSQOS

TAI

Revisar el avance de cada equipo

Proyecto Canaima
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Cuadro N 4: ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA FOMENTAR EL APRENDIZAJE

Competencia asignatura Contabilidad: Interpreta los problemas de Contabilidad

propuestos por el docente.

Competencia comunicativa: Demuestra creatividad al usar las estrategias y comunicar de

forma gréafica en el momento de resolver en grupo los problemas propuestos

FUENTE: Rodriguez E. y Rojas G.

ESTRATEGIAS ACTIVIDADES RECURSOS

Momento de Apertura: 20 min. Aproximadamente

Repasar  los  contenidos  de|Proyecto Canaima
TAl Contabilidad en el proyecto
Canaima.

Momento desarrollado: 30min. Aproximadamente

ESTRATEGIAS ACTIVIDADES RECURSOS
Entregar 4 ejercicios sobre los| Proyecto Canaima
TAl asientos contables en las hojas de
libro diario. Libro diario
Cada alumno debe realizar los
ejercicios en las hojas de libro
diario que trae la Canaima.
Momento de cierre: 10 min. Aproximadamente
ESTRATEGIA ACTIVIDADES RECURSOS
TAl Revisar el avance de cada alumno Proyecto Canaima
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Cuadro N 5 ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA FOMENTAR ELAPRENDIZAJE

Competencia asignatura Contabilidad: Argumenta las soluciones propuestas al resolver
los problemas propuestos.

Competencia comunicativa: Respeta y se adecua en la comunicacion alumno-alumno,
alumno-profesor.

FUENTE: Rodriguez E. y Rojas G.

ESTRATEGIAS ACTIVIDADES RECURSOS

Momento de Apertura: 20 min. Aproximadamente

Repasar  los  contenidos de| Proyecto Canaima
TAl Contabilidad en el proyecto
Canaima.
Momento desarrollado: 30min. Aproximadamente
ESTRATEGIAS ACTIVIDADES RECURSOS
Formar parejas para trabajar los | Proyecto Canaima
TAl libros contables con el proyecto| o
Canaima. Libro diario
Entregar los ejercicios hechos en
el proyecto Canaima en los libros
diarios fisicamente.
Momento de cierre: 10 min. Aproximadamente
ESTRATEGIA ACTIVIDADES RECURSOS
TAl Revisar el avance de cada alumno | Proyecto Canaima
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El siguiente esquema describe graficamente el plan de accién aplicando la estrategia TAL.

PROYECTO
CANAIMA

PROYECTO
CANAIMA

Cuadro n°6

PRUEBA DIAGNOSTICA

A

A 4

GRUPOS DE TRABAIO

A

\ 4

LIBRO
DIARIO

TRABAJO INDIVIDUAL

A

A 4

PROYECTO
CANAIMA

GRUPOS DE TRABAIO

FUENTE: Rodriguez E. y Rojas G.
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DEUS LIBERTAS CULTURA

Universidad de Carabobo Nﬁ
Facultad de Ciencias de la Educacion FAO ‘
Escuela de Educacion &
Departamento de Investigacion
Trabajo Especial de Grado

USO DEL COMPUTADOR CANAIMA COMO RECURSO DE
APRENDIZAJE EN LA ASIGNATURA CONTABILIDAD DE SEGUNDO
ANO.

Estimado participante:

El presente cuestionario, tiene como finalidad recolectar informacion confidencial
y fidedigna que servira de soporte a la investigacion titulada: “uso del computador
Canaima como recurso de aprendizaje en la asignatura contabilidad de segundo afio.

Por lo tanto, la informacion que usted suministre sera de gran ayuda para el logro de los
objetivos planteados.

Instrucciones:

Lea cuidadosamente cada pregunta.

Marque con una (x) la alternativa que usted considere.
No deje ninguna pregunta sin responder.

Gracias por su colaboracion



ENCUESTA

NO

Pregunta

Sl

¢ El docente toma las decisiones de los contenidos a evaluar facilitando tu
proceso de aprendizaje en la asignatura Contabilidad?

2 | ¢El estudiante toma decisiones junto con el docente acerca de las
estrategias a utilizar dentro de la asignatura Contabilidad?

3 | ¢Dentro la institucion existe alguna problematica que te impida trabajar
con el proyecto Canaima?

4 | ¢Conoces algun representante fuera a la institucion que dicte talleres sobre
el proyecto Canaima?

5 | ¢Consideras que el proyecto Canaima te genera conocimiento
significativo en los diferentes contenidos de la asignatura de
Contabilidad?

6 |¢Crees que el docente de aula refuerza tus conocimientos con ayuda del
proyecto Canaima?

7 | ¢Consideras que se necesita talleres de formacidn sobre como utilizar el
computador Canaima para un mejor uso del mismo?

8 |¢Consideras que utilizas de manera adecuada el computador Canaima para
tu proceso de aprendizaje en la asignatura de Contabilidad?

9 |¢Consideras que todos los objetivos que el docente propone acompafiado
del proyecto Canaima influyen satisfactoriamente en tu proceso de
aprendizaje dentro del aula?

10 | ¢Consideras que todos los objetivos que se desarrollan en la asignatura de
Contabilidad son importantes para tu aprendizaje?

11 | ¢Consideras que la tecnologia en el sistema educativo les brinda
herramientas necesarias para un mejor aprendizaje?

12 | ¢Consideras positivo todas las acciones que realiza el docente dentro del

aula para explicar la asignatura de Contabilidad?




ENCUESTA

NO

Pregunta

Sl

NO

13

¢ Consideras necesario incorporar nuevas estrategias didacticas para
mejorar el proceso de aprendizaje en la asignatura de Contabilidad?

14

¢ Te gustaria que se siga implementando el programa Canaima dentro
del sistema educativo?

15

¢ El docente utiliza estrategias didacticas como iméagenes, lluvia de
ideas, debates, que generen interés dentro de la asignatura de
Contabilidad?

16

¢ Consideras necesario usar el proyecto Canaima dentro del sistema
educativo para un mejor aprendizaje?

17

¢ Crees que el proyecto Canaima se le pueda dar un mejor
funcionamiento dentro del sistema educativo que te brinde un mejor
aprendizaje?

18

¢El proyecto Canaima te brinda la informacion necesaria para realizar
tus actividades tanto dentro como fuera del aula de clases?

19

¢El docente te da a conocer todos los contenidos que posee el
computador portéatil Canaima para realizar las actividades de la
asignatura de Contabilidad?

20

¢Sabias que el proyecto Canaima posee formatos que te permiten
realizar ejercicios de capitales financieros asignados por el docente?

21

¢El docente aplica estrategias didacticas como juegos, mapas mentales,
debates, para desarrollar los contenidos de la asignatura contabilidad?

22

¢ Consideras que los contenidos del proyecto Canaima tienen gran
potencial de informacion para tu Aprendizaje?

23

Sabias que el ordenador portatil Canaima tiene contenidos
educativos para las diversas aéreas de Aprendizaje?

24

¢ Consideras que los contenidos del proyecto Canaima son
apropiados para la asimilacion de Aprendizaje en la
asignatura contabilidad?




UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
DEPARTAMENTO DE ADMINISTRACION Y
PLANEAMIENTO EDUCATIVO
ASIGNATURA: TRABAJO ESPECIAL DE GRADO

Estimado Validador:

Me es grato dirigirme a Usted, a fin de solicitar su inapreciable colaboracion como
experto para validar el cuestionario anexo, el cual serd aplicado ha: estudiantes de la
asignatura contabilidad, del 2° afio de bachillerato de la Escuela Técnica “Enrique Delgado

Palacios”, Ubicada en el Sector Los Naranjillos, del Municipio Guacara Estado Carabobo.

El presente instrumento tiene como finalidad recoger informacién directa para la
investigacion que se realiza en los actuales momentos y que tiene como objetivo general,
proponer estrategias didacticas que fomenten el proceso de aprendizaje en la asignatura
contabilidad a través del uso del computador Canaima en la Escuela Técnica “Enrique
Delgado Palacios”, Ubicada en el Sector Los Naranjillos, del Municipio Guécara Estado
Carabobo. Esto con el objeto de presentarla como requisito para obtener el titulo de

licenciadas en Educacion mencion Educacion para el Trabajo Sub Area Comercial.

Para efectuar la validacion del instrumento, Usted debera leer cuidadosamente cada
enunciado y sus correspondientes alternativas de respuesta, en donde se pueden seleccionar
una, varias o ninguna alternativa de acuerdo al criterio personal y profesional del actor que
responda al instrumento. Por otra parte se le agradece cualquier sugerencia relativa a
redaccion, contenido, pertinencia y congruencia u otro aspecto que se considere relevante para

mejorar el mismo.

Gracias por su aporte.
Eglee Rodriguez y
Gioalfrenis Rojas
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Nombre del Evaluador:
Especialidad:
Grado Académico:
Fecha:

Nota: En los items a evaluar, se entiende por redaccion la forma gramatical expresada en lenguaje
formal. Asi mismo, pertinencia; es la relacion entre objetivos del estudio y los items a evaluar. Por
otro lado la coherencia, deberad ser como la ilacién entre los objetivos del estudio y los items, y por
Gltimo, la relevancia es la importancia de los items para generar las conclusiones.

Item Redaccion ‘Pertinencia ‘Coherencia Relevancia Observaciones
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Leyenda: 1= Excelente, 2=Bien, 3=Regular



Considera usted que el numero de items cubre los objetivos propuestos:
S NO

Que Items agregaria:

Sugerencias para mejorar el instrumento:
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CONSTANCIA DE VALIDACION

Yo, , titular de Ia

Cédula de Identidad Ne de profesion

)

, ejerciendo  actualmente  como

, en la Institucion

Por medio de la presente hago constar que he revisado con fines de Validacién de Instrumento
(cuestionario), a los efectos de su aplicacién a los estudiantes de la asignatura contabilidad, del 22
afio de bachillerato de la Escuela Técnica “Enrique Delgado Palacios”, Ubicada en el Sector Los
Naranjillos, del Municipio Guacara Estado Carabobo.

Luego de hacer las observaciones pertinentes, puedo formular las siguientes apreciaciones.

DEFICIENTE ACEPTABLE BUENO EXCELENTE

Congruencia de items

Amplitud de contenido

Redaccion de los items

Claridad y precision

Pertinencia

En Barbula, a los dias del mes de de 2.016

FIRMA.



