[DEUS LIBERTAS CULTURA
P

UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
DEPARTAMENTO DE MATEMATICA'Y FISICA

SUM:

gy

EFECTO DE LOS JUEGOS INSTRUCCIONALES FUNDAMENTADOS EN
LA TRANSVERSALIDAD SOBRE EL RENDIMIENTO ACADEMICO DE
LOS ALUMNOS DE PRIMER ANO DEL LICEO BOLIVARIANO JOSE
FELIX SOSA EN EL CONTENIDO DE LOS NUMEROS ENTEROS

Tutora: Dahisy Virguez Autores: Alejandro Contreras
José Torrealba

Valencia, Julio de 2007



nusuA CULTURA
<\ UNIVERSIDAD DE CARABOBO
- FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION é

BT ESCUELA DE EDUCACION
Rl

gy

DEPARTAMENTO DE MATEMATICA Y FiSICA

EFECTO DE LOS JUEGOS INSTRUCCIONALES FUNDAMENTADOS EN
LA TRANSVERSALIDAD SOBRE EL RENDIMIENTO ACADEMICO DE
LOS ALUMNOS DE PRIMER ANO DEL LICEO BOLIVARIANO JOSE
FELIX SOSA EN EL CONTENIDO DE LOS NUMEROS ENTEROS

Tutora: Dahisy Virguez Autores: Alejandro Contreras
José Torrealba

Trabajo Especial de Grado
presentado ante la Cétedra de
Investigacion para optar al titulo de
Licenciado en Educacién. Mencion
Matematica.

Valencia, Julio de 2007



DEUS LI

ZSHBININN

BERTAS CULTURR
5 }‘ﬂ

UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
DEPARTAMENTO DE MATEMATICA'Y FISICA

EFECTO DE LOS JUEGOS INSTRUCCIONALES FUNDAMENTADOS EN
LA TRANSVERSALIDAD SOBRE EL RENDIMIENTO ACADEMICO DE
LOS ALUMNOS DE PRIMER ANO DEL LICEO BOLIVARIANO JOSE
FELIX SOSA EN EL CONTENIDO DE LOS NUMEROS ENTEROS

Autores: Alejandro Contreras
José Torrealba
Tutora: Dahisy Virglez
Afo: 2007

Resumen

En la basqueda de alternativas de solucion al problema del rendimiento académico de
los alumnos en matematica, se realizé este estudio de tipo experimental con un disefio
cuasiexperimental, cuyo objetivo fue determinar el efecto de los juegos
instruccionales fundamentados en la transversalidad sobre el rendimiento académico
de los alumnos del Primer Ano del Liceo Bolivariano “José¢ Félix Sosa” en el
contenido de los nimeros enteros. A tal efecto, de la poblacion objeto de estudio se
selecciond, aleatoriamente, una muestra de 74 alumnos, divididos en dos grupos. Al
grupo denominado experimental se le aplicO la estrategia de los juegos
instruccionales disefiada por Figueroa y Jiménez, pretendiendo validarla. Mientras
que, el grupo control fue tratado con una estrategia didactica tradicional Los
resultados obtenidos, tabulados y analizados estadisticamente, permitieron demostrar
que la estrategia de los juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad
influye significativamente en el rendimiento académico de los estudiantes en
matematica.

Palabras Claves: Ejes transversales, Juegos instruccionales, Rendimiento
Académico, Transversalidad.
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INTRODUCCION

La educacion es considerada como la condicion mas importante para lograr la
formacion de un productor competitivo y de un ciudadano participativo en una
sociedad democratica. A lo largo de la historia, la educacion ha venido asimilando los
diversos cambios que se han producido en el mundo de la tecnologia incorporando
herramientas novedosas que permiten el mejoramiento del proceso educativo tanto en

la ensefianza como en el aprendizaje.

Cuando se hace referencia a la educacion como eje fundamental de la sociedad
es imposible no mencionar a la matemaética, la cual representa un instrumento esencial
del conocimiento cientifico. Pero, por su carécter abstracto y forma, su aprendizaje
resulta dificil para una parte importante de los estudiantes y por todos es conocido que
la matematica es una de las areas que mas incide en el fracaso escolar en todos los
niveles de ensefianza en Venezuela. Esta area es la que arroja los resultados mas
negativos en las evaluaciones académicas. La ensefianza como el aprendizaje de la
matematica ha sido estudiada y analizada por muchos investigadores, pues es notorio

su bajo rendimiento estudiantil.

Por otro lado los juegos instruccionales, por la actividad mental, son un buen
punto de partida en la ensefianza de la matematica, y crean la base para una posterior
formalizacion del pensamiento matematico. El juego ademas de facilitar el aprendizaje
de la matematica, es uno de los recursos didacticos mas interesantes que pueden
romper la aversion que tienen los alumnos hacia la matematica mientras que la
transversalidad es la aplicacion sistematica de la perspectiva de género en todas las
acciones, programas y politicas, como también en todas las fases de planificacion,

ejecucion y evaluacion.


http://www.monografias.com/trabajos/epistemologia2/epistemologia2.shtml
http://www.monografias.com/trabajos34/el-caracter/el-caracter.shtml
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http://www.monografias.com/trabajos15/metodos-ensenanza/metodos-ensenanza.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/teap/teap.shtml

La presente investigacion estd centrada en el efecto de los juegos
instruccionales fundamentados en la transversalidad sobre el rendimiento académico
de los alumnos de primer afo del Liceo Bolivariano José Félix Sosa en el contenido de
los nimeros enteros. Cabe destacar que, la estrategia de los juegos instruccionales ya
estd disefiada y que se pretende aplicar a un grupo de estudiantes para determinar su

efectividad.

En el capitulo | se presenta el planteamiento del problema que describe la
situacion actual del rendimiento académico de los estudiantes de matematica de primer
afio del Liceo Bolivariano “José Félix Sosa”. Asi mismo contiene el objetivo general y

los objetivos especificos que permitieron delimitar los alcances de la investigacion.

El capitulo 11 contiene los antecedentes de la investigacion, las bases teoricas,
la definicion de términos basicos, el sistema de hipotesis y las variables, dicho capitulo
permitio exponer las diversas conclusiones de los trabajos especiales de grado
anteriores y los enfoques tedricos que son en gran parte constituidos por las bases

filosoficas, las bases socioldgicas, las bases psicopedagdgicas y las bases legales.

En el capitulo 11l se encuentra la metodologia de la investigacion donde se
ofrecen los pasos del disefio, la justificacion de la metodologia empleada, la poblacion
objeto de estudio, la muestra seleccionada aleatoriamente, los instrumentos, las
técnicas de recoleccion de datos, el presupuesto y el cronograma de actividades de la

investigacion.



1. EL PROBLEMA

1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

A traves de las historia, la educacion en Venezuela ha sido considerada como
el recurso mas idoneo y el eje de todo avance y renovacion social, mediante el
proceso educativo se transmiten los valores fundamentales, se preserva la identidad
cultural y se preparan los recursos humanos necesarios para el desarrollo econdémico

y social del pais.

Sin embargo, la calidad de la educacion ha llevado al Sistema Educativo a una
crisis de gran magnitud y los esfuerzos que han realizado muchos investigadores para
determinar las causas que condujeron a la degradacion del sistema educativo y

solucionar el problema han sido indtiles.

Uno de los graves problemas ha sido detectado en el area de ciencias,
matematica y fisica, especificamente en la asignatura matematica, en todos los niveles
y modalidades del sistema educativo venezolano. Actualmente, la matematica ha sido
considerada como la asignatura que arroja el mas alto porcentaje de calificaciones

minimas aprobatorias.

En este sentido, Gonzalez (2005), afirma que una de las caracteristicas de la
educacion venezolana es el bajo rendimiento de los alumnos en matematica. Asegura,
también, que no hay institucion educativa en el pais que pueda asegurar que no esté
afectada por esta situacién en mayor o menor escala, esté ubicada en zona de bajos o

altos recursos econdmicos, sea publica o privada.



Bajo esta optica, Hernandez (2005), destaca que “la mayoria de las personas
alegan que la matematica es muy dificil, razén por la cual su aprendizaje resulta
aburrido e inalcanzable”, lo que indica un alto rechazo tanto a la asignatura como al
docente. Esto trae como consecuencia el bajo rendimiento académico y la

predisposicion por la asignatura.

Por su parte, lzturiz (2003), sefiala que la utilizacién de los métodos
tradicionales de ensefianza utilizados por el docente agrava la situacion critica.
Ademas, es enfatico al sefialar que el docente debe seleccionar estrategias de
ensefianzas que promuevan en el alumno actitudes positivas hacia el aprendizaje de la
matematica, para ello es necesario romper con el prototipo de las clases magistrales y
expositivas, donde el alumno es un ente pasivo que recibe un cumulo de

informaciones que, muchas veces, siente ajeno a su contexto.

Los sistemas tradicionales de ensefianza han presentado a la matemética como
una serie de verdades inalterables sobre las cuales no es posible producir algin
conocimiento, reduciendo el trabajo a la simple aplicacion mecéanica de formulas en
la resolucién de problemas, sin estimular el desarrollo de la capacidad de
razonamiento de los educandos, y como consecuencia, se encuentra desligada a otros
campos de conocimiento y a la vida real, haciendo el aprendizaje poco ameno y

significativo.

Todo esto conlleva a que el aprendizaje de las matematicas se les atribuya a
los més inteligentes, trayendo como resultados altos porcentajes de alumnos
reprobados que se expresan desinteresadamente rechazando el aprendizaje

matematico.

De acuerdo con estas apreciaciones, se ubicd el problema en el Liceo

Bolivariano “José Félix Sosa”. Alli se realizd una entrevista a los profesores del area



de ciencias (fisica y matemaética) y al director de la institucién, donde se pudo
determinar que una de las debilidades de los alumnos del primer afio se presenta en la
asignatura matematica y, especificamente, en el aprendizaje del conjunto de los

ndmeros enteros.

Segln datos proporcionados por el Departamento de Control de Estudio y
Evaluacién de dicha Institucion, se pudo conocer que: en los ultimos tres periodos
escolares, 2003-2004, 2004-2005 y 2005-2006, al rendimiento académico de los
estudiantes en matematica de séptimo grado, se concentra entre los 10 y 15 puntos,
observandose mayor porcentaje de alumnos con calificaciones entre 10 y 11 puntos.

Cuadro N° 1

Afio Escolar 10-11 puntos 12-13 puntos 14-15puntos
2003 - 2004 31,2% 30% 6,7%
2004 - 2005 45, 7% 26,3% 12,2%
2005 - 2006 46,1% 32,2% 5,1%

Fuente: Datos recopilados por Contreras y Torrealba 2007

Ante esta perspectiva, los juegos instruccionales son una alternativa didactica
que podria brindarle al alumno la posibilidad de desarrollar el aprendizaje de los
nameros enteros de forma contextualizada, sobre todos para aquellos estudiantes que
forman parte del grupo cuyo rendimiento académico en la asignatura de matematica

estd por debajo de los 11 puntos.

Es importante sefialar que, las matematicas y los juegos instruccionales tienen
muchos rasgos en comun, en lo que se refiere a su finalidad educativa. Las

matematicas dotan a los individuos de un conjunto de instrumentos que potencian y



enriquecen sus estructuras mentales, y los posibilitan para explorar y actuar en la

realidad.

Los juegos instruccionales son unidades que tienen una estructura mixta y en
cada una de estas se presentan opciones, situaciones o problemas donde el alumno
debe tomar una decision, estos ensefian a los escolares a dar los primeros pasos en el
desarrollo de técnicas intelectuales, potencian el pensamiento l6gico, desarrollan

habitos de razonamiento y ensefian a pensar con espiritu critico.

Por otro lado, la transversalidad es el resultado de la incorporacion de
elementos formativos en la programacion y planificacion, como ejes que se hacen
presentes en todos los momentos y las areas del proceso de ensefianza (CENAMEC
2006). Vista de una manera simple, la transversalidad no es mas que la posibilidad de
que elementos formativos “atraviesen” todo el proceso de instruccion en todas sus
etapas y areas especificamente en la de matematica, de manera tal que se encuentren

presentes en todo momento.

Esté claro que, no se puede esperar que los alumnos descubran en un par de
semanas lo que la humanidad elaboré tal vez a lo largo de varios siglos de trabajo
intenso de mentes muy brillantes. Pero es cierto que, la bdsqueda con guia, sin
aniquilar el placer de descubrir, es un objetivo alcanzable en la ensefianza de las

matematicas.

Por las razones expuestas anteriormente, la investigacion se plantea la
siguiente interrogante ¢Cuél serd el efecto de los juegos instruccionales
fundamentados en la transversalidad sobre el rendimiento académico de los alumnos
de primer afio del Liceo Bolivariano “José¢ Félix Sosa” en el contenido de los

ndmeros enteros?



1.2. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.2.1. OBJETIVO GENERAL
Determinar el efecto de los juegos instruccionales fundamentados en la

transversalidad sobre el rendimiento académico de los alumnos de primer afio del

Liceo Bolivariano “José Félix Sosa” en el contenido de los nameros enteros.

1.2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Diagnosticar la homogeneidad de los grupos en cuanto a los
conocimientos previos matematicos, en el conjunto de los Numeros
Naturales, que poseen los alumnos en el primer afio de Educacién Basica.
Aplicar la estrategia juegos instruccionales fundamentados en la
transversalidad en el aprendizaje de los nimeros enteros, disefiada por
Figueroa y Jiménez (2003) a los estudiantes del grupo experimental.
Presentar el contenido de los nimeros enteros a los alumnos del grupo
control utilizando el método tradicional

Comparar el rendimiento académico del grupo experimental con el grupo

control para determinar el efecto de los juegos instruccionales.



1.3. JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

Frente al problema del bajo rendimiento estudiantil en la asignatura
matematica, diversas instancias se han abocado a la busqueda de soluciones, algunas

de las cuales no han sido del todo satisfactorias.

Bajo esta Optica, se pretende validar la estrategia juegos instruccionales
fundamentados en la transversalidad para el aprendizaje de los nimeros enteros,
diseflada por Figueroa y Jiménez (2003), para determinar su efecto sobre el
rendimiento académico en los alumnos de primer afio del Liceo Bolivariano “José

Félix Sosa”.

Asi mismo, se busca favorecer el desarrollo de las habilidades en las
operaciones con numeros enteros a través de la estrategia ya disefiada, que contribuya
a elevar la capacidad de andlisis de los alumnos.

En este sentido, el presente estudio también pretende ser un aporte para
investigaciones futuras que busquen proponer, aplicar y construir una praxis educativa
acorde a las necesidades de los estudiantes y asi promover la implementacion de
estrategias como alternativa de instruccion en la ensefianza del area de matematica
teniendo presente gque el juego posee una funcion esencial, ya que puede ser orientado
hacia la comunidad estudiantil para favorecer el aprendizaje en la matematica,
permitiendo asi desarrollar las destrezas del alumno, que lo conlleven a aprender y

resolver diferentes situaciones problematicas.



2. MARCO TEORICO

En esta seccion se presenta un conjunto de enfoques teoricos para dar
explicacion y analisis al titulo planteado como trabajo de investigacion, con el
proposito de abordar el objeto de estudio sefialado, tomando en cuenta teorias
existentes, enfoques tedricos, investigaciones y antecedentes que se han desarrollado

en relacion a los juegos instruccionales y la transversalidad.

2.1. ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

Diversas personalidades, inmersas dentro del &mbito educativo venezolano,
coinciden al afirmar que el trabajo docente presenta ciertas deficiencias, razon por la
cual debe existir un cambio en donde se promueva la capacidad de innovacion con
respecto a estrategias didacticas dentro de un aula de clases, para que exista un mejor

aprendizaje en los alumnos.

La educacion Venezolana tiene como finalidad contribuir al desarrollo de las
capacidades que poseen los estudiantes para desenvolverse como ciudadanos con
plenos derechos y deberes en la sociedad en la que viven. Estas capacidades no solo
tienen que ver con los conocimientos que aportan las diversas materias curriculares o
disciplinas, sino también con ciertas cuestiones de una gran trascendencia en la época

actual sobre las cuales las sociedades reclaman una atencion prioritaria.

El nuevo modelo curricular, base de la reforma educativa se sustenta en la
transversalidad, cuyo propdsito esencial es el fortalecimiento académico de los
alumnos que estan en la tercera etapa de educacion basica, proporcionando elementos
para la transformacion de la cultura escolar y estableciendo un puente entre la
educacion fundamentada en las disciplinas del saber y la cultura politica en la

comunidad humana.



En este sentido, Flores, Infante y Paiva (2001), en su investigacion titulada
“Juegos matematicos fundamentados en la transversalidad dirigidos al cuarto grado
de educacion basica”, concluyen que los juegos propuestos permiten desarrollar los
ejes transversales donde se puede lograr establecer la relacion entre la dimension de
transversalidad y el aprendizaje matematico. Los autores afirman en su investigacion
que: “La efectividad de los juegos fue comprobada mediante la aplicacion de los
mismos, lograndose el desarrollo de los contenidos matematicos y los ejes

transversales de forma simultanea tal como lo plantea el Curriculo Basico Nacional”
(p.90).

De acuerdo con las afirmaciones anteriores, la tranversalidad es uno de los
elementos méas innovadores de las actuales reformas educativas, donde el alumno
estard vinculado al: lenguaje, desarrollo del pensamiento, los valores, el trabajo y el

ambiente.

Bajo esta perspectiva, Mundo y Silva (2002), en su trabajo de investigacion
titulado “La transversalidad y la ensefianza de los niumeros enteros en séptimo grado
de educacion basica”, hacen referencia a la transversalidad en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de este contenido, demostrando que: “es posible involucrar
areas académicas, ejes transversales, docentes, alumnos y alumnas en el desarrollo

ensefianza/aprendizaje para reforzar los contenidos matematicos (p.85).

Por su parte, Sequera (2002), realiz6 una investigacion cuyo objetivo consistio
en determinar “el efecto del juego Promac en el aprendizaje de la matematica”,
afirmando que, el Promac es un juego instruccional en donde el alumno puede llegar
a descubrir un concepto y este puede ser uno mas de las diferentes actividades que el

profesor utiliza en un bloque tematico. El efecto de este juego fue eficiente para los
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alumnos en el aprendizaje de la matematica ya que se mostraron resultados positivos

en el rendimiento académico de cada uno de ellos.

En este orden de ideas, Figueroa y Jiménez (2003), en su investigacion
titulada “Propuestas de juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad
para el aprendizaje de los nimeros enteros en séptimo grado de educacion basica”,

indican los resultados de una prueba diagnostico, sefialando que:

El indicador que resultd con mayor porcentaje de respuesta
correcta fue la dimension de transversalidad que se le
incorpor6 a los juegos. Constituyd una alternativa creativa
para darle significacion y novedad a los mismos al tiempo que
se favorece la articulacion con el Curriculo de la segunda etapa
de educacion bésica (p.61).

Los autores antes mencionados hacen un estudio en el nivel de séptimo grado
de la tercera etapa de educacion basica y observan la necesidad de proponer los
juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad para el aprendizaje de los
nameros enteros de ese nivel, con el objetivo de involucrar a los estudiantes a
participar en una estrategia donde ellos mismos se apropien de nuevos conocimientos.
Entonces al final se aplico una prueba diagndstico, y de ésta se detectaron indicadores

que reflejaron porcentajes de respuestas incorrectas y respuestas correctas.

Asi mismo, Ruz y Martinez (2003), en su trabajo de investigacion titulado
“Resolucion de problemas matematicos: una estrategia para el desarrollo de la
transversalidad en el nivel de séptimo grado de educacion basica”, concluyen con la
importancia que tienen los elementos de la programacion de los proyectos de aula,
“estas programaciones de alguna manera operacionalizan las intenciones educativas a
través de la concrecién de los ejes transversales, los contenidos, las estrategias, las
actividades de ensefianza, el aprendizaje y la educacion” (p.68). Alli se sigue

hablando de la importancia que tienen los ejes transversales en la educacion.
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En este sentido, Ledezma y Silva (2005), muestran un modelo instruccional
fundamentado en los ejes transversales para la ensefianza y aprendizaje de la
geometria en séptimo grado, ellos después de aplicar un instrumento evaluativo

acerca de la dimensién de métodos concluyen que:

En la dimension enfoque transversal los items respectivos
reflejan que en la tercera etapa de educacion bésica sigue
existiendo moderada resistencia a modelos instruccionales
basados en el constructivismo evidenciando que el docente en
matematica planifica en poca proporcion de actividades en
funcién de reforzar valores y orientar hacia las probleméticas
del adolescente que significa un factor esencial en el proceso
de formacion integral del individuo (p.64).

Bajo esta dptica, la Transversalidad se traduce en la generacion de los ejes
transversales, los cuales constituyen esos elementos formativos como los valores, el
lenguaje, el ambiente, el desarrollo del pensamiento y el trabajo que sin ser contenidos
de aprendizaje, favorecen, complementan, enriquecen y forman parte del proceso

educativo.

La intencion de utilizar los juegos instruccionales fundamentados en la
transversalidad sobre el rendimiento académico de los alumnos de séptimo grado en
el contenido de los numeros enteros, se centra en la necesidad de cambiar el sistema
de clases en la asignatura en donde a los estudiantes hay que incorporarles
necesariamente diversos conocimientos matematicos sin importar la capacidad de

aprendizaje.
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2.2. BASES TEORICAS

2.2.1. BASES FILOSOFICAS

La filosofia de la educacion se refiere al saber de la educacion, el
reconocimiento de la misma, asi como la diferenciacion jerarquizada entre la
pedagogia moral, una especulativa y otra artistica. La educacion social es la que va a
integrar elementos que tienen una funcion la cual es facilitar el aprendizaje a través de
experiencias entre los alumnos, Frankena (1968), presenta un comentario de Dewey

muy interesante:

En que toda experiencia supone interaccion del individuo y del
medio ambiente y que, en consecuencia, todas ellas son al
mismo tiempo activas y pasivas. Asi las cosas, siendo lo uno y
lo otro, no habia virtud especial en recalcar la actividad ni
vicio especial en reclamar la pasividad. La pregunta se reduce
a esto: ¢Qué tipo de experiencias concretas ha de proporcionar
el educador al nifio? (p.298).

El hombre por naturaleza siempre ha tratado de alcanzar la perfeccién en todas
las necesidades humanas; en lo posible transita por vias mas cortas, confiables que
garantizan el logro total de los fines previstos. Es por ello que, experimenta con
juegos, premisas logicas, recursos y medios, también utiliza técnicas rudimentarias o

cientificas porque lo importante para él es ganar un espacio dentro del conocimiento.
Por lo general, cuando se habla de juego, de forma inmediata, los seres

humanos lo asocian con diversion, entretenimiento o lo ven como una manera de pasar

el tiempo de manera agradable; y nunca asocian al juego con una forma de
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aprendizaje, por lo tanto existe una idea generalizada de contraponer el juego como
actividad distractiva en lugar de una actividad cognoscitiva.

Segun Socrates la finalidad principal de la filosofia no es hacer a los hombres
mas eruditos, sino mas conscientes, aun mas, criticamente conscientes de sus ideas y
de sus acciones. Quiere decir, que cada hombre se da a luz a si mismo, dudando sobre
todo aquello que trata de influir sobre él. EI hombre es duefio de sus conocimientos a

través de experiencias creadas.

2.2.2. BASES SOCIOLOGICAS

La sociedad es la agrupacion de individuos constituida para cumplir, mediante
la mutua cooperacidon todos los fines de la vida, ahora la sociologia es la ciencia que
trata de las condiciones de existencia y desenvolvimiento de las sociedades humanas.
Al respecto Weber (1977) define la sociologia como una ciencia que pretende
entender, la accion social para de esa manera explicarla causalmente en su desarrollo y

efectos, siempre:

...que el sujeto o los sujetos de la accion enlacen a ella un
sentido subjetivo. La “accion social”, por tanto, es una accion
en donde el sentido mentado por su sujeto o sujetos estad
referido a la conducta de otros, orientandose por esta en su
desarrollo (p.5)

Una sociedad libre, democratica y participativa debe estar vinculada a
fendmenos sociales, en consecuencia Comte, citados por Hurtado y Toro (1998),

afirma que:
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la evolucion del espiritu humano lo lleva a alcanzar una fase
que él Ilama estado positivo o cientifico, en la que el espiritu
intenta explicar los fendbmenos relacionados con otros hechos y
todo lo que no pueda reducirse a un hecho particular o a una
ley general debe considerarse ininteligible (p.34).

Lo anterior define a la socializacion como el proceso que lleva a cada individuo
a integrarse en nucleos sociales mas amplios vy, difiere en cada persona debido a sus
relaciones personales y al ambiente en el que se encuentre. En este sentido, los juegos
en grupo promueven el desarrollo cognoscitivo, social, moral del nifio y potencian la

cooperacion.

2.2.3. BASES PSICOPEDAGOGICAS

De acuerdo con el Curriculo Bésico Nacional (2005), la transversalidad es la
gue asume un mecanismo de interaccion y relacion entre el contexto escolar, familiar
y socio cultural que garantiza la integraciéon de todas las areas académicas. Los ejes
transversales constituyen temas recurrentes que emergen de la realidad social y se
fundamentan para la practica pedagogica al integrar los campos del ser, el saber, el
hacer y el convivir a través de los conceptos, procedimientos, valores y actitudes que

orientan la ensefianza y el aprendizaje.

Hay que insistir en el hecho de que el enfoque transversal no niega la
importancia de las disciplinas, sino que obliga a una revision de las estrategias
aplicadas tradicionalmente en el aula al incorporar al curriculo; en todos sus niveles,
una educacién significativa para el nifio a partir de la conexion de dichas disciplinas
con los problemas sociales, éticos y morales presentes en su entorno. La

transversalidad se apunta entre las varias areas del saber.
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Guattari (1960), desarrollé la nocién de transversalidad, sustituyendo la nocion
de transferencia a nuevas situaciones de aprendizaje para aplicarla al paradigma del
saber. Las propuestas de una interdisciplinaridad apuntan en el contexto de una
perspectiva arborescente, para integraciones horizontales y verticales entre varias
ciencias. Cuando se asume la transversalidad es porque se transita por el territorio del
saber como las sinapsis que viajan por las neuronas, un viaje que construye un sentido

a la medida en que se desarrolla un contenido.

Por otro lado, el juego ayuda a desarrollar conocimientos, actitudes y
procedimientos sobre la cultura del individuo. Martinez (1999), define al juego como
la parte de la condicion humana la cual ejercita las funciones necesarias de la vida.
Para introducir juegos en la clase de matematica, hay que analizarlos para ver si se

adaptan con facilidad al alumno, luego de esto se llevan a la practica.

Los juegos instruccionales permiten desarrollar habilidades, simular
situaciones, afianzar conocimientos, adquirir aprendizajes y conocimientos, transitar
de lo concreto a lo abstracto, formar habitos, desarrollar la imaginacion, la creatividad

y los vinculos sociales.

Corbalan (1990), define a los juegos pre-instruccionales como aquellos que se
utilizan previamente a la adquisicién de los conceptos o procedimientos. Los juegos
co-instruccionales como los que se utilizan a la vez que se van introduciendo
conceptos o procedimientos, para que se refuercen mutuamente los conceptos y la
comprension de los juegos. Por otra parte, este mismo autor define a los juegos post-
instruccionales como los que se utilizan para reforzar conocimientos o procedimientos

ya conocidos desde hace tiempo para refrescarlos y actualizarlos.

Esto indica que los juegos instruccionales presentan opciones, situaciones o

problemas donde el estudiante como tal debe tomar una decision. Para la construccion
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de estos juegos es conveniente evaluar los requerimientos y las interfaces presentes en
la parte operativa de dichos juegos tratando de conseguir una modularidad efectiva en
el rendimiento académico de los alumnos en matemaética, donde sea razonable la

complejidad légica de cada evento.

Hay que tener en cuenta que no es suficiente con disponer de un ejemplar de
cada juego, sino que habria que tender a que todos los alumnos de una misma clase
puedan jugar simultaneamente cuando las circunstancias lo requieran, sin que las

limitaciones de dotaciones dificulten la planificacion teorica.

2.2.3.1. ASPECTOS IMPORTANTES QUE SE DEBEN TOMAR EN CUENTA
AL DEFINIR LOS EJES TRANSVERSALES EN RELACION CON LOS JUEGOS
INSTRUCCIONALES

La toma de decisiones sobre el sistema de valores en los que se va a centrar la
accion escolar, lo cual supone un proceso de reflexion, dialogo, definicion, acuerdo y

compromiso de toda la comunidad educativa.

La adecuacién de los reglamentos escolares con los valores seleccionados, lo
que quiere decir que la organizacion y el funcionamiento de la vida escolar deben ser
coherentes con aquellos valores gque se han considerado basico para la convivencia

humana.
Los contenidos de las areas académicas incluyendo la matematica a través de
los problemas y de las situaciones que fundamentan un aprendizaje significativo para

el nifio o la nifa.

Por tanto, el docente que orienta el aprendizaje, a partir de los juegos

instruccionales fundamentados en la transversalidad, debe tomar en cuenta las
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diferencias individuales del aprendiz. En tal sentido, el educador propiciara en el
alumno el desarrollo de una actitud favorable hacia el aprendizaje.

Es importante hacer notar que los juegos instruccionales, como tal, persiguen
incrementar el deseo de aprender en el educando, porque éste debe asumir un papel

activo que lo lleve a formarse con actitud de lider en su comunidad.

2.2.4. BASES LEGALES

Segun el articulo 102 de la constitucion Nacional (1999), la educacién es un
derecho humano y un deber social fundamental, ésta es democrética, gratuita y
obligatoria que serviria como un instrumento del conocimiento cientifico y
tecnoldgico al servicio de la comunidad, con la finalidad de formar un ciudadano
critico que se desempefie como un individuo eficaz en el ambito social. Teniendo
presente que el Estado debe crear las instituciones, para que los individuos ensayen

nuevas orientaciones educativas.

Asi mismo, el articulo 3 de la ley Organica de Educacion (2003), establece
que la educacion tiene como finalidad fundamental el pleno desarrollo de la
personalidad y el logro de un hombre sano, culto critico y apto para convivir en una
sociedad democratica, justa y libre basada en la familia como célula fundamental y en
la valoracion del trabajo; capaz de participar activa, consciente y solidariamente en

los procesos de transformacion social.

De igual forma, el articulo 21 de la misma ley, afirma que la educacion basica
tiene como finalidad contribuir a la formacion integral del educando mediante el
desarrollo de sus destrezas y de su capacidad cientifica, técnica, humanistica y
artistica; cumplir funciones de exploracién y de orientacion educativa y vocacional e

iniciarlos en el aprendizaje de disciplinas y técnicas que le permitan el ejercicio de
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una funcion socialmente util; estimular el deseo de saber y desarrollar la capacidad de
ser de cada individuo, de acuerdo con sus aptitudes.

Por otra parte, en el articulo 31 del Plan Nacional de Accion por los Derechos
de Nifios, Nifias y Adolescentes. establece que el nifio tiene el derecho al juego, al
reposo, a la diversion y a dedicarse a las actividades que mas le agraden.

Todos estos articulos sustentan la vida del estudiante, y tienen como funcion
insertar a todo nifio al sistema educativo venezolano donde la educacion es primordial

e indispensable para su desarrollo.

2.3. DEFINICION DE TERMINOS

2.3.1. EJES TRANSVERSALES: Son temas que traducen necesidades
formativas actuales desde varios planos: salud, medio ambiente, consumo, educacion,
moral, igualdad entre los sexos y paz. Los ejes transversales se constituyen, entonces,
en fundamentos para la practica pedagogica al integrar los campos del ser, el saber, el
hacer y el convivir a través de los conceptos, procedimientos, valores y actitudes que

orientan la ensefianza y el aprendizaje (Curriculo de Educacién Basica 2006).
2.3.2. JUEGOS INSTRUCCIONALES: Son unidades gue tienen una estructura
mixta y en cada una de estas se presentan opciones, situaciones o problemas donde el

novato debe tomar una decision (Tecniweb 2006).

2.3.3. RENDIMIENTO ACADEMICO: Es la evaluacion del conocimiento
adquirido, en determinado material de conocimiento (Pérez 2006).
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2.3.4. TRANSVERSALIDAD: Es la Aplicacion sistematica de la perspectiva de
género en todas las acciones, programas Yy politicas en todas las fases de
planificacion, ejecucién y evaluacion. La transversalidad se asume como un
mecanismo que permite la interrelacion entre el contexto escolar, familiar y socio

cultural. (Curriculo de Educacién Bésica 2006).

2.4. SISTEMA DE HIPOTESIS

2.4.1. HIPOTESIS GENERAL

Los juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad influyen en el
rendimiento académico de los alumnos del primer afo del Liceo Bolivariano “José

Félix Sosa”.

2.4.2. HIPOTESIS ESPECIFICAS

e Los grupos seleccionados seran homogéneos en relacién con la variable de
estudio (Rendimiento Académico).

e EI grupo que reciba el tratamiento de los juegos instruccionales
fundamentados en la transversalidad tendra mayor rendimiento académico que

el grupo control.

Hipdtesis Operacional 1: Los alumnos del grupo experimental tendran

calificaciones promedio en el Pre prueba diferente al grupo control.

Ho1: 1 # p2

Hipdtesis de Nulidad 1: Los alumnos del grupo experimental tendran una

calificacion promedio en el Pre prueba t igual al grupo control.

Hi =
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Hipotesis Operacional 2: Los alumnos participantes de los juegos instruccionales
tendran una calificacion promedio en la Postprueba mayor a la calificacion promedio
de los alumnos del grupo control.

Hiz: g > o

Hipotesis de Nulidad 2: La calificacion promedio en la Postprueba de los alumnos
participantes de los juegos instruccionales sera igual a la obtenida por el grupo

control.

Ho2: 1 = 12

Donde:

ua; es la calificacion promedio del grupo experimental

ue; es la calificacion promedio del grupo control

2.5. VARIABLES

2.5.1. VARIABLE INDEPENDIENTE

Estrategia de los juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad

aplicada a los alumnos de primer afio del Liceo Bolivariano “José Félix Sosa”.

2.5.2. VARIABLE DEPENDIENTE

Rendimiento académico de los alumnos de primer afio del Liceo Bolivariano

“José Feélix Sosa”.

-21-



3. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

En esta parte se muestra detalladamente todo lo referente a la metodologia de
la investigacion como lo son: la poblacion, la muestra, los instrumentos formulados
para la recoleccion de datos, también se especifica la prueba diagndstica (Pre-prueba )
y la prueba final (Post-prueba), por ultimo se demostrara a travées de los instrumentos

de evaluacion la validez de las pruebas (Pre-prueba y Post-prueba).

3.1. TIPO Y DISENO DE INVESTIGACION

La investigacion experimental es un proceso que consiste en someter a un
objeto o grupo de individuos a determinadas condiciones y estimulos ‘“Variable
independiente”, para observar los aspectos o relaciones que se producen “Variable
dependiente” (Arias 2004). Por lo tanto, el presente trabajo de investigacion se rige
por los parametros de una investigacion de campo tipo experimental y de disefio
cuasiexperimental debido a que se determinaran valores cuantificables que

dependeran de un instrumento.

Este disefio es “cuasi” un experimento, por la falta de control en la
conformacién inicial de los grupos, ya que al no ser asignados al azar los sujetos, se
carece de seguridad en cuanto a la homogeneidad o equivalencia de los grupos, lo que
afecta la posibilidad de afirmar que los resultados son producto de la variable
independiente o tratamiento (Arias 2004). Quiere decir que los grupos a los que se
hace referencia son: El grupo experimental, que recibe el estimulo o tratamiento; y el

grupo control, el cual solo sirve de comparacion ya que no recibe dicho tratamiento.



3.2. SUJETOS DE LA INVESTIGACION

3.2.1. POBLACION

Es el conjunto de elementos que poseen caracteristicas comunes y es
indispensable para el desarrollo metodolégico de toda investigacion. Balestrini
(2001), define la poblacién como “el conjunto de elementos de los que se quiere

conocer o investigar alguna o algunas de sus caracteristicas” (p.140).

La poblacién estara constituida por los 125 alumnos inscritos en el Primer afio
del Liceo Bolivariano "José Félix Sosa" del Distrito Naguanagua del Estado

Carabobo, distribuidos en 5 secciones.

3.2.2. MUESTRA

La muestra es la parte de la poblacién que representa a un conjunto de
elementos con caracteristicas particulares segiin Balestrini (2001), “la muestra es una
parte representativa de una poblacion, cuyas caracteristicas deben reproducirse en
ella, lo mas exactamente posible” (p.142). El autor sefiala que la muestra es obtenida
con el fin de investigar a partir del conocimiento de sus caracteristicas particulares las

propiedades de una poblacién.

La muestra estd constituida por los alumnos de dos secciones de la misma
institucion, seleccionadas aleatoriamente, una de las cuales representd al grupo
experimental (E) y la otra constituyd el grupo control (C), cada una de ellas con 25
alumnos. Al grupo experimental (E) se le aplico la estrategia de los juegos
instruccionales fundamentados en la transversalidad y al grupo control (C),

recibieron sus clases con una didactica tradicional.
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3.3. PROCEDIMIENTO DE LA INVESTIGACION

El estudio esta enmarcado en una investigacion de disefio cuasiexperimental
donde se considera la manipulacion directa de una variable independiente que es la
aplicacion de los juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad a los
alumnos de primer afio del Liceo Bolivariano “José Félix Sosa” para observar el
efecto que dicha variable produce en otra dependiente como lo es el rendimiento

académico en el contenido de los nUmeros enteros.

Se disefid un instrumento denominado preprueba, para diagnosticar la
homogeneidad de los grupos en cuanto a los conocimientos previos matematicos,
considerados como herramientas necesarias para enfrentar con éxito el aprendizaje de

los nimeros enteros. El cual se aplic6 a los grupos objeto de estudio.

Por otra parte, se disefié un segundo instrumento, denominado la postprueba,

para ser aplicado a ambos grupos una vez terminado el experimento.

Después de analizar los resultados de la preprueba aplicado al grupo control y

al grupo experimental, se determind que los grupos son homogeéeneos.

Por lo tanto, se procedi6 a la aplicacion de la estrategia de los juegos
instruccionales fundamentados en la transversalidad al grupo experimental y al grupo

control se tratd con el método didactico tradicional

Finalmente, se aplico la postprueba a ambos grupos y se compararon los
resultados obtenidos en cada uno de ellos, con la finalidad de determinar el efecto de
los juegos instruccionales en el rendimiento académico de los alumnos del primer afio

del Liceo Bolivariano “José Félix Sosa”.
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3.4. INSTRUMENTOS Y TECNICAS DE RECOLECCION DE DATOS

La recoleccion de datos se hizo a través de la técnica directa mediante dos
pruebas objetivas, las cuales fueron respondidas por los alumnos y estan constituidas
por items cerrados de seleccion simple que poseen situaciones de aprendizaje en el
contenido de los numeros naturales y nimeros enteros, las mismas estan destinadas a
medir los conocimientos previos en los alumnos de ambos grupos. Un instrumento de
investigacion puede ser definido, en el contexto de las ciencias de la educacién, como
procedimientos sistematicos y estandarizados que permiten observar la conducta
humana, a fin de hacer inferencias sobre determinados constructos, rasgos,
dimensiones o atributos que permiten comprenderla, explicarla o predecirla (Ruiz
2002).

Las pruebas objetivas son aquellas que se componen de un conjunto de
preguntas claras y precisas que requieren por parte del alumno, una respuesta breve,
en general limitadas a la eleccion de una opcion ya proporcionada. El término
objetivas hace referencia a las condiciones de aplicacion de la prueba asi como al
tratamiento y posterior andlisis de los resultados pero ello no implica una mayor
objetividad en la evaluacion del rendimiento del estudiante (Saubirén y Camerano
2006).

Se estructuraron dos pruebas: La preprueba y la postprueba.

Ambas pruebas estuvieron conformadas por 15 items de seleccion multiple de
cuatro (4) alternativas de respuesta con solo una correcta. El contenido de la pre
prueba esta relacionado con los conocimientos previos necesarios para el aprendizaje
del conjunto de los nimeros naturales. Mientras que, el contenido de la post prueba se

relaciona con el aprendizaje de los niUmeros enteros.
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3.4.1. VALIDACION

La validacion es el grado en que un instrumento de evaluacion mide lo que
realmente pretende medir. Los items de un instrumento son representativos del
dominio o universo de contenido de la propiedad que se desea medir (Ruiz 2002). La
validacion de los instrumentos de investigacion fue determinada bajo el criterio de
expertos, para esto se seleccionaron un panel de cinco (5) profesores especializados

en la ensefianza de la matematica.

Los expertos analizaron sistematicamente los instrumentos emitiendo
opiniones sobre la adecuacion de los items a los objetivos a medir. Concluyendo los
mismos que dichos instrumentos tienen validez de contenido y de constructo por lo

cual pudo ser aplicado para los fines que se ha elaborado.
3.4.2. CONFIABILIDAD

La confiabilidad se refiere al grado de consistencia que posee una prueba o
resultados obtenidos con un instrumento de evaluacién, siendo un concepto
estrictamente estadistico (Garcia y Martinez 2003). En esta parte fue necesario
estimar la confiabilidad por medio del Método de la Prueba Reiterada, de Rescamen o
Método del Test-Retest. EI método consiste en aplicar la misma prueba dos veces al
mismo grupo de alumnos con un intervalo prudencial de tiempo dado entre una y otra
administracion de la referida prueba (Hernandez 1991). Quiere decir que el tiempo

entre una y otra aplicacién fue de un mes.

La estimacion de la confiabilidad de los instrumentos se realizé por medio de
un estudio piloto donde se escogieron al azar 12 alumnos que pertenecen a la
poblacién donde se les aplicd la pre prueba y otros 12 alumnos que pertenecen

también a la poblacion se les aplico la post prueba.
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Las calificaciones resultantes de las pruebas se tabularon con el proposito de
determinar la confiabilidad de la pre prueba y la post prueba obtenida, la cual se
realizd a través del procedimiento de correlacion de Pearson; puesto que proporciona

una medida de estabilidad y consistencia de las puntuaciones.

La confiabilidad de los instrumentos se determind a traves de la siguiente

férmula:

DAY

De donde:

r x= Coeficiente de Correlacion o Confiabilidad.

X.Y= Producto de la puntuacion entre la primera y segunda aplicacién de la Pre
prueba y Post prueba.

> X = Sumatoria de calificaciones en la primera aplicacion.

> Y = Sumatoria de las calificaciones en la segunda aplicacion.
' X% = Sumatoria de la primera aplicacion elevada al cuadrado.
> Y2 = Sumatoria de la segunda aplicacién elevada al cuadrado.

> X.Y = Sumatoria de los productos de las calificaciones obtenidas en la primera y

segunda aplicacion.

Al determinar la confiabilidad de la Preprueba por medio del coeficiente de
correlacion de Pearson se obtuvo como resultado un indice de 0,85 calificado como

una confiabilidad muy alta.

-27-



Igualmente se calcul6 la confiabilidad de la Postprueba obteniéndose en este
caso un coeficiente de correlacion de Pearson de 0,94, indicando una confiabilidad
muy alta. Todo esto quiere decir que los instrumentos tienen una confiabilidad muy

alta segun la tabla presentada por Chourio (1987).
3.5 TECNICAS DE ANALISIS

En esta parte de la investigacion se utilizaron métodos estadisticos para lograr
establecer el nivel de diferencias entre las calificaciones de los grupos de estudios
como lo son el grupo control y el grupo experimental después de aplicar las
respectivas pruebas. Los resultados arrojados por la pre prueba y post prueba, se
analizaron por los métodos de la prueba F y prueba t indicando la confirmacion de

cada una de las hipdtesis operacionales y aceptando las hipétesis de nulidad.

El nivel de significacién del presente trabajo de investigacién se conocid

mediante la aplicacién de las formulas siguientes:

Para la razén critica:

X:-X,
tl -
oX1—X2

Para el error tipico:

oX: X (lez RN J(“*”j

n+n-2 n.n
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Para el calculo de F;

Donde:

X1 = Media del grupo experimental en la pre prueba y post prueba
X, = Media del grupo control en la pre prueba y post prueba

n; = Tamafio de la muestra del grupo experimental

n, = Tamafo de la muestra del grupo control.

s;? = Varianza muestral mayor

s, = Varianza muestral menor
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4. ANALISIS DE LOS RESULTADOS

En la etapa de ejecucion de la investigacion se manejo informacion tanto de
fuentes primarias como secundarias. En el primer caso se revisé una amplia
referencia bibliografica sobre el topico de los juegos instruccionales y la
transversalidad extrayendo la fundamentacion tedrica sobre la cual se apoya el
trabajo.

En el segundo caso, se realiz6 una revisién minuciosa de los estudios que
relacionan las variables descritas. Se encontr6 una literatura abundante sobre la
aplicacion de los juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad en
situaciones de ensefianza aprendizaje y aportes de diversas investigaciones que
conjuntamente con los datos obtenidos en la Institucion donde se realizé la
investigacion y los resultados del experimento permitieron que se estableciera una
relacion justa del disefio metodolégico dando cumplimiento asi a los objetivos

formulados.

4.1 PRESENTACION DE LOS DATOS

Una vez recabada toda la informacién, los resultados obtenidos fueron

tabulados y presentados en los cuadros que se observan a continuacion.

Cuadro N° 2

Distribucion de las calificaciones obtenidas en la aplicacion de la Pre prueba

al grupo control y experimental



GRUPO CONTROL CALIFICACION GRUPO CALIFICACION
EXPERIMENTAL
C1 11 El 13
Cc2 16 E2 16
C3 13 E3 11
C4 9 E4 11
C5 9 E5 13
Cé6 9 E6 12
Cc7 15 E7 15
C8 8 ES8 7
C9 16 E9 16
C10 11 E10 17
Cl1 13 Ell 12
C12 12 E12 11
C13 5 E13 8
Cl4 15 E14 16
C15 12 E15 12
C16 5 E16 4
C17 13 El7 9
C18 9 E18 8
C19 9 E19 11
C20 8 E20 7
Cc21 11 E21 12
C22 11 E22 5
C23 11 E23 19
C24 8 E24 5
C25 11 E25 5
PROMEDIO 10,8 PROMEDIO 11

FUENTE: datos obtenidos al calificar la pre prueba tanto al grupo control como el grupo experimental
antes de aplicar los juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad.
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Cuadro N° 3

Distribucion de las calificaciones obtenidas en la aplicacion de la Postprueba

al grupo control y experimental

GRUPO CONTROL CALIFICACION GRUPO CALIFICACION
EXPERIMENTAL
C1 10 El 13
Cc2 17 E2 17
C3 10 E3 16
C4 16 E4 18
C5 10 E5 13
C6 18 E6 18
Cc7 9 E7 9
C8 10 ES8 10
C9 10 E9 17
C10 12 E10 18
Cl1 10 Ell 13
C12 11 E12 17
C13 14 E13 18
Cl4 11 El4 18
C15 8 E15 13
C16 8 E16 12
C17 10 E17 12
C18 15 E18 16
C19 10 E19 13
C20 11 E20 17
C21 10 E21 16
C22 10 E22 18
C23 11 E23 14
C24 10 E24 13
C25 10 E25 8
PROMEDIO 11,24 PROMEDIO 14,68

FUENTE: datos obtenidos al calificar la pre prueba tanto al grupo control como el grupo experimental
después de aplicar los juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad.
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En esta parte se registran todos los resultados arrojados por las pruebas
aplicadas durante la ejecucién de los Juegos instruccionales fundamentados en la
transversalidad y el método tradicional, que se encuentran orientados a evaluar el

aprendizaje del contenido de los nimeros enteros.

Es por ello que se realizo una seleccion de dos grupos al azar, quedando como
grupo control el primer afio seccion “A” y como grupo experimental el primer afio
seccion “B” de dicha institucion. Para determinar la homogeneidad de los grupos en
cuanto a los conocimientos previos en el conjunto de los nimeros Naturales se aplicd
la Pre prueba y para comprobar la Hip6tesis operacional 1 planteada. El andlisis y la
evaluacion de los resultados de ambos grupos se determind por estudios estadisticos,
y para este caso se aplico el método de analisis T Student, a razon de tener una
muestra finita y pequefia conveniente para este juicio en el cual los grupos son iguales

a veinticinco (25) alumnos para cada seccion.

El proceso se realizd mediante un modelo de Pre prueba y Post prueba, cuyos
resultados se observan en la tabla de datos N° 1 y N° 2 respectivamente, dichos
resultados corresponden a las calificaciones obtenidas en las pruebas por las dos

secciones del primer afio del Liceo Bolivariano “José Félix Sosa”.

4.2 ANALISIS ESTADISTICOS DE LOS RESULTADOS
4.2.1. PRESENTACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS DE LA
PRE PRUEBA
4.2.1.1. PLANTEAMIENTO DE LAS HIPOTESIS

Hipotesis de Nulidad 1: Los alumnos del grupo experimental tendran
calificaciones promedio en la preprueba igual a la del grupo control.

Ho1: M1 = M2
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Hipdtesis Operacional 1: Los alumnos del grupo experimental tendran, en la
preprueba, una calificacion promedio diferente al grupo control.

Hit i # 2

Para analizar estadisticamente la homogeneidad de los grupos se realiz6 el
procedimiento estadistico t de Student

Nomenclatura:

n; : Tamafo de la muestra del grupo experimental

X1 : Media del grupo experimental en la pre prueba.
pa: Media del grupo experimental al recibir el tratamiento de los juegos
instruccionales fundamentados en la transversalidad.
s; : Desviacion estandar del grupo experimental.
s;?: Varianza del grupo experimental.
gl : Grado de libertad del grupo experimental.
ta : Valor critico

t, : Razon critica
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Cuadro N° 4
Calculo estadistico de la muestra de estudio

Xi Fi F Fi. X xi- X | xi- Xy | Exi- Xy
19 1 1 19 8 64 64
17 1 2 17 6 36 36
16 3 5 28 5 %5 7
15 1 6 15 4 16 16
13 2 8 26 2 2 8

12 4 12 48 1 1 4

11 4 16 44 0 0 0

9 1 17 9 -2 4 4

8 2 19 16 3 9 18

7 2 21 14 -4 16 32

5 3 24 15 % 36 108

4 1 25 4 -7 49 49

S F,=25 S =275 S =414

Fuente: Datos recopilados por Contreras y Torrealba 2007

Factores

Tamario: Pequefa

Contraste: Bilateral

Varianzas: Desconocidas (Realizar Prueba F)

Tipo: No correlacionadas o independientes

Grupo Experimental

— FiX —
X = 21X s, 275
n

1 [R—

25

35

—> X1 =11Puntos




—\2
FilXi.- X /
S, = Z ( ) — S, = 414 — s, =4,1533Puntos
n— 24

1
2
s,” =17,25
Nomenclatura

N, : Tamafo de la muestra del grupo control

X > : Media del grupo control en la pre prueba.

wa: Media del grupo control al ser capacitados a través de las clases expositivas.

s; : Desviacion estandar del grupo control.

s;?: Varianza del grupo control.

Cuadro N°5
Calculo estadistico de la muestra de estudio

X i 2 Fi. X Xi- X | Xi- X | Fxi- XY
16 2 2 32 52 27,04 54,08
15 2 4 30 42 17,64 35,28
13 3 7 39 22 484 14,52
12 2 9 2 12 144 288
1 6 15 66 0.2 0,04 0.24
9 5 20 25 18 324 162
8 3 23 2 28 7.84 23,52
5 2 25 10 58 33,64 67,28
>=25 S=270 S=214

Fuente: Datos recopilados por Contreras y Torrealba 2007
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270
25

2

— ZFiX — —
XZZT—>X —> X 2 =10,8Puntos

(o o\
Sy = \/ZF'(:“'l' X) —> Sy = % — S = 2,986Puntos

s,° =8,916

Grupo Experimental

X1=11 Puntos

S; = 4,1533 Puntos
s;”=17,25

n=25

Grupo Control

X »=10,8 Puntos
S2=2,986 Puntos
S,* =18,916
n=25

Cuando se trabaja con muestras pequefias no correlacionadas y se desconocen
las varianzas poblacionales, es necesario realizar el célculo estadistico llamado
prueba F para un nivel de significacion de 0,05 (Bilateral) y grados de libertad

correspondientes (Chourio 1987).
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4.2.1.2 RAZON CRITICA MUESTRAL

Prueba F

S:? es la varianza muestral mayor

‘S,% es la varianza muestral menor

17,25

| =1934724
8,916

4.2.1.3 RAZON CRITICA POBLACIONAL

m:gl=n-1=25-1=24
n:gl=n-1=25-1=24
Nivel a = 0,05

Como en la tabla de distribucion F el valor de F o no se determina para m =24

y n = 24, se utilizara el procedimiento de la interpolacién para obtener los resultados.

Se busca el valor de Fo, param =20y n = 20, luego Fo; = 2,12, ahora se busca

el valor de Fo, para un valor de m superior al anterior: m =30y n = 20, Fg, = 2,04

Se establece la diferencia para los valores de m que se han tomado.
di=m;-m;=30-20=10

Se establece la diferencia entre los valores de Fo conseguidos:
dy = Fo1 — Foz = 2,12 - 2,04 = 0,08
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Se calcula la diferencia entre el menor de un m elegido (m = 20) y el valor de
m que no aparece en la tabla de distribucion F (m = 24)
ds=m3—-my;=24-20=4

Se plantea una regla de tres:

d1 d2
ds xdif
Sustituyendo: 10 0,08
4 __ xdif
xdif = 4(0.08) =0,032

El valor de Fo; es: Fo; — xdif =2,12 — 0,032 = 2,088
Luego se busca el valor de Fo, param = 20 y n = 24 luego, Fo; = 2,03 asi también
param=30yn=24, Fy;, =194

Se establece la diferencia entre los valores de Fy conseguidos:
d2 = F()]_ — F02 = 2,03 — 1,94 = 0,09

Se calcula la diferencia entre el menor de n elegido (n = 24) y el valor de n
que no aparece en la tabla (n = 24):
ds=mz—-my=24-24=0

Se plantea una regla de tres:

d1 d2
ds xdif
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Sustituyendo: 10 0,09
0 _ xdif

0.0,09)
10

El valor de Fg, es: Foi = Fo1 — xdif =2,03—-0=2,03

xdif = =0

_ Fy +Fy, 2,088+2,03

Fa
2

=209 —>F, =205

4.2.1.4. REGLA DE DECISION

a) Hipétesis nula: Si F; <F, >Hg: 0, =0’

b) Hipétesis Operacional: Si F; > F, —»>Hy: 0,° #0,°

4.2.1.5. TOMA DE DECISION

F, = 1,934724 < F, = 2,05 Se acepta entonces la Hy: o,° = o,°

Interpretacion: A un nivel de significacion del 0,05 las varianzas
poblacionales son iguales esto es indicativo ya que los grupos en estudios provienen

de una misma poblacion.

4.2.2 PRUEBA DE HIPOTESIS PARA LA DIFERENCIA ENTRE MEDIAS

Como las muestras son pequefias el valor critico se obtiene a través del t de

Student dependiendo del grado de libertad.
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gl1:n1+n2—2=25+25—2=48

4.2.2.1 Razon critica a nivel de muestra: (t;)
X2=X,|

tl -

oX1—X2

El error tipico de acuerdo a las caracteristicas de la muestra es el siguiente:

S — X2 +3' X7
lexzz\/{z 1 Z 21 ](n+nj
n+n-2 n.n

oX1— X2 = J17125(25) +8,916(25) (25+ 25j

48 25.25
v v 431,25 + 222,9[ 50 j
48 625

- 654,15( 50 j
48 | 625

oX1— X2 =,/(13,62)0,08)

oX1— X2, =./1,0896
oX1— X2 =104383

Se determina la razon critica muestral

X1-X,| 11-108 0.2
S N _

t — = =
booXi—Xo ' 104383 1,04383

—>t, =019
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Al buscar el valor critico t, se ubica en la tablat de student para 19 grados de
libertad para el cual se hace necesario realizar una interpolacion para encontrar el

valor
t, Nivel de significacion = 0,05
Contraste Bilateral
4.2.2.2. INTERPOLACION

De la tabla de distribucién t de student se busca el valor de t para los grados de

libertad menor inmediatamente mayor que el dado.

Para gl =19y 0,975, T, =2,09

4.2.2.3. REGLA DE DECISION

a) Hipotesis nula: Sity <t, >Hoi: 1, =,

b) Hipotesis Operacional: Sity > t, >Hui: 1, # 1,
4.2.2.4 TOMA DE DECISION

t1 = 0,19
t,= 2,09

ty <ty >Ho: 1y, =u, comot;=0,19 <t,=2,09; se acepta

Ho: 1y =1,
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Interpretacion: Se acepta Hy al nivel de 0,95 de confianza; lo que quiere
decir que no existen diferencias significativas entre los rendimientos obtenidos por
los alumnos de las secciones A y B del Primer afo del Liceo Bolivariano “Jos¢ Félix
Sosa”, en la Pre prueba sobre los conocimientos previos en el conjunto de los

NUmeros Naturales.

4.2.2.5. CUADRO COMPARATIVO DEL PROMEDIO DE LAS NOTAS
OBTENIDAS EN LA PREPRUEBA

Gréfico N° 1

12,68
12,29
11,90
11,51
11,12
10,73
10,34
9,95
9,56
9,17
8,78
8,39

. Grupo Experimental Grupo Control
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4.3 ANALISIS ESTADISTICOS DE LOS RESULTADOS
4.3.1. PRESENTACION Y ANALISIS DE LOS RESULTADOS DE LA
POST PRUEBA
4.3.1.1 PLANTEAMIENTO DE LAS HIPOTESIS

Hipotesis de Nulidad 1: La calificacion promedio en la post-prueba de los
alumnos participantes de los juegos instruccionales sera igual a la obtenida por el
grupo control.

Ho2: 1 = 12

Hipotesis Operacional 1: Los alumnos participantes de los juegos
instruccionales tendran, en la post-prueba, una calificacion promedio mayor a la

calificacion promedio de los alumnos del grupo control.

Hiz: iy > e
Luego de aplicar la Post prueba al grupo control y experimental, las calificaciones
obtenidas se examinaron a traves del procedimiento estadistico prueba t. Comparando

con esta las posibles diferencias existentes entre ambos.

Nomenclatura:

ni: Tamafo de la muestra del grupo experimental

X1 : Media del grupo experimental en la post prueba.

pa: Media del grupo experimental al recibir el tratamiento de los juegos
instruccionales fundamentados en la transversalidad.

s; : Desviacidn estandar del grupo experimental.

s;?: Varianza del grupo experimental.

gl : Grado de libertad del grupo experimental.

ta : Valor critico

t; : Razon critica
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Cuadro N° 6

Calculo estadistico de la muestra de estudio

Xi Fi F Fi. X xi- X | xi- Xy | Exi- Xy
18 6 6 108 3,32 11,0224 66,1344
17 4 10 68 2,32 5,3824 21,5296
16 3 13 48 1,32 1,7424 5,2272
14 1 14 14 -0,68 0,4624 0,4624
13 6 20 78 -1,68 2,8224 16,9344
12 2 22 24 -2,68 7,1824 14,3648
10 1 23 10 -4,68 21,9024 21,9024
9 1 24 9 -5,68 32,2624 32,2624
8 1 25 8 -6,68 44,6224 44,6224
Y Fi=25 > =367 2. =22344

Fuente: Datos recopilados por Contreras y Torrealba 2007
Factores

Tamario: Pequefa

Contraste: Unilateral

Varianzas: Desconocidas (Realizar Prueba F)

Tipo: No correlacionadas o independientes

Grupo Experimental

X1 = 2 FiX > X1 = 367 X1 =14,68Puntos
9] 25
(o T2
FilXi. - X
S1 = 2 '( : ) —> 51 = 22344 — 51 = 3,04Puntos
n-1 24
52 =9,29
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Nomenclatura

N, : Tamafio de la muestra del grupo control

X > : Media del grupo control en la post prueba.
w1 Media del grupo control al ser capacitados a traves de las clases expositivas.
s; : Desviacidn estandar del grupo control.

s;* : Varianza del grupo control.

Cuadro N° 7

Célculo estadistico de la muestra de estudio
i R F Al Xi- X Xi- XY | Fxi- Xy
18 1 1 18 6,76 45,6976 45,6976
17 1 2 17 5,76 33,1776 33,1776
16 1 3 16 4,76 22,6576 22,6576
15 1 4 15 3,76 14,1376 14,1376
14 1 5 14 2,76 7,6176 7,6176
12 1 6 12 0,76 0,5776 0,5776
11 4 10 44 -0,24 0,0576 0,2304
10 12 22 120 -1,24 1,5376 18,4512
9 1 23 9 2,24 5,0176 5,0176
8 2 25 16 -3.24 10,4976 20,9952

=125 y=281 Y= 168,56

Fuente: Datos recopilados por Contreras y Torrealba 2007

_ EiXxX _

N

25
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—> X 2 =11,24Puntos




(o —\2
Sy — ZF'(X" N X) > 5, = /% —> s» = 2,65Puntos

n—1
s52 = 7,02

Grupo Experimental

X 1= 14,68 Puntos
s; = 3,04 Puntos
$1°=9,29

n=25

Grupo Control

X 2= 11,24 Puntos
S, = 2,65 Puntos
S, =7,02

n=25

Para el analisis de los resultados de las Post pruebas también es necesario
realizar la prueba F, en un nivel de significacion del 0,05 (Unilateral) y grados de
libertad correspondientes.

4.3.1.2. RAZON CRITICA MUESTRAL

Prueba F
S:? es la varianza muestral mayor
2
I: ST1
= Donde \
S
\ 822 es la varianza muestral menor
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A =229 13033
2

4.3.1.3 RAZON CRITICA POBLACIONAL
m:gli=n-1=25-1=24
n:glo=n-1=25-1=24

Nivel a.= 0,05

Como en la tabla de distribucién F el valor de F a no se determina para m =24

y n = 24, se hace necesario realizar el procedimiento de la interpolacion.

Se busca el valor de Fo, param =20y n = 20, luego Fo; = 2,12, ahora se busca

el valor de Fo, para un valor de m superior al anterior: m =30y n = 20, Fg, = 2,04

Se establece la diferencia para los valores de m que se han tomado.
di=m;-m;=30-20=10
Se establece la diferencia entre los valores de Fo conseguidos:
dy = Fo1 — Foz = 2,12 - 2,04 = 0,08
Se calcula la diferencia entre el menor de un m elegido (m = 20) y el valor de
m que no aparece en la tabla de distribucion F (m = 24)
d3=mz—-my=24-20=4

Se plantea una regla de tres:

d; d,
ds xdif
Sustituyendo: 10 0,08
5 _ xdif
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it — 4,(0,08)

El valor de Fy; es: Fo; — xdif = 2,12 — 0,032 = 2,088

=0,032

Luego se busca el valor de Fo, param = 20 y n = 24 luego, Fo; = 2,03 asi también

param=30yn024 Fyp, =194

Se establece la diferencia entre los valores de FO conseguidos:

d2 = F01 — F02 = 2,03 — 1,94 = 0,09

Se calcula la diferencia entre el menor de n elegido (n = 24) y el valor de n

que no aparece en la tabla (n = 24):
d3=mz—-my;=24-24=0

Se plantea una regla de tres:

ds
ds
Sustituyendo: 10
1
odif — 0,(0,09) 0

El valor de Fg, es: Foi = Fo1 — xdif =2,03—-0=2,03

For +Fou _ 2,088+2,03
“ 2
4.3.1.4. REGLA DE DECISION

a) Hipétesis nula: Si F; < F, >Hg: 0,” =0,°

d2
xdif

0,09
xdif

=2,059 > F, =2,05



b) Hipotesis Operacional: Si F1 >F, »>H: 0,° #0,”
4.3.1.5. TOMA DE DECISION

F1=1,3233 < F, = 2,05 Se acepta entonces la hipotesis de nulidad

.2 2
Hoz. o, =0,

Interpretacion: A un nivel de significacion del 0,05 las varianzas
poblacionales son iguales esto es indicativo ya que los grupos en estudios provienen

de una misma poblacion.
4.3.2 PRUEBA DE HIPOTESIS PARA LA DIFERENCIA ENTRE MEDIAS

Como las muestras son pequefias el valor critico se obtiene a través del t de

Student dependiendo del grado de libertad.
glh=n;+n,—2=25+25-2=48

4.3.2.1 RAZON CRITICA A NIVEL DE MUESTRA: (ty)
XX,
tl -
oX1—X2
El error tipico de acuerdo a las caracteristicas de la muestra es el siguiente:

oKX - (fo 2 X J(”*”j

n+n-2 n.n

Sustituyendo los valores en el error tipico:
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X1 —Xo— [229(25) +7,02(25)(25+ 25
48 25.25
oX1—Xo= 232,25+175,5( 50 j
48 625
oX1_ X, — |407.75( 50
48 \ 625

oX1— X2 =./(8,49)0,08)
oX1— X2 =4/0,67
oX1—X2=0,82
Se determina la razon critica muestral:

X1—-X 5| 14681124 3,44
oX1—X2 0,82 0,82

ty —>1t; =4,19512151

Buscando el valor critico t, se ubica en la tablat de student para 19 grados de
libertad haciéndose necesario realizar una interpolacion para encontrar el valor, el
cual se obtuvo en el paragrafo anterior 4.2.2.2 del analisis estadistico de la pre

prueba.

ta Nivel de significacién = 0,05

Contraste: Unilateral

t, =173

o1



4.3.2.2. REGLA DE DECISION

a) Hipotesis nula: Sity <t, > Hoo: 1 =,

b) Hipotesis Operacional: Sity >t, >H1: i > pio

4.3.2.3 TOMA DE DECISION
t1=4,195121951
t,=1,73

t1>t, > Hgo: H > U

Como t; = 4,195121951 > t, = 1,73; se rechaza la hip6tesis de nulidad 2 (Ho,) y se

acepta la hipotesis operacional 2 (Hi»).

Interpretacion: Se acepta Hj, al nivel de 0,95 de confianza; lo cual indica
que los alumnos que recibieron el tratamiento de los juegos instruccionales
fundamentados en la transversalidad para el aprendizaje de los numeros enteros
obtuvieron una calificacion promedio en la Postprueba mayor a la calificacion
promedio obtenida por los alumnos del grupo control comprobando asi la hipdtesis

planteada.
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43.24. CUADRO COMPARATIVO DEL PROMEDIO DE LAS NOTAS
OBTENIDAS EN LA POSTPRUEBA

Grafico N° 2

14,98
14,28
13,58
13,02
12,68
12,29
11,90
11,51
11,12
10,73
10,34
9,95
9,56
9,17
8,78
8,39

. Grupo Experimental Grupo Control
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43.2.5. CUADRO COMPARATIVO DEL PROMEDIO DE LAS NOTAS
OBTENIDAS EN LA PRE PRUEBA'Y POST PRUEBA

GréaficoN° 3

O Pre prueba
B Post prueba

Promedio Promedio
Grupo Grupo
Experimental control
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CONCLUSIONES

Sobre la base de los objetivos del estudio y el andlisis estadistico e

interpretacion de los resultados obtenidos sobre el efecto de los juegos instruccionales

fundamentados en la transversalidad, se derivan las siguientes conclusiones:

Antes de aplicar la estrategia de los juegos instruccionales fundamentados en la
transversalidad disefiada por Figueroa y Jiménez (2003), se determind, a un
nivel de significacion del 0,05; que el dominio y la comprensién en el conjunto
de los Numeros Naturales no difieren significativamente. Esto significa que, el
rendimiento académico del grupo experimental es similar al rendimiento
academico del grupo control medido en la Pre prueba sobre: Definicion de
nameros Naturales, Representacion gréfica de los Nimeros Natural, Aplicacion
de las relaciones de orden en los Numeros Naturales, Identificacion de los
elementos de la adicion en N, Calculos de la suma de nimeros Naturales,
Aplicacion de las propiedades de la adicion en N, Célculo de la diferencia de
nameros Naturales, Calculo del producto de numeros Naturales, Aplicacién de
las propiedades de la multiplicacién en N, Calculo de la division de ndmeros
Naturales, Definicién de potenciacion en N, Calculo de las potencias de

numeros Naturales y Resolucion de problemas en el conjunto N.

El contenido de los numeros enteros es susceptible de ser desarrollado a traves
de los juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad en el grupo
experimental, asi como también mediante a las clases expositivas en el grupo

control.



Los alumnos que recibieron el tratamiento de los juegos instruccionales
fundamentados en la transversalidad lograron un nivel de dominio
significativamente superior, al logrado por los alumnos que utilizaron la

estrategia tradicional.

Se determind que los alumnos que utilizaron la estrategia de los juegos
instruccionales fundamentados en la transversalidad obtuvieron un
rendimiento académico superior en cuanto al aprendizaje del contenido de los
Numeros Enteros que los que no lo usaron a un nivel de significacion del 0,05
lo que permite asegurar que los juegos anteriormente mencionados pueden ser
utilizados como parte de una estrategia metodoldgica para el aprendizaje de

los nimeros enteros.

En general se puede decir que los juegos instruccionales fundamentados en la
transversalidad tienen un efecto positivo en el rendimiento académico de los
alumnos del primer afio del Liceo Bolivariano José Félix Sosa por lo menos

en el contexto poblacional del estudio.
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RECOMENDACIONES

De los resultados obtenidos en esta investigacion que evidencio la efectividad

de los juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad sobre el rendimiento

academico de los alumnos de primer afio del Liceo Bolivariano José Félix Sosa en el

contenido de los nUmeros enteros se procedi6 a sugerir las siguientes

recomendaciones:

Diagnosticar los conocimientos previos matematicos de los alumnos
pertenecientes a los grupos de clase para conocer las condiciones de entrada

antes de asumir nuevos contenidos.

Implementar en la ensefianza del contenido de los NUmeros Enteros, el uso de
los juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad, con el
objetivo de propiciar un aprendizaje efectivo en los alumnos, para asi lograr

buenos resultados en su rendimiento académico.

Verificar si la estrategia de los juegos instruccionales fundamentados en la
transversalidad disefiada por Figueroa y Jiménez (2003), es aplicable a otras

ramas del conocimiento matematico.

Continuar investigando sobre novedosas estrategias de ensefianza vy
aprendizaje, para corroborar plenamente los hallazgos encontrados en la
presente investigacion, lo cual es de utilidad para el aprendizaje de las

matematicas especificamente en el contenido de los nimeros enteros.



En este sentido, se sugiere la aplicacion de la estrategia de los juegos
instruccionales fundamentados en la transversalidad en otras instituciones escolares y
con otro personal docente con el fin de comparar los resultados de la presente
investigacion y las investigaciones hechas por otros autores para su posterior

aplicacion en caso de obtener resultados favorables.

Por otra parte, es importante que los docentes de matematica de los diferentes
Liceos Bolivarianos internalicen que lograr los objetivos relacionados con el
contenido de los nimeros enteros es necesario para la resolucion de problemas, no
solo en las areas de Matematica, Fisica y Quimica sino también en la vida diaria,
razon por la cual el alumno debe estar bien preparado en este tema para no enfrentar
dificultades més adelante. Por esto, se sugiere que al docente y a los encargados de la
educacién establecer nuevas estrategias, ademas de ésta, para lograr resultados

positivos en el alumno.
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ANEXOS

Confiabilidad de la Pre prueba

Alumnos X Yo x=X-X | y=Y-Y x° v Xy
P1 11,5 12 -0,09 -0,2 0,0081 0,04 0,018
P2 12,3 115 0,71 -0,7 0,5041 0,49 -0,497
P3 15 16 3,41 3,8 11,6281 | 14,44 12,958
P4 12 12,5 0,41 0,3 0,1681 0,09 0,123
P5 8 8,5 -3,59 -3,7 12,8881 | 13,69 13,283
P6 13,3 14 1,71 1,8 2,9241 3,24 3,078
P7 11,5 12 -0,09 -0,2 0,0081 0,04 0,018
P8 10 115 -1,59 -0,7 2,5281 0,49 1,113
P9 12 13 0,41 0,8 0,1681 0,64 0,328
P10 10 115 -1,59 -0,7 2,5281 0,49 1,113
P11 11 13 -0,59 0,8 0,3481 0,64 -0,472
P12 12,5 11 0,91 -1,2 0,8281 1,44 -1,092
> 11,59 | 12,20 34,5292 | 35,73 29,971

SXY 29,971 29,971

Fxy = —>Ixy = —r
T oxzsye Y JBa5292)@3573) ' /1233,728316

xy = 0,85

Interpretacion:

Entre las calificaciones obtenidas en la Pre prueba aplicada a los alumnos de

primer afio del Liceo Bolivariano José Félix Sosa, se obtuvo un coeficiente de

correlacion de 0,85 en el nivel “Muy alto” lo cual indica que los alumnos tienden a

mantener las calificaciones en ambas pruebas.




Confiabilidad de la Post prueba

2

Alumnos X Y x=X- X y:Y-V X y Xy
P1 10 11 0,5 -0,06 0,25 0,0036 -0,03
P2 9 10,5 -0,5 -0,56 0,25 0,3136 0,28
P3 11,5 13 2 1,94 4 3,7636 3,88
P4 10 12,5 0,5 1,44 0,25 2,0736 0,72
P5 8 9 -1,5 -2,06 2,25 4,2436 3,09
P6 10 11 0,5 -0,06 0,25 0,0036 -0,03
P7 13 14 3,5 2,94 12,25 8,6436 10,29
P8 6 8,5 -3,5 -2,56 12,25 6,5536 8,96
P9 5 8,5 -4.5 -2,56 20,25 6,5536 11,52
P10 10 11 0,5 -0,06 0,25 0,0036 -0,03
P11 11 12,5 1,5 1,44 2,25 2,0736 2,16
P12 10,5 11,3 1 0,24 1 0,0576 0,24
> 9,5 11,06 95,5 34,2572 41,05

41,05 41,05 0.04

o XY
o VI X233 y?

Interpretacion:

XY = [(555)(34,2872) Y~ 19029396 ~ Y

Entre las calificaciones obtenidas en la Post prueba aplicada a los alumnos de

primer afio del Liceo Bolivariano José Félix Sosa, se obtuvo un coeficiente de

correlacion de 0,94 en el nivel “Muy alto” lo cual indica que los alumnos tienden a

mantener las calificaciones en ambas prueba.




Presupuesto de estudio

Materiales de oficina

Descripcion del Cantidad Costo Total
Producto
Hojas blancas tipo carta 200 50 Bs. 10000 Bs.
Hojas blanca tipo oficio 20 70 Bs. 1400 Bs.
Borradores 4 450 Bs. 1800 Bs
Boligrafos 7 1000 Bs. 7000 Bs.
Lapiz 12 1000 Bs. 1200 Bs.
Carpeta Manila 4 400 Bs. 1600 Bs.
Carpeta transparente 2 600 Bs. 1200 Bs.
Papel bond 2 500 Bs. 1000 Bs.
Cuaderno de una linea 3 3500 Bs. 10500 Bs.
Transparencia 20 800 Bs. 16000 Bs.
Sub Total 1 62500 Bs.
Servicios graficos
Descripcion Cantidad Costo Total

Fotocopias 609 100 Bs. 60900 Bs.

Escaneadas 4 1000 Bs. 4000 Bs.

Presentacion de 2 25000 Bs. 50000 Bs.

Video Beam

Impresiones en 1.850 300 Bs. 555000 Bs.

blanco y negro

Impresiones a color 4 1000 Bs. 4000 Bs.

Sub Total 2 673900 Bs.




Materiales de aspecto personal

Descripcion Cantidad Costo Total
Tikets de pasaje 300 100 Bs. 30000 Bs.
estudiantil
Internet 40 horas 1000 Bs. 40000 Bs.
Servicio de correo 15000 Bs.
personal MRW
Tarjetas telefonicas 4 15000 Bs. 60000 Bs.
Transporte urbano 12000 Bs.
Sub Total 3 157000 Bs.
Presupuesto Total 893400 Bs.




Plan de actividades (Carta de GANTT)

Cronograma

Actividades Tiempo

1. Definicién del titulo

2. Visita a la Institucion José Félix
Sosa

3. Revision de la problematica

4. Creacion de las hipotesis de la
investigacion

5. Creacion del marco metodoldgico

6. Elaboracion del Instrumento

7. Validacion de los instrumentos
por los expertos

8. Aplicacion de la primera prueba
piloto

9. Ensefianza tradicional de clases

10. Aplicacién de la segunda prueba
piloto

11. Confiabilidad de la prueba piloto

12. Aplicacion de la Pre prueba

13. Aplicacion de la estrategia

14. Aplicacion de la post prueba

15. Analisis de los resultados

Semanas




Cronograma de Actividades

Actividad

Mes

Diciembre

Febrero

Marzo

Abril

Mayo

Junio

1. Definicion del titulo

2. Visita a la Institucion José Félix Sosa

3. Revision de la problematica

4. Creacion de las hipotesis de la investigacion

5. Creacion del marco metodoldgico

6. Elaboracion del Instrumento

7. Validacion de los instrumentos por los expertos

8. Aplicacion de la primera prueba piloto

9. Ensefianza tradicional de clases

10. Aplicacion de la segunda prueba piloto

11. Confiabilidad de la prueba piloto

12. Aplicacion de la Pre prueba

13. Aplicacion de la estrategia

14. Aplicacion de la post prueba

15. Analisis de los resultados




UNIVERSIDAD DE CARABOBO
s FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
e DEPARTAMENTO DE MATEMATICA'Y FISICA
| e ESCUELA DE EDUCACION
CATEDRA DISENO DE INVESTIGACION

=
=
El
o
/

Profesor:

Estimado Docente:

Cumplimos con participarle que usted ha sido seleccionado en calidad de
experto, para la validacion de los instrumentos que han sido elaborados con el fin de
recolectar informacion necesaria para la investigacion que lleva por nombre: “Efecto
de los juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad sobre el rendimiento
académico de los alumnos de primer afio del Liceo Bolivariano José Félix Sosa, en el
contenido de los niimeros enteros” la cual es realizada por los bachilleres: Alejandro
Contreras y José Torrealba, como requisito final para la aprobacion de la asignatura
Seminario de Disefio de investigacion del pénsum de estudio de la Licenciatura en

Educacién Mencion Matematica, correspondiente al semestre 2/2006.

Esperando de usted su valiosa colaboracion.

Br. Alejandro Contreras Br. José Torrealba
Anexo:
- Titulo y Objetivos de la investigacion.
- Tablas de Especificaciones
- Instrumentos

- Formatos de Validacion



UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
DEPARTAMENTO DE MATEMATICA Y FiSICA
ESCUELA DE EDUCACION
CATEDRA DISENO DE INVESTIGACION

EFECTO DE LOS JUEGOS INSTRUCCIONALES FUNDAMENTADOS EN
LA TRANSVERSALIDAD SOBRE EL RENDIMIENTO ACADEMICO DE
LOS ALUMNOS DE PRIMER ANO DEL LICEO BOLIVARIANO JOSE
FELIX SOSA EN EL CONTENIDO DE LOS NUMEROS ENTEROS

Objetivo General: Determinar el efecto de los juegos instruccionales fundamentados
en la transversalidad sobre el rendimiento académico de los alumnos de primer afio
del Liceo Bolivariano “José Félix Sosa” en el contenido de los nimeros enteros.

Objetivos especificos:

e Diagnosticar la homogeneidad de los grupos en cuanto a los
conocimientos previos matematicos, en el conjunto de los Numeros
Naturales, que poseen los alumnos en el primer afio de Educacién Basica.

e Aplicar la estrategia juegos instruccionales fundamentados en la
transversalidad en el aprendizaje de los numeros enteros, disefiada por
Figueroa y Jiménez (2003) a los estudiantes del grupo experimental.

e Presentar el contenido de los nimeros enteros a los alumnos del grupo
control utilizando el método tradicional

e Comparar el rendimiento académico del grupo experimental con el grupo
control para determinar el efecto de los juegos instruccionales.

Tutora: Tibisay Gonzélez Autores: Alejandro Contreras
José Torrealba



UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
DEPARTAMENTO DE MATEMATICA Y FISICA
ESCUELA DE EDUCACION
CATEDRA DISENO DE INVESTIGACION

PRE PRUEBA

Estimado Alumno:

El presente instrumento ha sido disefiado con el propésito de obtener
informacidn necesaria para llevar a cabo una investigacion sobre el efecto de los
juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad, con esta Pre prueba se
pretende medir el conocimiento y las destrezas de los alumnos de primer afio del
Liceo Bolivariano José Félix Sosa para Diagnosticar la homogeneidad de los grupos
en cuanto a los conocimientos previos matematicos en el conjunto de los NUmeros

Naturales en el primer afio de educacion bésica.

Tu colaboracion es valiosa e importante para responder objetivamente la

presente prueba, los datos que se obtengan seran de caracter confidencial.

INSTRUCCIONES

- Lea cuidadosamente cada una de las preguntas.

- El instrumento contiene 15 preguntas de seleccion simple, cada una de estas
consta de un enunciado y cuatro (4) alternativas de respuestas.

- Marque con una equis (X) la respuesta correcta.

- Dispone de 60 minutos para responder la prueba.



Prueba: Seleccion Simple

1. La simbolizacién del conjunto de los nimeros naturales se realiza utilizando la
letra:

a) l

b) Z

c)Q

d)N

2. ¢Cual de las siguientes graficas representa al conjunto N?:

a) O b) < T T T >
012345 +n -n 2-1012 +n
c) d .
T “—T1T17T17T1T1?
03%Yy 2 +n -n 5-4-3-2-10

3. El resultado de la operacién (400 + 58) es:
a) 458
b) 344
c) 342
d) 358



4. Los elementos de la adicion en N son:
a) Minuendo y sustraendo

b) Factores y producto

¢) Sumandos y suma

d) Dividendo y divisor

5. Al resolver la siguiente operacion (81 + 3), se obtiene:
a) 81

b) 9

c) 29

d) 27

6. Un alumno que ahorra 1000 Bs semanales, luego de 5 semanas tendra ahorrado al
término de estas:

a) 5500 Bs

b) 5000 Bs

c) 5009 Bs

d) 6000 Bs

7. La propiedad de la adicion que enuncia “El orden de los sumandos no altera la
suma”, es:

a) Asociativa

b) Conmutativa

¢) Distributiva

d) Elemento neutro para la suma



8. Si hay 47 pupitres malos en un colegio que tiene 623 pupitres en total, el nimero
de pupitres buenos es:

a) 576

b) 575

c) 545

d) 586

9. El elemento neutro para la adicién en N es el nUmero:
a)0

b) 10

c)-1

d)1

10. Al resolver la siguiente operacion (17).(30), se obtiene:
a) 510
b) 512
c) 511
d) 509

11. Al resolver la operacion [(200) — (150)], se obtiene:
a) 50

b) 350

c) 150

d) 100



12. Al resolver la siguiente operacion 8(6 + 9), se obtiene:
a) 24

b) 150

c) 120

d) 60

13. La expresion 2.2.2.2.2.2.2 se puede escribir, utilizando la potenciacion, como:
a) 2’

b) 2°

c) 2.7

d) 72

14. Al ubicar ordenadamente en la recta numérica los siguientes nimeros: 0, 1, 2, 4,

se obtiene;
3) “ | T | >
2 04 1
b « .
) < T | >
01 2 4
C - ~
) < T 1 | >
2 01 4
d) < T ] | >
2 41 0

15) La potencia de (3)* es:
a)9

b) 27

)12

d) 81



UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
DEPARTAMENTO DE MATEMATICA Y FiSICA
ESCUELA DE EDUCACION
CATEDRA DISENO DE INVESTIGACION

POST PRUEBA

Estimado Alumno:

El presente instrumento ha sido disefiado con el propésito de obtener
informacidn necesaria para llevar a cabo una investigacion, con esta Post prueba se
pretende medir el conocimiento y las destrezas de los alumnos de primer afio del
Liceo Bolivariano José Félix Sosa, luego de aplicar los juegos instruccionales
fundamentados en la transversalidad para determinar su efecto en el conjunto de los

ndmeros enteros.

Tu colaboracion es valiosa e importante para responder objetivamente la

presente prueba, los datos que se obtengan seran de caracter confidencial.

INSTRUCCIONES

- Lea cuidadosamente cada una de las preguntas.

- El instrumento contiene 15 preguntas de seleccion simple, cada una de estas
consta de un enunciado y cuatro (4) alternativas de respuestas.

- Marque con una equis (X) la respuesta correcta.

- Dispone de 60 minutos para responder la prueba.



Prueba: Seleccion Simple

1. La denotacion del conjunto de los nimeros enteros es:
a) l

b) Z

) Q

d)N

2. La gréafica que representa el conjunto numérico comprendido entre -3 y 3 es:

) eTTrTTTTT b) O I N R
-0-3-2-1012 3 4w 0123 + oo
C < > d & [
R L i e e U 5 B e e
o 32 10-1-2-3 +ow o 3-210-12-3 +ow

3. Al efectuar la operacion —12[4 + (-2)], se obtiene:
a) —36

b) —24

c) 24

d) 144

4. El producto de los nimeros (14).(-15).(-2) es:
a) 420

b) 419

c) 421

d) —420



5. Al resolver la siguiente operacion [(—360) + (—120)], se obtiene:
a) 2

b) 3

c)-3

d) -2

6. Una mujer gasta 100 Bs. diarios en fotocopias, después de una semana gasta:
a) 100 Bs
b) 700 Bs
c) 600 Bs
d) 500 Bs

7. Laféormula (a + b) + ¢ = a + (b + c) corresponde a una propiedad de la adicion de
los numeros enteros; esta propiedad es:

a) Asociativa

b) Conmutativa

c) Distributiva

d) Elemento neutro para la adicion

8. La suma de [873585 + (—0)] es:
a) 8735850

b) 873585

c) 873580

d) 8735800



9. La potencia (—623)° es igual a:
a)l

b) 0

¢) —623

d) 623

10 EIl elemento neutro para la multiplicacion en Z es el nimero:
a)0

b) 2

c)1

d)-1

11. Los elementos de la sustraccion en Z son:
a) Factores y producto

b) Sumando y suma

¢) Minuendo y sustraendo

d) Base y exponente

12. Al resolver la operacion [(—50) — (—14)], se obtiene:
a) 26

b) 36

c) 46

d) —36



13. Al ubicar ordenadamente en la recta numérica a los niUmeros: 12560, —12, 4, —3,

se obtiene;
3) N | | | >
12560 12 3 4
b < .
) < | | | >
12 -3 4 12560
C o ~
) < | | | >
12 -3 12560 4
d) < | | | >
3 -12 4 12560

14. La potencia (—3)° es igual a:
a) 27
b) —81
c) 81
d)—27

15. La formula a(b+c) = ab + ac corresponde a una propiedad de la multiplicacién
respecto de la adicion de los nimeros enteros; esta propiedad es:

a) Conmutativa

b) Elemento neutro

¢) Asociativa

d) Distributiva



Tabla de Especificaciones |

Titulo: Efecto de los juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad sobre el rendimiento académico de los alumnos de
primer afio del Liceo Bolivariano José Félix Sosa, en el contenido de los nimeros enteros.







Tabla de Especificaciones 11

Titulo: Efecto de los juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad sobre el rendimiento académico de los alumnos de
primer afio del Liceo Bolivariano José Félix Sosa, en el contenido de los nimeros enteros.







FORMATO DE VALIDACION

Instrumento: Pre prueba
Investigacion: Efecto de los juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad sobre el rendimiento académico de los alumnos de primer
afio del Liceo Bolivariano José Félix Sosa, en el contenido de los nUmeros enteros.




FORMATO DE VALIDACION

Instrumento: Post prueba
Investigacion: Efecto de los juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad sobre el rendimiento académico de los alumnos de primer
afio del Liceo Bolivariano José Félix Sosa, en el contenido de los nimeros enteros.




FORMATO DE VALIDACION

Instrumento: Pre prueba
Investigacion: Efecto de los juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad sobre el rendimiento académico de los alumnos de primer
afio del Liceo Bolivariano José Félix Sosa, en el contenido de los nimeros enteros.




FORMATO DE VALIDACION

Instrumento: Post prueba
Investigacion: Efecto de los juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad sobre el rendimiento académico de los alumnos de primer
afio del Liceo Bolivariano José Félix Sosa, en el contenido de los nUmeros enteros.




FORMATO DE VALIDACION

Instrumento: Pre prueba
Investigacion: Efecto de los juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad sobre el rendimiento académico de los alumnos de primer
afio del Liceo Bolivariano José Félix Sosa, en el contenido de los nimeros enteros.




FORMATO DE VALIDACION

Instrumento: Post prueba
Investigacion: Efecto de los juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad sobre el rendimiento académico de los alumnos de primer
afio del Liceo Bolivariano José Félix Sosa, en el contenido de los nUmeros enteros.




FORMATO DE VALIDACION

Instrumento: Pre prueba
Investigacion: Efecto de los juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad sobre el rendimiento académico de los alumnos de primer
afio del Liceo Bolivariano José Félix Sosa, en el contenido de los nimeros enteros.




FORMATO DE VALIDACION

Instrumento: Post prueba
Investigacion: Efecto de los juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad sobre el rendimiento académico de los alumnos de primer
afio del Liceo Bolivariano José Félix Sosa, en el contenido de los nimeros enteros.




FORMATO DE VALIDACION

Instrumento: Pre prueba
Investigacion: Efecto de los juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad sobre el rendimiento académico de los alumnos de primer
afio del Liceo Bolivariano José Félix Sosa, en el contenido de los nimeros enteros.




FORMATO DE VALIDACION

Instrumento: Post prueba
Investigacion: Efecto de los juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad sobre el rendimiento académico de los alumnos de primer
afio del Liceo Bolivariano José Félix Sosa, en el contenido de los nimeros enteros.




FORMATO DE VALIDACION

Instrumento: Pre prueba
Investigacion: Efecto de los juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad sobre el rendimiento académico de los alumnos de primer
afio del Liceo Bolivariano José Félix Sosa, en el contenido de los nimeros enteros.




FORMATO DE VALIDACION

Instrumento: Post prueba
Investigacion: Efecto de los juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad sobre el rendimiento académico de los alumnos de primer
afio del Liceo Bolivariano José Félix Sosa, en el contenido de los nimeros enteros.




UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
DEPARTAMENTO DE MATEMATICA Y FISICA
ESCUELA DE EDUCACION
CATEDRA DISENO DE INVESTIGACION

Profesor: RAFAEL ASCANIO

Estimado Docente:

Cumplimos con participarle que usted ha sido seleccionado en calidad de
experto, para la validacion de los instrumentos que han sido elaborados con el fin de
recolectar informacion necesaria para la investigacion que lleva por nombre: “Efecto
de los juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad sobre el rendimiento
academico de los alumnos de primer afio del Liceo Bolivariano José Félix Sosa, en el
contenido de los nimeros enteros” la cual es realizada por los bachilleres: Alejandro
Contreras y José Torrealba, como requisito final para la aprobacién de la asignatura
Seminario de Disefio de investigacion del pénsum de estudio de la Licenciatura en

Educacion Mencién Matematica, correspondiente al semestre 2/2006.

Esperando de usted su valiosa colaboracion.

Br. Alejandro Contreras Br. José Torrealba
Anexo:
- Titulo y Objetivos de la investigacion.
- Tablas de Especificaciones
- Instrumentos

- Formatos de Validacion



UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
DEPARTAMENTO DE MATEMATICA Y FISICA
ESCUELA DE EDUCACION
CATEDRA DISENO DE INVESTIGACION

Profesor: NESTOR MARTINEZ

Estimado Docente:

Cumplimos con participarle que usted ha sido seleccionado en calidad de
experto, para la validacion de los instrumentos que han sido elaborados con el fin de
recolectar informacion necesaria para la investigacion que lleva por nombre: “Efecto
de los juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad sobre el rendimiento
academico de los alumnos de primer afio del Liceo Bolivariano José Félix Sosa, en el
contenido de los nimeros enteros” la cual es realizada por los bachilleres: Alejandro
Contreras y José Torrealba, como requisito final para la aprobacion de la asignatura
Seminario de Disefio de investigacion del pénsum de estudio de la Licenciatura en

Educacion Mencién Matematica, correspondiente al semestre 2/2006.

Esperando de usted su valiosa colaboracion.

Br. Alejandro Contreras Br. José Torrealba
Anexo:
- Titulo y Objetivos de la investigacion.
- Tablas de Especificaciones
- Instrumentos

- Formatos de Validacion



UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
DEPARTAMENTO DE MATEMATICA Y FISICA

ESCUELA DE EDUCACION
CATEDRA DISENO DE INVESTIGACION

Profesor: MARIUSBY RAMIREZ

Estimado Docente:

Cumplimos con participarle que usted ha sido seleccionado en calidad de
experto, para la validacion de los instrumentos que han sido elaborados con el fin de
recolectar informacidn necesaria para la investigacion que lleva por nombre: “Efecto
de los juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad sobre el rendimiento
academico de los alumnos de primer afio del Liceo Bolivariano José Félix Sosa, en el
contenido de los nimeros enteros” la cual es realizada por los bachilleres: Alejandro
Contreras y José Torrealba, como requisito final para la aprobacion de la asignatura
Seminario de Disefio de investigacion del pénsum de estudio de la Licenciatura en

Educacion Mencién Matematica, correspondiente al semestre 2/2006.

Esperando de usted su valiosa colaboracion.

Br. Alejandro Contreras Br. José Torrealba
Anexo:
- Titulo y Objetivos de la investigacion.
- Tablas de Especificaciones
- Instrumentos

- Formatos de Validacion



UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
DEPARTAMENTO DE MATEMATICA Y FISICA
ESCUELA DE EDUCACION
CATEDRA DISENO DE INVESTIGACION

Profesor: PORFIRIO GUTIERREZ

Estimado Docente:

Cumplimos con participarle que usted ha sido seleccionado en calidad de
experto, para la validacion de los instrumentos que han sido elaborados con el fin de
recolectar informacion necesaria para la investigacion que lleva por nombre: “Efecto
de los juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad sobre el rendimiento
academico de los alumnos de primer afio del Liceo Bolivariano José Félix Sosa, en el
contenido de los nimeros enteros” la cual es realizada por los bachilleres: Alejandro
Contreras y José Torrealba, como requisito final para la aprobacién de la asignatura
Seminario de Disefio de investigacion del pénsum de estudio de la Licenciatura en

Educacion Mencién Matematica, correspondiente al semestre 2/2006.

Esperando de usted su valiosa colaboracion.

Br. Alejandro Contreras Br. José Torrealba
Anexo:
- Titulo y Objetivos de la investigacion.
- Tablas de Especificaciones
- Instrumentos

- Formatos de Validacion



UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
DEPARTAMENTO DE MATEMATICA Y FISICA
ESCUELA DE EDUCACION
CATEDRA DISENO DE INVESTIGACION

Profesor: SAMIR EL HAMRA H.

Estimado Docente:

Cumplimos con participarle que usted ha sido seleccionado en calidad de
experto, para la validacion de los instrumentos que han sido elaborados con el fin de
recolectar informacion necesaria para la investigacion que lleva por nombre: “Efecto
de los juegos instruccionales fundamentados en la transversalidad sobre el rendimiento
academico de los alumnos de primer afio del Liceo Bolivariano José Félix Sosa, en el
contenido de los nimeros enteros” la cual es realizada por los bachilleres: Alejandro
Contreras y José Torrealba, como requisito final para la aprobacion de la asignatura
Seminario de Disefio de investigacion del pénsum de estudio de la Licenciatura en

Educacion Mencién Matematica, correspondiente al semestre 2/2006.

Esperando de usted su valiosa colaboracion.

Br. Alejandro Contreras Br. José Torrealba
Anexo:
- Titulo y Objetivos de la investigacion.
- Tablas de Especificaciones
- Instrumentos

- Formatos de Validacion



UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION ' t
ESCUELA DE EDUCACION ‘A(

DEPARTAMENTO DE MATEMATICA Y FISICA

PLAN DE CLASE
(Grupo experimental)

Instituto: Liceo Bolivariano José Félix Sosa
Asignatura: Matematica

Afio: Primero

Seccion: B

Clase N°: 1

Fecha: 23 - 04 - 2007

Hora: 3:30 PM a 6:00 PM

Profesor de la Asignatura: Robert Zerpa
Estudiante del Trabajo Especial de grado: Alejandro Contreras C.I: 17.173.539
Estudiante del Trabajo Especial de grado: José Torrealba C.I: 14.572.206



JUEGO 1: Mi ambiente entero
ASIGNATURA: Matematica

NIVEL Y SECCION: Primer afio “B”
FECHA: 23 - 04 — 2007

OBJETIVO GENERAL.: Estudiar el conjunto de los Nimeros enteros Z a través de la estrategia didactica llamada Juegos instruccionales
fundamentados en la transversalidad

PLAN DE CLASE

OBJETIVOS CONTENIDOS ACTIVIDADES ACTIVIDADES | ACTIVIDADES RECURSOS
ESPECIFICOS DE INICIO DE DESARROLLO| DE CIERRE
Objetivos del * Calcular la suma | * Definicion de * Clase expositiva | * Técnicadelas | * Humanos
dominio Cognitivo | y la sustraccion de | nUmeros enteros. por parte del preguntas Alumnos
dos nimeros enteros * Lectura: Los docente. Esta técnica Docente
Z a través de los * Representacion juegos consiste en *  Materiales
Juegos gréafica de los instruccionales. * Mostrar el juego | preguntarle a los Pizarra
Instruccionales. ndmeros enteros instruccional 1 para | alumnos: Tiza
* Practicar Esta es una el aprendizaje de los *  Didacticos
operaciones basicas | * Aplicacion de las | lectura que habla nameros enteros Z. | * /Qué Cuadernos
Objetivos del en el conjunto Z, relaciones de orden | sobre la * Discusiones del entendieron? Libros
dominio Afectivo | con la ayuda de los | en los nUmeros introduccion al tema en el aula de * ;Paraqué Juego
juegos enteros juego y las clases. sirven los
instruccionales instrucciones para | * Resolver nameros enteros?
* Perfeccionarel | * Adiciony utilizarlos. enunciados del

Objetivos del
dominio
Psicomotor

aprendizaje de los
nlimeros enteros a
través de los juegos
instruccionales
fundamentados en
la transversalidad

sustraccioén en Z.

* Propiedades de la
adicién en Z.

* Resolucion de
problemas en el
conjunto Z

juego instruccional
con la ayuda del
facilitador y
utilizando las
propiedades en Z.

El alumno
debe responder de
forma oral.




Observaciones: En la aplicacion del primer jueqo, los alumnos fueron respetuosos y muy colaboradores, sin embargo se notd que es

necesario utilizar estrategias didacticas que permitan desarrollar las habilidades y destrezas que posee cada alumno por

individual.

Autorizamos el desarrollo del siguiente plan:

Estudiante del Trabajo especial de grado Estudiante del Trabajo especial de grado

Profesor de la Asignatura



UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
DEPARTAMENTO DE MATEMATICA'Y FISICA

PLAN DE CLASE
(Grupo experimental)

Instituto: Liceo Bolivariano José Félix Sosa
Asignatura: Matematica

Afio: Primero

Seccion: B

Clase N°: 2

Fecha: 24 - 04 - 2007

Hora: 12:30 PM a 3:30 PM

Profesor de la Asignatura: Robert Zerpa
Estudiante del Trabajo Especial de grado: Alejandro Contreras C.I: 17.173.539
Estudiante del Trabajo Especial de grado: José Torrealba C.I: 14.572.206



JUEGO 2: Sumivenezuela
ASIGNATURA: Matemética

NIVEL Y SECCION: Primer afio “B”
FECHA: 24 — 04 — 2007

OBJETIVO GENERAL.: Estudiar el conjunto de los Numeros enteros Z a través de la estrategia didactica llamada Juegos instruccionales
fundamentados en la transversalidad

PLAN DE CLASE

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

CONTENIDOS

ACTIVIDADES
DE INICIO

ACTIVIDADES
DE
DESARROLLO

ACTIVIDADES
DE CIERRE

RECURSOS

Objetivos del
dominio Cognitivo

Objetivos del
dominio Afectivo

Objetivos del
dominio
Psicomotor

* Calcular la suma,
la sustraccion y el
producto de dos
nGmeros enteros Z a
través de los Juegos
Instruccionales.

* Valorar los
aspectos naturales,
historicos y
culturales de los
estados Venezolanos

* Perfeccionar el
aprendizaje de los
ndmeros enteros a
través de los juegos
instruccionales
fundamentados en
la transversalidad

* Definicion de
nUmeros enteros.

* Representacion
grafica de los nimeros
enteros

* Aplicacion de las
relaciones de orden en
los nlimeros enteros
* Adicion y
sustraccion en Z.

* Propiedades de la
adicién en Z.

* Resolucion de
problemas en el
conjunto Z

* Valoracion
geografica de
aspectos naturales,
histéricos y
culturales de los
estados Venezolanos

* Recordar a los
alumnos lo que se
vi6 anteriormente
en el juego 1

* Clase expositiva
por parte del
docente.

* Mostrar el juego
instruccional 2 para
el aprendizaje de
los numeros
enteros Z.

* Discusiones del
tema en el aula de
clases.

* Resolver
enunciados del
juego instruccional
con la ayuda del
facilitador y
utilizando las
propiedades en Z.

* Técnica de las
preguntas

Esta técnica
consiste en
preguntarle a los
alumnos:

* ¢Qué
entendieron en
esta parte?

* ;Paraqué
sirven los estados
Venezolanos?

El alumno
debe responder
de forma oral.

*  Humanos
Alumnos
Docente

*  Materiales
Pizarra

Tiza

*  Didacticos
Cuadernos
Libros

Juego




Observaciones: Con el sequndo juego, se observé gue los alumnos desconocen algunos estados de Venezuela, como por ejemplo el

estado Zulia, el estado Araqua, el estado Amazonas. Aveces tienden a confundir los estados con las ciudades. Por otro lado cuatro (4)

alumnos trataron de formar un desorden en el aula de clases

Autorizamos el desarrollo del siguiente plan:

Estudiante del Trabajo especial de grado Estudiante del Trabajo especial de grado

Profesor de la Asignatura



UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION ' t
ESCUELA DE EDUCACION ‘A(

DEPARTAMENTO DE MATEMATICA Y FISICA

PLAN DE CLASE
(Grupo experimental)

Instituto: Liceo Bolivariano José Félix Sosa
Asignatura: Matematica

Afio: Primero

Seccion: B

Clase N°: 3

Fecha: 26 - 04 - 2007

Hora: 3:30 PM a 6:00 PM

Profesor de la Asignatura: Robert Zerpa
Estudiante del Trabajo Especial de grado: Alejandro Contreras C.I: 17.173.539
Estudiante del Trabajo Especial de grado: José Torrealba C.I: 14.572.206



JUEGO 3: Multiambiente
ASIGNATURA: Matematica

NIVEL Y SECCION: Primer afio “B”
FECHA: 26 — 04 — 2007

OBJETIVO GENERAL.: Estudiar el conjunto de los NUmeros enteros Z a través de la estrategia didactica llamada Juegos instruccionales
fundamentados en la transversalidad

PLAN DE CLASE

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

CONTENIDOS

ACTIVIDADES
DE INICIO

ACTIVIDADES
DE
DESARROLLO

ACTIVIDADES
DE CIERRE

RECURSOS

Objetivos del
dominio Cognitivo

Objetivos del
dominio Afectivo

Objetivos del
dominio
Psicomotor

* Calcular la suma,
la sustraccion y el
producto de dos
numeros enteros Z a
través de los Juegos
Instruccionales.

* Valorar la
importancia de
prestar atencion al
contenido del
mensaje oral

* Expresar el
interes por
reconocer los
recursos naturales
propios de la
comunidad, regién o
pais.

* Multiplicacién de
ndmeros enteros y
sus propiedades.

* Resolucion de
problemas en el
conjunto Z

* Valoracion
geogréfica de
aspectos naturales,
historicos y
culturales de los
estados
Venezolanos

* Recordar a los
alumnos lo que se
Vio anteriormente
en el juego 2

* Clase expositiva
por parte del
docente.

* Mostrar el juego
instruccional 3 para
el aprendizaje de
los nimeros
enteros Z.

* Discusiones del
tema en el aula de
clases.

* Resolver
enunciados del
juego instruccional
con la ayuda del
facilitador y
utilizando las
propiedades en Z.

* Técnica de las
preguntas

Esta técnica
consiste en
preguntarle a los
alumnos:

* ¢Qué
entendieron en
esta parte?

* ¢Qué
reflexiones tienes
de la lectura los
nimeros?

El alumno
debe responder
de forma oral.

*  Humanos
Alumnos
Docente

*  Materiales
Pizarra

Tiza

*  Didacticos
Cuadernos
Libros

Juego




Observaciones:

Autorizamos el desarrollo del siguiente plan:

Estudiante del Trabajo especial de grado Estudiante del Trabajo especial de grado

Profesor de la Asignatura



UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION £
ESCUELA DE EDUCACION ‘“

DEPARTAMENTO DE MATEMATICA Y FISICA

PLAN DE CLASE
(Grupo experimental)

Instituto: Liceo Bolivariano José Félix Sosa
Asignatura: Matematica

Afio: Primero

Seccion: B

Clase N°: 4

Fecha: 30 - 04 - 2007

Hora: 3:30 PM a 6:00 PM

Profesor de la Asignatura: Robert Zerpa
Estudiante del Trabajo Especial de grado: Alejandro Contreras C.I: 17.173.539
Estudiante del Trabajo Especial de grado: José Torrealba C.I: 14.572.206



PLAN DE CLASE

JUEGO 4: Potencias de las abejas
ASIGNATURA: Matematica

NIVEL Y SECCION: Primer afio “B”
FECHA: 30 - 04 — 2007

OBJETIVO GENERAL.: Estudiar el conjunto de los Nimeros enteros Z a través de la estrategia didactica llamada Juegos instruccionales
fundamentados en la transversalidad




Observaciones:

Autorizamos el desarrollo del siguiente plan:

Estudiante del Trabajo especial de grado Estudiante del Trabajo especial de grado

Profesor de la Asignatura



UNIVERSIDAD DE CARABOBO )
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

ESCUELA DE EDUCACION 3 A':t
DEPARTAMENTO DE MATEMATICA Y FiSICA ‘

PLAN DE CLASE
(Grupo experimental)

Instituto: Liceo Bolivariano José Félix Sosa
Asignatura: Matematica

Afo: Primero

Seccién: B

Clase N°: 5

Fecha: 03 - 05 - 2007

Hora: 3:30 PM a 6:00 PM

Profesor de la Asignatura: Robert Zerpa
Estudiante del Trabajo Especial de grado: Alejandro Contreras C.I: 17.173.539
Estudiante del Trabajo Especial de grado: José Torrealba C.I: 14.572.206



PLAN DE CLASE

JUEGO 5: jQue problema con la oveja dispareja
ASIGNATURA: Matematica

NIVEL Y SECCION: Primer afio “B”

FECHA: 03 - 05 — 2007

OBJETIVO GENERAL.: Estudiar el conjunto de los Nimeros enteros Z a través de la estrategia didactica llamada Juegos instruccionales
fundamentados en la transversalidad




Observaciones:

Autorizamos el desarrollo del siguiente plan:

Estudiante del Trabajo especial de grado Estudiante del Trabajo especial de grado

Profesor de la Asignatura



UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

ESCUELA DE EDUCACION $ t
EMESSME  DEPARTAMENTO DE MATEMATICA'Y FISICA ‘A‘:

BILE NEIFCAS CEIiNAs
E b 3

PLAN DE CLASE
(Grupo control)

Instituto: Liceo Bolivariano José Félix Sosa
Asignatura: Matematica

Afio: Primero

Seccion: A

Clase N°: 1

Fecha: 23 - 04 - 2007

Hora: 12:30 PM a 3:30 PM

Profesor de la Asignatura: Robert Zerpa
Estudiante del Trabajo Especial de grado: Alejandro Contreras C.I: 17.173.539
Estudiante del Trabajo Especial de grado: José Torrealba C.I: 14.572.206



ASIGNATURA: Matemética

NIVEL Y SECCION: Primer afio “A”
FECHA: 23 — 04 — 2007

OBJETIVO GENERAL.: Estudiar el conjunto de los Numeros enteros Z

PLAN DE CLASE

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

CONTENIDOS

ACTIVIDADES
DE INICIO

ACTIVIDADES
DE
DESARROLLO

ACTIVIDADES
DE CIERRE

RECURSOS

Objetivos del
dominio Cognitivo

Objetivos del
dominio Afectivo

Objetivos del
dominio
Psicomotor

* Calcular la sumal
y la sustraccion de
dos nimeros
enteros Z.

* Practicar
operaciones basicas
en el conjunto Z

* Perfeccionar el
aprendizaje de los
nlimeros enteros a
traves de
situaciones de la
vida diaria

* Definicion de
ndmeros enteros.

* Representacion
gréafica de los
nlmeros enteros

* Aplicacion de las
relaciones de orden
en los nimeros
enteros

* Adiciony
sustraccion en Z.

* Propiedades de
la adicion en Z.

* Resolucién de
problemas en el
conjunto Z.

* Lectura: Los
ndmeros.

Esta es una
lectura que habla
sobre la historia
de los nimeros y
el alumno debe
conocerla antes de
ver el contenido
respectivo.

* Clase expositiva
por parte del
docente.

* Mostrar modelos
de ejercicios con
numeros enteros Z.
* Discusiones del
tema en el aula de
clases.

* Resolver un
ejercicio en el
pizarron con la
ayuda del docente
utilizando las
propiedades de la
adicion en Z.

* Técnica de las
preguntas

Esta técnica
consiste en
preguntarle a los
alumnos:

* ¢Qué
entendieron?

* ;Paraqué
sirven los
nimeros enteros?
* ¢Qué
reflexiones tienes
de la lectura los
nimeros?

El alumno
debe responder
de forma oral.

*  Humanos
Alumnos
Docente

*  Materiales
Pizarra
Marcador

*  Didacticos
Cuadernos
Libros




Observaciones:

Autorizamos el desarrollo del siguiente plan:

Estudiante del Trabajo especial de grado Estudiante del Trabajo especial de grado

Profesor de la Asignatura



UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
DEPARTAMENTO DE MATEMATICA'Y FISICA

PLAN DE CLASE
(Grupo control)

Instituto: Liceo Bolivariano José Félix Sosa
Asignatura: Matematica

Afio: Primero

Seccion: A

Clase N°: 2

Fecha: 25 - 04 - 2007

Hora: 3:30 PM a 6:00 PM

Profesor de la Asignatura: Robert Zerpa
Estudiante del Trabajo Especial de grado: Alejandro Contreras C.I: 17.173.539
Estudiante del Trabajo Especial de grado: José Torrealba C.I: 14.572.206



PLAN DE CLASE

ASIGNATURA: Matematica
NIVEL Y SECCION: Primer afio “A”
FECHA: 25 - 04 — 2007

OBJETIVO GENERAL.: Estudiar el conjunto de los Nimeros enteros Z




Observaciones:

Autorizamos el desarrollo del siguiente plan:

Estudiante del Trabajo especial de grado Estudiante del Trabajo especial de grado

Profesor de la Asignatura



15 1IRIREAS CEITERAS
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UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

‘50
ESCUELA DE EDUCACION ‘A‘: ﬁ

DEPARTAMENTO DE MATEMATICA Y FISICA

PLAN DE CLASE
(Grupo control)

Instituto: Liceo Bolivariano José Félix Sosa
Asignatura: Matemaética

Afo: Primero

Seccion: A

Clase N°: 3

Fecha: 27 - 04 - 2007

Hora: 12:30 PM a 3:30 PM

Profesor de la Asignatura: Robert Zerpa
Estudiante del Trabajo Especial de grado: Alejandro Contreras C.I: 17.173.539
Estudiante del Trabajo Especial de grado: José Torrealba C.I: 14.572.206



PLAN DE CLASE
ASIGNATURA: Matematica

NIVEL Y SECCION: Primer afio “A”
FECHA: 27 — 04 — 2007

OBJETIVO GENERAL.: Estudiar el conjunto de los Nimeros enteros Z




Observaciones: Los alumnos muestran poco interés en la explicacién del contenido de los nUmeros enteros debido a la falta de

estrategias didacticas que permitan facilitar el aprendizaje en los alumnos. Algunos estudiantes se quedan dormidos por escribir

enunciados en el pizarron.

Autorizamos el desarrollo del siguiente plan:

Estudiante del Trabajo especial de grado Estudiante del Trabajo especial de grado

Profesor de la Asignatura



UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION ' t
ESCUELA DE EDUCACION ‘A(

DEPARTAMENTO DE MATEMATICA Y FISICA

PLAN DE CLASE
(Grupo control)

Instituto: Liceo Bolivariano José Félix Sosa
Asignatura: Matematica

Afio: Primero

Seccion: A

Clase N°: 4

Fecha: 30 - 04 - 2007

Hora: 12:30 PM a 3:30 PM

Profesor de la Asignatura: Robert Zerpa
Estudiante del Trabajo Especial de grado: Alejandro Contreras C.I: 17.173.539
Estudiante del Trabajo Especial de grado: José Torrealba C.I: 14.572.206



PLAN DE CLASE

ASIGNATURA: Matematica
NIVEL Y SECCION: Primer afio “A”
FECHA: 30 — 04 — 2007

OBJETIVO GENERAL.: Estudiar el conjunto de los Nimeros enteros Z




Observaciones: Los alumnos se ven afectados por la falta de disciplina en cuanto al horario del receso, también a la hora de recibir

su merienda en el comedor, el personal administrativo no respeta las horas de clases.

Autorizamos el desarrollo del siguiente plan:

Estudiante del Trabajo especial de grado Estudiante del Trabajo especial de grado

Profesor de la Asignatura



UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION ' t
ESCUELA DE EDUCACION ‘A(

DEPARTAMENTO DE MATEMATICA Y FISICA

PLAN DE CLASE
(Grupo control)

Instituto: Liceo Bolivariano José Félix Sosa
Asignatura: Matematica

Afio: Primero

Seccion: A

Clase N°: 5

Fecha: 02 - 05 - 2007

Hora: 3:30 PM a 6:00 PM

Profesor de la Asignatura: Robert Zerpa
Estudiante del Trabajo Especial de grado: Alejandro Contreras C.I: 17.173.539
Estudiante del Trabajo Especial de grado: José Torrealba C.I: 14.572.206



PLAN DE CLASE

ASIGNATURA: Matemética
NIVEL Y SECCION: Primer afio “A”
FECHA: 02 — 05— 2007

OBJETIVO GENERAL.: Estudiar el conjunto de los Nimeros enteros Z




Observaciones: Algunos alumnos no saben utilizar la tabla de multiplicar y confunden algunos niimeros con letras.

Autorizamos el desarrollo del siguiente plan:

Estudiante del Trabajo especial de grado Estudiante del Trabajo especial de grado

Profesor de la Asignatura



DS LcAs SuiaRa UNIVERSIDAD DE CARABOBO

m% FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
e L. DEPARTAMENTO DE MATEMATICA'Y FISICA
ESCUELA DE EDUCACION
CATEDRA DISENO DE INVESTIGACION

PROPUESTA DE JUEGOS INSTRUCCIONALES FUNDAMENTADOS EN LA
TRANSVERSALIDAD PARA EL APRENDIZAJE DE LOS NUMEROS ENTEROS EN
SEPTIMO GRADO DE EDUCACION BASICA.

Autores:
Ivett Figueroa
Rosa Jiménez



M1 Ambiente Entero



Mi Ambiente Entero

JUEGO #1
Contenido que ejercita: Definicion y representacion de los numeros enteros

Nivel: Séptimo Grado

Numero de jugadores: 5 Personas por equipo



Ejes Transversales

Lenguaje

Desarrollo del pensamiento
Valores

Trabajo

Ambiente

Ejes Transversales

Lenguaje:

Respete las normas y valores inherentes al intercambio comunicativo de los compafieros
de clases.

Evalle su actuacion y la de otros compafieros en situaciones comunicativas.

Aprecie la lectura como instrumento para obtener informacion y como medio para
ampliar el conocimiento del mundo que lo rodea.

Valore la importancia de prestar atencion al contenido del mensaje oral.

Desarrollo del pensamiento

Identifique definiciones, simbolizaciones y representaciones graficas usando todos los
sentidos.

Transforme en palabra sus ideas.

Comprenda las instrucciones de un trabajo antes de comenzarlo.

Valores

Sea sincero consigo mismo y con los demas.

Demuestre constancia para lograr el éxito en la actividad emprendida.

Trabajo

Valore las ventajas del trabajo cooperativo para adquirir y producir conocimientos.

Ambiente:

Aprecie y respete los recursos que brinda la naturaleza.

Exprese interés por conocer los recursos naturales propios de su comunidad, de su region

y de su pais.



Materiales:

1 Lamina de cartulina Doble Faz.
55 Tarjetas

1 Dado

Tempera o pintura al frio

5 botones de colores

Marcadores

Pega

Pistola de silicon

1 barra de Silicén

Tijera

Regla

Instrucciones para construir el juego

Dibujar el arbol Araguaney en el fondo del tablero, después colorear el tablero con las

pinturas al gusto del equipo. Ver figura 1.

Construir con la cartulina doble faz y el marcador negro un tablero de 60 cm., con
margenes laterales de 6 cm. cada una, con cuadriculados en cuadrados de 6 cm de lado, y
con los nimeros del 1 al 100 escritos en orden, iniciando en el cuadrado inferior izquierdo

y avanzando sobre la fila horizontal. Ver figura 1.



Figura# 1

M1 Ambiente Entero

curiosidades

prueba
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Figura# 3

3

3

La union de los numeros positivos, el cero y los
nameros positivos constituyen al conjunto de
los nimeros:

Rta: Enteros

Los nimeros enteros se simbolizan con la letra:

Rta: Z

Los nimeros enteros negativos se simbolizan:

Rta: Z~

Los nameros enteros positivos se simbolizan:

Rta: Z +

Dibuja la grafica de los numeros enteros:

Rta:

“TTT1TTTT17T *
-0-3-2-101 2 3 oo+

Dibuja la grafica de los numeros enteros
negativos:
Rta:

A

1T
43210

Dibuja la grafica de los numeros enteros
positivos:

*T T T 1

01234 oot

Represente graficamente el conjunto numérico
comprendido entre -3y 3




Represente graficamente el conjunto de los
numeros enteros pares negativos divisibles por
dos

rTT1T1°?

4 2

Rta:

A

Dado los siguientes numeros: 2; %, 3,5, 7,1y
0
¢ Cuales son nimeros enteros?

Rta:-2,0,1y7

Una perdida de 500 Bs. Se simboliza:

Rta: - 500 Bs.

En la ciudad de Maracaibo la temperatura es de
29 °C, sobre cero; esta temperatura se simboliza

Rta: 29°C

En la playa parque nacional Morrocoy la
temperatura es de treinta grados; esta
temperatura se simboliza:

Rta: + 30 °C

Carlos tiene una deuda de 3500 Bs. En la
cantina del liceo. Su Simbolizacion es:

Rta: - 3500 Bs.

Vanesa retir¢ del cajero 275000 Bs. Para irse de
compras: su simbolizacion es:

Rta: -275000 Bs

El salén tiene una altura de 3m. Su
simbolizacion es:

Rta: + 3m




En el Estado de Mérida, el Pico Espejo tiene
una temperatura de 2° C bajo cero; esta
temperatura se simboliza:

Rta: -2 °c

La altura de un edificio es de 36m y su sotano
es de 15m de profundidad. Su simbolizacion es:

Rta: +36 m y-15m

Un vehiculo recorre 90Km. al este y 50km al
oeste. Su simbolizacion es:

Rta: Este = +90 Km
Oeste = -50 Km

¢ COomo se representan los nimeros enteros en la
recta numérica?

Rta: Los nimeros negativos a la izquierda del
cero y los positivos a la derecha del cero.

Si el nimero entero anterior al nimero 5 es 4.
¢ Cual sera el nimero entero anterior al nUmero

Si el nimero entero posterior al nimero -1 es 0
¢ Cual serd el nimero entero posterior al nimero

0? -3?
Rta: -1 Rta: -4
¢ Cual es el nimero entero anterior y posterior | ¢Cual es el nUmero entero anterior y posterior
al nimero -2? al nimero 0?

Rta: Anterior —1 y posterior -3

Rta: Anterior —1 y posterior 1




¢Cual es el nimero entero anterior y posterior
de tu edad?

¢Cual es el nimero entero anterior y posterior
del afio de tu nacimiento?

La simbolizacion de los nimeros enteros sin el
Cero es:

Rta: Z*

Describe una situacion de tu vida cotidiana en
la cual utilices los nUmeros enteros

Figura# 3

Curiosidades

El tucusito es el Unico pajaro que puede volar
hacia atras. De acuerdo a lo anterior, hacia cual
subconjunto de Z, volo el Tucusito.

4+—

“TT1T 71 17T 71T *
-0-3-2-101 2 3 oo+

SI tu respuesta es correcta, avanza 3 casillas.

El nimero de afios de vida de un arbol, es igual
al numero de circulos oscuros que se observan
al contar el tronco de un arbol ;Cuantos afios
tiene el este arbol?

Si tu respuesta es correcta, avanza 3 casillas




El Araguaney (Tabebula Chrysantha) fue
declarado arbol Nacional el 29 — 05 — 1948 la
fecha en que fue declarado arbol Nacional a
cual subconjunto de Z pertenece?

Si tu respuesta es correcta, avanza 3 casillas

La Orquidea ( Cattleya Mossia) “Flor de mayo”
fue declarada Flor Nacional el 23 — 5 — 1951.
En que afio fue declarada la Orquidea Flor
nacional y a cual sub conjunto de Z pertenece

Si tu respuesta es correcta, avanza 3 casillas.

El Turpial (Icterus icterus) vive en lugares
calidos. Su color es amarillo — naranja, excepto
en la cabeza y las alas que son negras con
partes blancas. Fue declarado Ave Nacional el
22 — 5—1958 ayuda al turpial a ubicar el mes
en que fue declarado Ave Nacional

Si tu respuesta es correcta, avanza 1 casilla

Si la temperatura de un enfermo es de 42°Cy
la temperatura del Pico Bolivar de Mérida es de
6° C bajo cero. Simboliza las dos temperaturas

Si tu respuesta es correcta avanza 3 casillas

La planta llamada Bigas o bichao, crece en
terrenos himedos. Ademas de ser bella, es muy
atil: de ella se extrae una sustancia que los
indigenas emplean para tefiirse el cuerpo. Sus
hojas, grandes y flexibles, se utilizan para
envolver alimentos y cubrir cobertizos. Por la
lectura, avanza 2 casillas

El Semeruco de la flora Coriana. Esta planta
tiene aproximadamente 180Cm de altura, a cual
subconjunto de Z pertenece.

Si tu respuesta es correcta, avanza 3 casillas

El grito del Cocodrilo se Ilama Vagido, pero su
grito suena mas bien como un grufiido, tiene
una longitud de 5cm. La longitud del cocodrilo
pertenece al sub conjunto de Z:

Si contesta correctamente avanza 2 casillas

El consumo de agua recomendado por persona
(al bafarse, tomarse, etc.) es aproximadamente
de 525 litros por semana, es decir, unos 2100
litros por mes. El consumo de agua por persona
hacia donde lo ubicarias en la recta numérica.

Si tu respuesta es correcta avanza 3 casillas.




Existen semillas dormidas que pasan meses

0]

afios en el suelo antes de germinar, como es

Anos. La duracion en afos de las semillas
dormidas pertenece a: Z+ 0 Z —

Si tu respuesta es correcta, avanza 3 casillas

semilla del coto oriental, que puede durar 3000

La palma Moriche (Maurita Flexuosa) es la
planta representativa del estado Monagas por
los indigenas, es muy util: Con el tronco y las

hojas, construyen sus casas, tejen cestas y

bolsos; Con las frutas hacen comidas y, con la
palma, hacen una bebida fuerte.

la

Por la excelente lectura avanza 2 casillas

Los arboles son plantas que tienen un tallo

medida de los arboles e indica el subconjunto
de Z que pertenece?

Si tu respuesta es correcta avanza 2 casillas

lefioso y miden mas de 3m de altura, como los
pinos, las palmas, los mangos, ect. ¢Cual es la

Adivinanza:

“Muchas damas en un prado y todas visten de
morado”

Rta: La mora

Si la respuesta es correcta avanza 2 casillas

La hierbas son plantas de tallo blando, menores

de 1m de altura por ejemplo: La grama del
jardin, el tomate, la lechosa y la caraota
representa graficamente la altura de las hierbas

Si tu respuesta es correcta Avanza 3 casillas

Los arbustos son plantas que poseen varios
tallos que nacen juntas desde el suelo de Imy
3m de altura, como el Cariaquito, La Cayenay

la rosa. La cayena es un arbusto, ¢Cual es su
altura desde el suelo?

Si tu respuesta es correcta avanza 1 casilla

El simbolo natural del estado Carabobefio es el
arbol Camoruco de 3m de altura. Representa
graficamente la altura del arbol Camoruco

Si tu respuesta es correcta, Avanzas 3 casillas

oscila entre 200g a 500g. A cual subconjunto de

Los frutos del cocotero (coco) contienen la
semilla més grande que se conoce, su peso

Z pertenecen los pesos del coco.

Si tu respuesta es correcta, avanza 2 casillas

Entre las aves mas Utiles al hombre se
encuentran los pajaros carpinteros, que
consumen grandes cantidades de insectos
nocivos

balaenoptera eden), la cual tiene una talla de
15m, lo ubicarias a la izquierda o derecha de la

En la regidén Nororiental de Venezuela
(Margarita) se encuentra la Ballena (especie

recta numérica.

Por leer muy bien, avanza 2 casillas

Si tu respuesta es correcta, avanza 3 casillas




Adivinanza:
Tiene cresta y no es gallo se para y no tiene

pies, tiene escamas y no es pescado, tiene 0jos y

Nno Vve.

Rta: La pifia
Si tu respuesta es correcta avanza 3 casillas

Adivinanza:
Guardo mis posibilidades en una ovalada cajita,
soy verde, blanca y colorada. Soy sabrosa
fresca y rica.

Rta: La patilla
Si tu respuesta es correcta, avanza 3 casillas

El Colibri es el Ave mas pequefia mide 5cm. y

pesa 2,5gramos. Realiza 80 movimientos con

sus alas por cada segundo. ¢Por cada segundo
cuantos movimientos realiza el colibri?

Si tu respuesta es correcta, avanza 1 casilla

El Avestruz es el Ave mas grande pesa 135kg,
y sus huevos pesan 1,5kg
i Te imaginas!
El peso del Avestruz a cual subconjunto de Z
pertenece.

Si tu respuesta es correcta, avanza 2 casillas

Figura# 3

Recta Final

&

&

Defina los nimeros enteros
Rta: conjunto de numeros que esta formado
por la unién de los nimeros enteros positivos,
negativos y el cero

Realiza en la pizarra o en una hoja de papel la
representacion grafica de los nimeros enteros
Rta:

“TTT1TTT 71T *
-0 -3-2-101 2 3 oo+

¢ Que significado tienen las siguientes
simbologias: Z, Z*, Z', Z*™?

Z = NUmeros enteros
Z* = NUmeros enteros sin el cero
Z = NUmeros enteros negativos
Z" = NUmeros enteros positivos

Cuando se habla de temperaturas bajo cero,
pérdidas, deudas, retiros bancarios, gastos
monetarios, etc. Se esta refiriendo a los
nlmeros enteros negativos o0 positivos.

Rta: NUmeros enteros negativos




¢Cual sera el niUmero entero anterior y posterior al
namero cero?

Rta: Anterior: -1y posterior: 1

Instrucciones para jugar

1. cada jugador escoge una ficha y la coloca en la casilla de salida. Los jugadores lanzan el
dado y | nimero mas alto comienza. Si dos 0 mas jugadores sacan el mismo numero mas

alto, ellos vuelven a lanzar los dados.

2. El jugador de turno lanza el dado y mueve su ficha el nimero de casilla que indica el
dado.
3. Cuando la ficha del jugador se ubica en una casilla numerada sin ilustracion, sede el turno
al siguiente jugador.
4. Cuando la ficha del jugador se ubica en la casilla del turpial debe contestar una tarjeta de
prueba.

Si contesta correctamente, avanza hacia donde indica la flecha del turpial o lanza el dado.

Si contesta incorrectamente retrocede hacia donde indica la flecha del turpial y pierde su

turno.

5. Si la ficha se ubica en la casilla de curiosidades, lee en voz alta una tarjeta y después

avanza el numero de casilla que indica la tarjeta.

6. Ganara el jugador que llegue a la prueba final y responda correctamente una pregunta, Si

no retrocede diez (10) casillas y pierde el turno.



Sum Venezuel




Contenido que ejercita: Operaciones de adicion y sustraccion de numeros enteros
Nivel: Séptimo grado

Numero de jugadores: Todos los alumnos de la seccidn, divididos en dos equipos

Ejes transversales: Desarrollo del pensamiento, valores

Ejes transversales

Desarrollo del pensamiento:

@
- Identifique caracteristicas y simbolos entre elementos, usando todos los
sentidos.

g
- Valores

Valoracién geogréafica de aspectos naturales, historicos y culturales de los estados

venezolanos

Materiales:

25 tarjetas

1 Lamina blanca de cartulina doble faz
% m de cirre magico

1 barra de silicon

1 cartulina de cualquier color

Hojas blancas.



Instrucciones para construir el juego
- Dibujar en grande el mapa de Venezuela con los veinticuatro (24) entidades federales y
las dependencias federales en la cartulina doble faz.
- Recortar las entidades federales de la figura 1
- Pegar la parte superior del cierre magico de 2cm. a cada una de las tarjetas (Entidades

Federales).

Estado: Distrito federal
Capital: Caracas

Pegar cierre magico
(575) + (-550) =

Este nimero representa la fecha de la
fundacién de la ciudad de caracas.

Estado: Amazonas
Capital: Puerto Ayacucho

Pegar cierre magico
(7.000.000) — (3.100.000) =
Hectéareas del parque nacional mas grande

de Venezuela, llamado Parama —
Tapirapeco

Estado: Anzoategui
Capital: Barcelona

Pegar cierre magico

(-8.800) + (5.000) = m

Representa los metros de profundidad de
los pozos petroleros de las refinerias: Pto
La Cruz, El Chaure San roque.

"W=F00 "0=000 =0=C00




Estado: Carabobo D Pegar cierre magico
Capital: Valencia P
- (70— (56) =
b
| Representa el nimero de municipios del
& | estado Carabobo:
r Bejuca, Carlos Arvelo, Diego Ibarra,
Guacara, Miranda, Montalban,
Naguanagua, Pto Cabello, San Joaquin,
Valencia.
Estado: Apure Pegar cierre magico
Capital: San Fernando de Apure D
[ e J (896) — (886) = m
b
i Representa el largo de la culebra
Anaconda, vive en los Charcos y rios del
aaa Ilano
r
Estado: Aragua Pegar cierre magico
Capital: Maracay 2 ( w )
5.811) + (-3.874) =
b ) .
i Afio en que se creo el primer parque
nacional Henrri Pittier en Venezuela
- |
r
Estado: Barinas D Pegar cierre magico
Capital: Barinas P
(1.278) - (852) =
b
| Afio de fundacion Barinas hasta el afio
a2 2003
r

Estado: Bolivar
Capital: Ciudad Bolivar

"Y=700

Pegar cierre méagico
(238.000) + (0) =

Del estado mas grande y menos
poblado de Venezuela: Bolivar




Estado: Cojedes

Pegar cierre magico

Capital: San Carlos D
o (3.356) + (-1.678) =
b
- Afio en que fue fundada la capital
A | ¢ estado Cojedes
r
Estado: Delata Amacuro D Pegar cierre magico
Capital: Tucupita o
(85.000).(55.000) = Km?
b —
| Es la extension del Delta, desembocadura
& | del rio Orinoco hacia el rio atlantico
r
Estado: Falcon Pegar cierre magico
Capital: Coro D
[ e J (3.900) + (-1.950) =
b i
i Afio en que fue declarada monumento
Nacional la capital del Estado
&a
r

Estado: guarico
Capital: San Juan de los morros

Pegar cierre magico
(96.742) - (31.756)=_________Km®

Representa la superficie del Estado
Guarico

Estado: Lara
Capital: Barquisimeto

"W=000 =000

Pegar cierre magico
(4.656) + (-3.104) =

Afio en que fue fundada la capital del
estado Lara




Estado: Mérida

Pegar cierre magico

Capital: Mérida D
[ o J La altura del pico Bolivar es 5.000 m y
b | ladel Humboldt 4.942m. ;Cual es la
i diferencia entre las alturas de los picos:
= Bolivar y Humboldt?
r
Estado: Miranda Pegar cierre magico
Capital: Los Teques D
o (5.667) — (3.778) =
b
- Afio en que fue designado el nombre del
@A | ostado Miranda en honor al generalisimo
B | Francisco de Miranda
Estado: Monagas D Pegar cierre magico
Capital: Maturin o
b (-644) — (-483) = °C
| Representa el nimero de grado
& | centigrado al que hay que someter al gas
r natural para la licuefaccion
(Transformacién de un gas en liquido).
Estado: Nueva Esparta Pegar cierre magico
Capital: La Asuncion D
o (3.450) — (2.300) = Km?
b i
i Representa la superficie del estado mas
= pequefio de Venezuela
r

Estado: Portuguesa

"W=700

Pegar cierre magico
(2.003) + (-1.591) =

Representa los afos que tiene de fundado
el estado Portuguesa




Estado: Sucre D Pegar cierre magico
Capital: Cumana
© Un Pez se encuentra a 28m de
b profundidad, asciende 9m y nuevamente
| asciende 12m. ¢ A que profundidad se
& | encuentra en ese momento en Pez?
r
Estado: Tachira Pegar cierre magico
Capital: San Cristobal D
[ o (28) + (0) =
b
i Representa el estado con mayor
municipios a nivel nacional
- |
r
Estado: Trujillo D Pegar cierre magico
Capital: Trujillo
P J © | (14.800)—(7.400)= _____ Km’®
b . |
i Representa la superficie aproximada del
Estado Trujillo
- |
r
Estado: Yaracuy D Pegar cierre magico
Capital: San Felipe o (7.400) + (7.100) = 2
\;‘%“\- TR b
| {%‘“‘”‘- | Representa la diferencia entre los
& | estados Trujillo y Yaracuy
r

Estado: Zulia
Capital: Maracaibo

B
S |

o

"Y=700

Pegar cierre magico
(-855) — (-805) = m

Representa la profundidad del lago de
Maracaibo




Zona en Reclamacion Pegar cierre magico
(336.000) — (168.000) = Km?

Representa la pérdida del terreno en
Venezuela

Dependencias federales Pegar cierre magico
(+3.056) + (-3.028) =

Es la temperatura promedio de las
dependencias Federales

Estado: vargas
Capital: La Guaira

Pegar cierre magico
(+2.074) + (-75) =

A partir de este afio el Municipio Vargas
pasé a ser un nuevo estado.

W=000 "0=000 =000

Instrucciones para jugar

El docente coloca el mapa de Venezuela en la Pizarra.

Se juega por rondas, durante cada una de ellas todos participan.

El docente entrega una tarjeta con la misma identidad nacional a cada equipo. Cada
jugador resuelve en la pizarra la operacion dada.

El primer jugador que logra resolver la operacion, coloca su ficha correspondiente al
estado en el mapa, y el otro jugador devuelve la ficha con las otras.

Gana el equipo que tenga mas entidades Federales colocadas en el mapa.

En caso de empate en los equipos se utilizaran las fichas en la zona en reclamacion y

dependencias Federales para desempefar el juego.




lambien

JUEGO #3

Contenido que ejercita: Multiplicacion de numeros enteros y sus propiedades
Nivel: Séptimo grado
Numero de jugadores: Cinco personas por equipo

Ejes Transversales: Lenguaje, desarrollo del pensamiento, ambiente



Ejes transversales

Lenguaje:

Evalue su actuacion y la de otros comparieros en situaciones comunicativas.

Valore la importancia de prestar atencion al contenido del mensaje oral.

Desarrollo del pensamiento
Identifique definiciones, simbolizaciones e ilustraciones usando todos los sentidos.

Transforme en palabras sus ideas

Ambiente:
Aprecie y respete los recursos que brindan la naturaleza.
Exprese interés por reconocer los recursos naturales propios de su comunidad, de su

region y de su pais.

Materiales

Un tablero (ver modelo 1)

20 tarjetas (ver modelo 2)

5 Botones de diferentes colores
1 dado



Llegada

Los factores de la
contaminacion del medio

22

La tierra es el planeta en el que vivimos, donde esta nuestra casa, nuestra
familia y todo lo que queremos. Por esta razon debemos multiplicar su
cuidado para evitar contaminacion

ambiente: La radiacion, el
petréleo, el plomo, el
monoxido de carbono. Etc.

Un incendio forestal
resulta negativo para la

¥ O
'I'\‘:r Q

Q naturaleza

36 33

I
Multiplicar el cuidado ‘
del aire, el agua y el -~
suelo es
responsabilidad de 32

todos ¢No lo olvides?

Asbciate con la
naturaleza somos
parte de ella

¢ 24 Q Q P
23
)70 C

El elemento 28 Q 31
absorbente de la
contaminacion El uso excesivo de Q
atmosférica son los insecticidas, 29
Q aerosoles y Q 30
combustibles resulta
Q negativo para la
proteccion de la capa
14
17 16 15

arboles

Salida

12
11
13
10
—— 9
Distribuir papeleras en
los salones de clase
para colocar la basura
en su lugar Multipreguntas
p— — ..
Proteger los
v espacios verdes
resulta positivo
para tu
comunidad
1 2 3 4 5 6 7 8




Multipreguntas

Si resuelves esta operacion conoceras el
numero de moscas que por semana
genera un metro cubico de nuestros

desperdicios

(-13.200).(-8):

Segun estudios realizados se considera
gue una persona genera alrededor de
600gramos de basura diaria ¢ Cuantos
gramos de basura saca una familia
compuesta por cinco personas?

43. () = 43 Es el numero de parques
nacionales en Venezuela

Al resolver el siguiente producto, sabras
el area del parque nacional Morrocoy

(-6.418).(-5)=  Km?

El area del pargue nacional Cueva del
Guécharo resulta de multiplicar

(-20.900).(-3) = Km?

=000 WW=000 "0=F000=000 ~0=0000=000

El resultado de multiplicar los nimeros
enteros de igual signo es siempre:




Multipreguntas

-
*
-
»
*
-
» - »
*
» »
=

Al resolver la siguiente operacion
conoceras el nimero de afios que tarda
la recuperacion de la capa vegetal

(-5.000).(-2) =

Multipreguntas

»
*
-
»
*
-
- - >
*
» -
=

La distancia en kilometros de la capa de
ozono a la tierra la obtendras al resolver
la siguiente operacion:

(-8).3).(-2) =

Multipreguntas

»
g
-
»
*
-
- -~ >
*
» -
=

La superficie del parque nacional El
Avila la conoceras si resuelveses la
siguiente operacion

(-20.450).(-2).2 =

Multipreguntas

-
*
-
-
*
-
» - »
=
» -
-

El resultado demultiplicar los nimeros
enteros de igual signo es siempre:

Multipreguntas

B
*
-
-
»
-
» -~ »
-
» -
=

(-8).(-5) = el resultado
Obtenido al numero de decibeles
adecuados que puede soportar nuestros
oidos

Multipreguntas

-
*
-
-
»
*
- - -
=
» »
-

W=F00 =000 =T 00*)=000 =000 =000

(-40).(-40) = , este resultado
representa el numero de decibeles guias
alto para la contaminacion sonica.




Multipreguntas

-
*
-
»
*
-
» - »
*
» »
=

El resultado de multiplicar los nimeros
enteros de diferentes signos es siempre:

Multipreguntas

-
*
-
-
»*
*
* - * he
- »
-

"W=F00 =000

¢ Cudles son las propiedades que se
aplican en la multiplicacion de niameros
enteros?

Multipreguntas

-
*
-
-
»*
*
- - -
=
» »
-

Los incendios forestales para la
naturaleza resulta positiva o negativa

Multipreguntas

-
*
-
-
*
-
» = »
=
» -
-

El peso en gramos del granizo mas
grande caido en Venezuela lo conoceras
al resolver la siguiente operacion

(-379).(-2) =

Multipreguntas

B
*
-
-
»
-
» - »
-
» -
=

El numero de parques lo sabras al
resolver la siguiente operacion
(-5).(-8) =——_ este resultado
representa el numero de monumentos
naturales en nuestro pais.

Multipreguntas

-
*
-
-
»
*
- - -
=
» »
-

W=000 *0=000 "0=000 =000

(50).(5) = representa el
promedio de dias reprecipitaciones
anuales en el estado Amazonas




El sembrar arboles, para la naturaleza
resulta positivo o negativo

Multipreguntas

"W=700

Instrucciones para jugar

Cada jugador lanza el dado; comienza el que saque el nimero mas bajo.

Los jugadores avanzan tantas casillas como indique el dado.

Al ubicarse en una casilla numerada, debes responder correctamente la multipregunta, sino,
regresas a donde estabas antes.

Al ubicarse en una casilla ilustrada con el mensaje, debe leer en voz alta para poder lanzar
el dado nuevamente.

Gana quien primero llegue a la meta.



ofencias de las abepas

JUEGO #4

Contenido que ejercita: Potenciacién en Z
Nivel: Séptimo grado
Numero de jugadores: Dos personas
Ejes transversales: Desarrollo del pensamiento, ambiente



Desarrollo del pensamiento:

Analice situaciones, estableciendo pasos que puede realizar.

Ambiente:

Reconozca el beneficio que brindan las abejas a los seres humanos.

Materiales

15 cartones con abejitas (Ver modelo 1)
15 Fichas (ver modelo 2)
Granos de maiz

Una bolsa o envase plastico

Instrucciones para jugar

e Se agrupan en parejas

e EI docente dirige el juego enunciando las propiedades u operaciones de
potenciacion

e Ganara la pareja que logre tener tres numeros alineados en forma: Horizontal,

vertical o diagonal.



Biad

Modelo 1
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Modelo 2

2° =
Al numero
de abejas
reina  que 2512°= 2% = 2% = 3432 =
hay en una
columna
222 = 0100 =
La abeja
obrera no
(4% = 18 = (-2)* = tiene
capacidad
de
reproducir
ﬁ:: ] 3::3: o Las abejas
umero e 3_ Ste resultado -
productos  que (-2)°= representa al trabajan
podemos nimero de para hacer
extraer de un 53/5% = colores que miel
panal: Jalea puede
real, polen, distinguir una
propéleos, abeja (verde,
ademas de la azuly
miel. ultravioleta)
La miel es El ndmero El baile de Tresesel
una azucar La miel de las abejas es nuamero clave
| ideal lani el codigo con de las abejas
natural i1dea ayuda a la oscilacione 9
ara la iAot el que (Colores,
pa _ digestion s de la ° d K. de
alimentacion de  otros abeia indican a su e
g ane| compafiero la Istancia,
alimentos. indica la ubicacion del ntmero de
distancia a néctar de productos).
recorrer. flores




Que problema con a ove disarey

JUEGO #5

Contenido que ejercita: Ecuaciones en Z
Nivel: Séptimo grado
Numero de jugadores: Cinco personas

Ejes transversales: Desarrollo del pensamiento



Ejes transversales

Desarrollo del pensamiento:

Revise sus trabajos en funcion de criterios que deberia seguir (normas, reglas,

modelos, etc.)

) Materiales
«

e 30 fichas con ovejas con ecuaciones
e 30 fichas cartas con ovejas con la solucion de las ecuaciones.
e Tijera.

¢ Hojas blancas



Modelo 1

Tres numeros enteros consecutivos
s suman 12. Calcular los nimeros
= Estos son los nimeros de voces y
.i. silbidos que aprende el perro ovejero
= en su adiestramiento
Si un trabajador esquila una oveja
— cada 2 minutos. ¢ Cuantas ovejas
g esquila en una hora?
[
E
|_od
¢ Cuénta lana producen 35 ovejas
criollas, si cada una produce 2 kilos
2 por esquila?
B>
[ |
=a
[ of
D Pedro tiene un numero de ovejas y
o Carlos tiene el doble de lo que tiene
b Pedro y juntos tienen 54 ovejas.
™ ¢ Cuéntas ovejas tiene uno
aa
[ of
Rosa le dice a Ivett si me regalas
I» | cuatro ovejas las dos tendremos igual
e cantidad.
Il, ¢ Cuanto posee cada una, si la suma
= gue tienen las dos es de 58?
r
¢ Cuanto pesan 7 ovejas si una de ellas
D pesa 35 kilogramos.
>
[ - ]
[
=2
[ of




Modelo 2

D Respuesta
- 3
k>
n X =25 X =33
=
r
Respuesta
B
= -3
>
[ ] X = 245
==
r
Respuesta
[ - 3 _
<> X - 3
= Xt
== X=3
| _od
Respuesta
D P
- ] _
B> X =30
[ |
&a
r
D Respuesta
- 3
b X = 70
[ |
aa
r
Respuesta
D»
-3
l: X =18
= X =236
(ot




Instrucciones para jugar

- El docente entrega 6 fichas por equipo.

- Relnete con tus compafieros en equipo de 6 alumnos.

- Cada integrante del equipo debe resolver una ecuacion en una hoja blanca para
seleccionar su pareja (Solucion de la ecuacion).

- Gana el equipo que tenga las seis parejas




UNIVERSIDAD DE CARABOBO )
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION 9 t
ESCUELA DE EDUCACION ‘At

DEPARTAMENTO DE MATEMATICA Y FISICA

PLAN DE CLASE
(Grupo experimental)

Instituto: Liceo Bolivariano José Félix Sosa
Asignatura: Matemaética

Afo: Primero

Seccién: B

Clase N°: 1

Fecha: 23 - 04 - 2007

Hora: 3:30 PM a 6:00 PM

Profesor de la Asignatura: Robert Zerpa
Estudiante del Trabajo Especial de grado: Alejandro Contreras C.I: 17.173.539
Estudiante del Trabajo Especial de grado: José Torrealba C.I: 14.572.206



PLAN DE CLASE
JUEGO 1: Mi ambiente entero
ASIGNATURA: Matematica
NIVEL Y SECCION: Primer afio “B”
FECHA: 23 - 04 — 2007
OBJETIVO GENERAL.: Estudiar el conjunto de los NUmeros enteros Z a través de la estrategia didactica llamada Juegos instruccionales
fundamentados en la transversalidad

OBJETIVOS CONTENIDOS ACTIVIDADES ACTIVIDADES | ACTIVIDADES RECURSOS
ESPECIFICOS DE INICIO DE DESARROLLO| DE CIERRE
Objetivos del * Calcular la suma | * Definicién de * Clase expositiva | * Técnicadelas | * Humanos
dominio Cognitivo| y la sustraccion de | nimeros enteros. por parte del preguntas Alumnos
dos numeros enteros * Lectura: Los docente. Esta técnica Docente
Z atraveés de los * Representacion juegos consiste en *  Materiales
Juegos grafica de los instruccionales. * Mostrar el juego | preguntarle a los Pizarra
Instruccionales. nlumeros enteros instruccional 1 para | alumnos: Tiza
* Practicar Esta es una el aprendizaje de los *  Didacticos
operaciones basicas | * Aplicacion de las | lectura que habla numeros enteros Z. | * ¢(Qué Cuadernos
Objetivos del en el conjunto Z, relaciones de orden | sobre la * Discusiones del entendieron? Libros
dominio Afectivo | con la ayuda de los | en los nUmeros introduccion al tema en el aula de * ¢Para qué Juego
juegos enteros juego y las clases. sirven los
instruccionales instrucciones para | * Resolver nlimeros enteros?
* Perfeccionarel | * Adiciony utilizarlos. enunciados del
aprendizaje de los | sustraccion en Z. juego instruccional El alumno
nameros enteros a con la ayuda del debe responder de
Objetivos del través de los juegos | * Propiedades de la facilitador y forma oral.
dominio instruccionales adicién en Z. utilizando las
Psicomotor fundamentados en propiedades en Z.
la transversalidad | * Resolucion de
problemas en el
conjunto Z




Observaciones: En la aplicacion del primer jueqo, los alumnos fueron respetuosos y muy colaboradores, sin embargo se notd que es

necesario utilizar estrategias didacticas que permitan desarrollar las habilidades y destrezas que posee cada alumno por

individual.

Autorizamos el desarrollo del siguiente plan:

Estudiante del Trabajo especial de grado Estudiante del Trabajo especial de grado

Profesor de la Asignatura



UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
DEPARTAMENTO DE MATEMATICA'Y FISICA

PLAN DE CLASE
(Grupo experimental)

Instituto: Liceo Bolivariano José Félix Sosa
Asignatura: Matematica

Afio: Primero

Seccion: B

Clase N°: 2

Fecha: 24 - 04 - 2007

Hora: 12:30 PM a 3:30 PM

Profesor de la Asignatura: Robert Zerpa
Estudiante del Trabajo Especial de grado: Alejandro Contreras C.I: 17.173.539
Estudiante del Trabajo Especial de grado: José Torrealba C.I: 14.572.206



JUEGO 2: Sumivenezuela
ASIGNATURA: Matemética

NIVEL Y SECCION: Primer afio “B”
FECHA: 24 — 04 — 2007

OBJETIVO GENERAL.: Estudiar el conjunto de los Numeros enteros Z a través de la estrategia didactica llamada Juegos instruccionales
fundamentados en la transversalidad

PLAN DE CLASE

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

CONTENIDOS

ACTIVIDADES
DE INICIO

ACTIVIDADES
DE
DESARROLLO

ACTIVIDADES
DE CIERRE

RECURSOS

Objetivos del
dominio Cognitivo

Objetivos del
dominio Afectivo

Objetivos del
dominio
Psicomotor

* Calcular la suma,
la sustraccion y el
producto de dos
nGmeros enteros Z a
través de los Juegos
Instruccionales.

* Valorar los
aspectos naturales,
historicos y
culturales de los
estados Venezolanos

* Perfeccionar el
aprendizaje de los
ndmeros enteros a
través de los juegos
instruccionales
fundamentados en
la transversalidad

* Definicion de
nUmeros enteros.

* Representacion
grafica de los nimeros
enteros

* Aplicacion de las
relaciones de orden en
los nlimeros enteros
* Adicion y
sustraccion en Z.

* Propiedades de la
adicién en Z.

* Resolucion de
problemas en el
conjunto Z

* Valoracion
geografica de
aspectos naturales,
histéricos y
culturales de los
estados Venezolanos

* Recordar a los
alumnos lo que se
vi6 anteriormente
en el juego 1

* Clase expositiva
por parte del
docente.

* Mostrar el juego
instruccional 2 para
el aprendizaje de
los numeros
enteros Z.

* Discusiones del
tema en el aula de
clases.

* Resolver
enunciados del
juego instruccional
con la ayuda del
facilitador y
utilizando las
propiedades en Z.

* Técnica de las
preguntas

Esta técnica
consiste en
preguntarle a los
alumnos:

* ¢Qué
entendieron en
esta parte?

* ;Paraqué
sirven los estados
Venezolanos?

El alumno
debe responder
de forma oral.

*  Humanos
Alumnos
Docente

*  Materiales
Pizarra

Tiza

*  Didacticos
Cuadernos
Libros

Juego




Observaciones: Con el sequndo juego, se observé gue los alumnos desconocen algunos estados de Venezuela, como por ejemplo el

estado Zulia, el estado Aragua, el estado Amazonas. Aveces tienden a confundir los estados con las ciudades. Por otro lado cuatro (4)

alumnos trataron de formar un desorden en el aula de clases

Autorizamos el desarrollo del siguiente plan:

Estudiante del Trabajo especial de grado Estudiante del Trabajo especial de grado

Profesor de la Asignatura



UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION ' t
ESCUELA DE EDUCACION ‘A(

DEPARTAMENTO DE MATEMATICA Y FISICA

PLAN DE CLASE
(Grupo experimental)

Instituto: Liceo Bolivariano José Félix Sosa
Asignatura: Matematica

Afio: Primero

Seccion: B

Clase N°: 3

Fecha: 26 - 04 - 2007

Hora: 3:30 PM a 6:00 PM

Profesor de la Asignatura: Robert Zerpa
Estudiante del Trabajo Especial de grado: Alejandro Contreras C.I: 17.173.539
Estudiante del Trabajo Especial de grado: José Torrealba C.I: 14.572.206



JUEGO 3: Multiambiente
ASIGNATURA: Matematica

NIVEL Y SECCION: Primer afio “B”
FECHA: 26 — 04 — 2007

OBJETIVO GENERAL.: Estudiar el conjunto de los NUmeros enteros Z a través de la estrategia didactica llamada Juegos instruccionales
fundamentados en la transversalidad

PLAN DE CLASE

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

CONTENIDOS

ACTIVIDADES
DE INICIO

ACTIVIDADES
DE
DESARROLLO

ACTIVIDADES
DE CIERRE

RECURSOS

Objetivos del
dominio Cognitivo

Objetivos del
dominio Afectivo

Objetivos del
dominio
Psicomotor

* Calcular la suma,
la sustraccion y el
producto de dos
numeros enteros Z a
través de los Juegos
Instruccionales.

* Valorar la
importancia de
prestar atencion al
contenido del
mensaje oral

* Expresar el
interes por
reconocer los
recursos naturales
propios de la
comunidad, regién o
pais.

* Multiplicacién de
ndmeros enteros y
sus propiedades.

* Resolucion de
problemas en el
conjunto Z

* Valoracion
geogréfica de
aspectos naturales,
historicos y
culturales de los
estados
Venezolanos

* Recordar a los
alumnos lo que se
Vio anteriormente
en el juego 2

* Clase expositiva
por parte del
docente.

* Mostrar el juego
instruccional 3 para
el aprendizaje de
los nimeros
enteros Z.

* Discusiones del
tema en el aula de
clases.

* Resolver
enunciados del
juego instruccional
con la ayuda del
facilitador y
utilizando las
propiedades en Z.

* Técnica de las
preguntas

Esta técnica
consiste en
preguntarle a los
alumnos:

* ¢Qué
entendieron en
esta parte?

* ¢Qué
reflexiones tienes
de la lectura los
nimeros?

El alumno
debe responder
de forma oral.

*  Humanos
Alumnos
Docente

*  Materiales
Pizarra

Tiza

*  Didacticos
Cuadernos
Libros

Juego




Observaciones:

Autorizamos el desarrollo del siguiente plan:

Estudiante del Trabajo especial de grado Estudiante del Trabajo especial de grado

Profesor de la Asignatura



UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION £
ESCUELA DE EDUCACION ‘“

DEPARTAMENTO DE MATEMATICA Y FISICA

PLAN DE CLASE
(Grupo experimental)

Instituto: Liceo Bolivariano José Félix Sosa
Asignatura: Matematica

Afio: Primero

Seccion: B

Clase N°: 4

Fecha: 30 - 04 - 2007

Hora: 3:30 PM a 6:00 PM

Profesor de la Asignatura: Robert Zerpa
Estudiante del Trabajo Especial de grado: Alejandro Contreras C.I: 17.173.539
Estudiante del Trabajo Especial de grado: José Torrealba C.I: 14.572.206



PLAN DE CLASE

JUEGO 4: Potencias de las abejas
ASIGNATURA: Matematica

NIVEL Y SECCION: Primer afio “B”
FECHA: 30 - 04 — 2007

OBJETIVO GENERAL.: Estudiar el conjunto de los Nimeros enteros Z a través de la estrategia didactica llamada Juegos instruccionales
fundamentados en la transversalidad




Observaciones:

Autorizamos el desarrollo del siguiente plan:

Estudiante del Trabajo especial de grado Estudiante del Trabajo especial de grado

Profesor de la Asignatura



UNIVERSIDAD DE CARABOBO )
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

ESCUELA DE EDUCACION 3 A':t
DEPARTAMENTO DE MATEMATICA Y FISICA ‘

PLAN DE CLASE
(Grupo experimental)

Instituto: Liceo Bolivariano José Félix Sosa
Asignatura: Matematica

Afo: Primero

Seccién: B

Clase N°: 5

Fecha: 03 - 05 - 2007

Hora: 3:30 PM a 6:00 PM

Profesor de la Asignatura: Robert Zerpa
Estudiante del Trabajo Especial de grado: Alejandro Contreras C.I: 17.173.539
Estudiante del Trabajo Especial de grado: José Torrealba C.I: 14.572.206



PLAN DE CLASE

JUEGO 5: jQue problema con la oveja dispareja
ASIGNATURA: Matematica

NIVEL Y SECCION: Primer afio “B”

FECHA: 03 - 05 — 2007

OBJETIVO GENERAL.: Estudiar el conjunto de los Nimeros enteros Z a través de la estrategia didactica llamada Juegos instruccionales
fundamentados en la transversalidad




Observaciones:

Autorizamos el desarrollo del siguiente plan:

Estudiante del Trabajo especial de grado Estudiante del Trabajo especial de grado

Profesor de la Asignatura



UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

ESCUELA DE EDUCACION $ t
EMESSME  DEPARTAMENTO DE MATEMATICA'Y FISICA ‘A‘:

BILE NEIFCAS CEIiNAs
E b 3

PLAN DE CLASE
(Grupo control)

Instituto: Liceo Bolivariano José Félix Sosa
Asignatura: Matematica

Afio: Primero

Seccion: A

Clase N°: 1

Fecha: 23 - 04 - 2007

Hora: 12:30 PM a 3:30 PM

Profesor de la Asignatura: Robert Zerpa
Estudiante del Trabajo Especial de grado: Alejandro Contreras C.I: 17.173.539
Estudiante del Trabajo Especial de grado: José Torrealba C.I: 14.572.206



ASIGNATURA: Matemética

NIVEL Y SECCION: Primer afio “A”
FECHA: 23 — 04 — 2007

OBJETIVO GENERAL.: Estudiar el conjunto de los Numeros enteros Z

PLAN DE CLASE

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

CONTENIDOS

ACTIVIDADES
DE INICIO

ACTIVIDADES
DE
DESARROLLO

ACTIVIDADES
DE CIERRE

RECURSOS

Objetivos del
dominio Cognitivo

Objetivos del
dominio Afectivo

Objetivos del
dominio
Psicomotor

* Calcular la sumal
y la sustraccion de
dos nimeros
enteros Z.

* Practicar
operaciones basicas
en el conjunto Z

* Perfeccionar el
aprendizaje de los
nlimeros enteros a
traves de
situaciones de la
vida diaria

* Definicion de
ndmeros enteros.

* Representacion
gréafica de los
nlmeros enteros

* Aplicacion de las
relaciones de orden
en los nimeros
enteros

* Adiciony
sustraccion en Z.

* Propiedades de
la adicion en Z.

* Resolucién de
problemas en el
conjunto Z.

* Lectura: Los
ndmeros.

Esta es una
lectura que habla
sobre la historia
de los nimeros y
el alumno debe
conocerla antes de
ver el contenido
respectivo.

* Clase expositiva
por parte del
docente.

* Mostrar modelos
de ejercicios con
numeros enteros Z.
* Discusiones del
tema en el aula de
clases.

* Resolver un
ejercicio en el
pizarron con la
ayuda del docente
utilizando las
propiedades de la
adicion en Z.

* Técnica de las
preguntas

Esta técnica
consiste en
preguntarle a los
alumnos:

* ¢Qué
entendieron?

* ;Paraqué
sirven los
nimeros enteros?
* ¢Qué
reflexiones tienes
de la lectura los
nimeros?

El alumno
debe responder
de forma oral.

*  Humanos
Alumnos
Docente

*  Materiales
Pizarra
Marcador

*  Didacticos
Cuadernos
Libros




Observaciones:

Autorizamos el desarrollo del siguiente plan:

Estudiante del Trabajo especial de grado Estudiante del Trabajo especial de grado

Profesor de la Asignatura



UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
ESCUELA DE EDUCACION
DEPARTAMENTO DE MATEMATICA'Y FISICA

PLAN DE CLASE
(Grupo control)

Instituto: Liceo Bolivariano José Félix Sosa
Asignatura: Matematica

Afio: Primero

Seccion: A

Clase N°: 2

Fecha: 25 - 04 - 2007

Hora: 3:30 PM a 6:00 PM

Profesor de la Asignatura: Robert Zerpa
Estudiante del Trabajo Especial de grado: Alejandro Contreras C.I: 17.173.539
Estudiante del Trabajo Especial de grado: José Torrealba C.I: 14.572.206



PLAN DE CLASE

ASIGNATURA: Matematica
NIVEL Y SECCION: Primer afio “A”
FECHA: 25 - 04 — 2007

OBJETIVO GENERAL.: Estudiar el conjunto de los Nimeros enteros Z




Observaciones:

Autorizamos el desarrollo del siguiente plan:

Estudiante del Trabajo especial de grado Estudiante del Trabajo especial de grado

Profesor de la Asignatura



15 1IRIREAS CEITERAS
o ] 1

UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

‘50
ESCUELA DE EDUCACION ‘A‘: ﬁ

DEPARTAMENTO DE MATEMATICA Y FISICA

PLAN DE CLASE
(Grupo control)

Instituto: Liceo Bolivariano José Félix Sosa
Asignatura: Matemaética

Afo: Primero

Seccion: A

Clase N°: 3

Fecha: 27 - 04 - 2007

Hora: 12:30 PM a 3:30 PM

Profesor de la Asignatura: Robert Zerpa
Estudiante del Trabajo Especial de grado: Alejandro Contreras C.I: 17.173.539
Estudiante del Trabajo Especial de grado: José Torrealba C.I: 14.572.206



PLAN DE CLASE
ASIGNATURA: Matematica

NIVEL Y SECCION: Primer afio “A”
FECHA: 27 — 04 — 2007

OBJETIVO GENERAL.: Estudiar el conjunto de los Nimeros enteros Z




Observaciones: Los alumnos muestran poco interés en la explicacién del contenido de los nimeros enteros debido a la falta de

estrategias didacticas que permitan facilitar el aprendizaje en los alumnos. Algunos estudiantes se quedan dormidos por escribir

enunciados en el pizarron.

Autorizamos el desarrollo del siguiente plan:

Estudiante del Trabajo especial de grado Estudiante del Trabajo especial de grado

Profesor de la Asignatura



UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION ' t
ESCUELA DE EDUCACION ‘A(

DEPARTAMENTO DE MATEMATICA Y FISICA

PLAN DE CLASE
(Grupo control)

Instituto: Liceo Bolivariano José Félix Sosa
Asignatura: Matematica

Afio: Primero

Seccion: A

Clase N°: 4

Fecha: 30 - 04 - 2007

Hora: 12:30 PM a 3:30 PM

Profesor de la Asignatura: Robert Zerpa
Estudiante del Trabajo Especial de grado: Alejandro Contreras C.I: 17.173.539
Estudiante del Trabajo Especial de grado: José Torrealba C.I: 14.572.206



PLAN DE CLASE

ASIGNATURA: Matematica
NIVEL Y SECCION: Primer afio “A”
FECHA: 30 — 04 — 2007

OBJETIVO GENERAL.: Estudiar el conjunto de los Nimeros enteros Z




Observaciones: Los alumnos se ven afectados por la falta de disciplina en cuanto al horario del receso, también a la hora de recibir

su merienda en el comedor, el personal administrativo no respeta las horas de clases.

Autorizamos el desarrollo del siguiente plan:

Estudiante del Trabajo especial de grado Estudiante del Trabajo especial de grado

Profesor de la Asignatura



UNIVERSIDAD DE CARABOBO
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION ' t
ESCUELA DE EDUCACION ‘A(

DEPARTAMENTO DE MATEMATICA Y FISICA

PLAN DE CLASE
(Grupo control)

Instituto: Liceo Bolivariano José Félix Sosa
Asignatura: Matematica

Afio: Primero

Seccion: A

Clase N°: 5

Fecha: 02 - 05 - 2007

Hora: 3:30 PM a 6:00 PM

Profesor de la Asignatura: Robert Zerpa
Estudiante del Trabajo Especial de grado: Alejandro Contreras C.I: 17.173.539
Estudiante del Trabajo Especial de grado: José Torrealba C.I: 14.572.206



PLAN DE CLASE

ASIGNATURA: Matemética
NIVEL Y SECCION: Primer afio “A”
FECHA: 02 — 05— 2007

OBJETIVO GENERAL.: Estudiar el conjunto de los Nimeros enteros Z




Observaciones: Algunos alumnos no saben utilizar la tabla de multiplicar y confunden algunos niimeros con letras.

Autorizamos el desarrollo del siguiente plan:

Estudiante del Trabajo especial de grado Estudiante del Trabajo especial de grado

Profesor de la Asignatura



